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Guide for Mysterieklubbledaren

Tips och material fér klubbverksamhet som stéder barns I&sning




Guiden har utarbetats av (2025):
Finlands bokinstitut och Finlands bokmuseum Pukstaavi

lllustration: Ari Vannas

www.pukstaavi.fi



Bdasta lasarel

Barns fritidslasning gdr att fraimja pd mdénga olika satt. Ett av
dessa ar ledd klubbverksamhet. | den hdr guiden presenterar vi
Mysterieklubben-klubbmodellen, dar barnen bekantar sig med
bbécker pd ett kreativt sttt genom gemensamma aktiviteter.

Du hittar praktiska tips for att leda Mysterieklubbarna och
avgiftsfria material fér klubbarna. Klubbmaterialet ar sarskilt
avsett for barn i IGgstadiedldern. Materialen finns p& adressen

www.mysteerikerho.fi.

Mysterieklubben-klubbmodellen och materialen kan anvdndas
fritt for avgiftsfria I1Gs-, litteratur- och ordkonstklubbar fér barn.
Klubbverksamhetens anordnare kan till exempel starta
Mysterieklubben pd sin ort eller valja enstaka material fér
befintlig klubbverksamhet.

For frdmjande av barnens Idsning,

Finlands bokinstitut & Finlands bokmuseum Pukstaavi

Denna guide har producerats som en del av projektet Lukuintoa
pelillisyyden ja yhdessé& tekemisen kauttal - Mysteerikerhot
lasten lukuharrastusta tukemassa 2025-2026 som finansierats av
Utbildningsstyrelsen




GA MED I NATVERKET

Lukupiste-natverket for att frdmja barns och ungas fritidsldsning.

Lukupiste ar ett 6ppet professionellt ndtverk for dem som arbetar
med att engagera barn och unga i I&sning. Syftet med ndtverket
ar att f& barn att IGdsa mer pa fritiden.

Till exempel kommunernas biblioteks-, undervisnings- eller
kulturbranschens yrkespersoner, litteratur- eller
ordkonstféreningars representanter, kommunkoordinatorer for
Finlandsmodellen fér hobbyverksamhet samt andra som ar
intresserade av ldskunnighetsarbete kan g& med i natverket.

Natverkets medlemmar far aktuell information om att frdmja
barns fritidsldsning och en majlighet att ndtverka med andra som

arbetar med Idsning.

Natverket koordineras av Finlands bokinstitut och Finlands
bokmuseum Pukstaavi.

Gda med i ndtverket!

Lukupiste

LASTEN VAPAA-AJAN LUKEMISTA EDISTAVA VERKOSTO



MYSTERIERLUBBARNAS
VERKSAMHETSIDE

| Mysterieklubbarna bekantar man sig med bdckernas féngslande varld
genom gemensamma aktiviteter. | klubbarna kan man skapa egna
sagofigurer, serier eller texter, spelar rymningsspel med litteré@ra teman
samt naturligtvis ldsa och lyssna pd& bdcker och berdttelser!

Roliga gemensamma aktiviteter

Mysterieklubbarna stéder barnens fritidsldsning genom
gemensam verksamhet. Spel och gemensamma projekt inspirerar
till att bekanta sig med litteratur pd ett aktivt sdtt.

Lastips och bokkultur

| klubbarna ndrmar man sig Idsning och bécker pd ett roligt,
6verraskande och lekfullt satt. Mdlet dr att hitta en bok for varje
klubbmedlem som intresserar dem!

Kreativitet och sjdélvuttryck

Ordkonst uppmuntrar till kreativitet! | klubbarna skapar man
egna texter, serier, rymningsspel eller till exempel konstverk.




LASLUST!

Mysterieklubbarna ar litteraturpedagogiska hobbyklubbar, vars
pedagogiska verksamhet grundar sig pd lekfullt IGrande (eng. playful
learning), barnens delaktighet och aktdorskap. Mdalet med
klubbverksamheten ar att 6ka ldsintresset hos barn i I&dgstadiedldern
och uppmuntra barnens intresse for litteratur, I&sning och texter.

Klubbverksamheten  sdnker troskeln fér att boérja  1dsa.
Mysterieklubbarna granskar texternas rika varld ur ett multildskunnigt
perspektiv och uppmuntrar till I&dsning och litteratur pd ett gladjefylit
satt.

Lekfullhet

Lekfullhet och spelifiering spelar en viktig roll i att vacka ldsintresset.
Klubbarna uppmuntrar till kreativitet och nyfikenhet - vi dyker in i
béckernas fangslande fantasivarld genom lekfullt IGrande!

Delaktighet

Alla dr valkommen till Mysterieklubbarna som de dr! Mdlet dr att hitta en
egen stig in i bockernas varld for varje klubbmedlem. Klubbledarens
uppgift dr att lyssna pd barnet och géra det maojligt for alla att delta.

Aktérskap

| Mysterieklubbarna undersoéker vi béckernas varld tillsammans!
Klubbmedlemmarna deltar b&de i planeringen och genomférandet av
klubbarnas innehdll.






* KLUBBLEDARENS ROLL .

Klubbledarens roll i Mysterieklubbarna ar att inspirera barnen till
I&sning och attintressera sig for litteratur. For denna viktiga
uppgift behdvs goda interaktionsfardigheter och formdga att
héra barnens 6nskemal.

Tips: Klubbmedlemmarnas énskemdl kan till exempel kartiGggas
med Vad ska vi géra?-bingot.

Klubbledarens uppgift ar att se till att varje barn kdnner sig
valkommeti klubben samt sérja fér en séker och ansvarsfull
verksamhet.

* | OKALER & MATERIAL

Lokal: En [Gmplig klubblokal ar ett klassrum eller ett annat
utrymme dit det ryms bord for t.ex. pyssel.

Material

- Pysselmaterial: bl.a. pennor, fargpennor och -kritor, papper,
lim, sax
Utskrivna material: Det finns mycket material foér klubbarna
p& webbplatsen Mysteerikerho.fi. Webbplatsens PDF-material
kan laddas ner och skrivas ut till klubbmedlemmarna fran
webbplatsen.
Smarta enheter: en del av Mysteerikerho.fi-webbplatsens
material, sGsom digitala rymningsspel, krdver smart enhet.




PLANERING

Innan klubbterminen boérjar dr det bra att géra upp en Arsplan
dar varje klubbsession har ett eget tema. Man kan anvdnda
Mysteerikerho.fi-webbplatsens teman som hjdlp:

Bdckernas fdngslande varld | Min beréttelse | Vi gor tillsammans |
Boktips till vdnner | Bokkulturen férr och nu

Planera klubbinnehdllen med Mysterieklubbarnas
planeringsverktyg (p& ndsta sida).

* FRAM MED BOCHERNA! .

Bocker och litteratur ar kdrnan i Mysterieklubbarnas verksamhet.
Det ar viktigt att bockerna ar tillgdngliga och synliga for
klubbmedlemmarna.

Om mojligt kan man ocksd besdka ndrliggande bibliotek med
klubben. Bibliotekspersonalen har sakkunskap om barn- och
ungdomsbodcker, och det I6nar sig att utnyttja den! Mdlet ar att
varje deltagare hittar &tminstone en intressant bok under
klubbterminen!

Du kan ocksd leta efter |astips pd Barnboksinstitutets Lukemo-
webbplats:_https://lukemo.fi/




PLANERINGSVERKTYG

Planera fér varje klubbsession:
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PLANERINGSVERKTYG

Planera for varje klubbsession:
Tema

. Uppgift
« Material
. Boktips
1 1 3 ]
=
==
—]
—
=
1 1 3 ]
— 5.2. RUNEBERGSDAGEN
[——]
—
E 20.2. KALEVALADAGEN
1 1 3 !
19.3. HINNA CANTHDAGEN
OCH JAMSTALLDHETSDAGEN
[ ]
[—
==
=
1 1 3 !
9.0. MIKAEL AGRICOLA-DAGEN
E | APRIL FIRAR VI LASVECKAN!
[— ™
=
1 1 3 ]

==
——




*FARDIGA MATERIAL

www.mysteerikerho.fi

Mysteerikerho.fi-webbplatsen innehdller avgiftsfria material fér
klubbarna som producerats av litteratur- och
Idskunnighetsaktdrer.

De fardiga uppgiftsmallarna och verksamhetstipsen nGrmar sig
litteratur och Idsning via aktérskap: ordkonstuppgifter, spel och
pysselinstruktioner lockar en till béckernal




Mysterieklubben-kommunikationsmaterial kan anvdndas fritt fér




A(STERIE.
'f(msam

Valkommen till en spdnnande upptdcktsfard i berdttelsernas varid. |
Mysterieklubbarna bekantar vi oss med bocker och Idsning pd ett roligt
och engagerande satt. Det utlovas trevliga stunder med bland annat
konstworkshoppar, fantasivarldar och olika spel.

Mysterieklubbarna ér fulla av éverraskningar - Valkommen med!




