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Lukijalle

Kirjallisuuskasvatukseen kaivataan uusia lihestymistapoja suomalaisten
lasten lukuinnon yllipitimiseksi. Koululaistemme PISA-tulokset ovat
alkaneet kaltevoitua arkkitehtoonisen esikuvansa tavoin huippuvuosista.
Lukeva Suomen kansa ei olekaan enii itsestiinselvyys. Viime vuosina
on huolta kannettu erityisesti poikien lukuharrastuksesta. Kirjalli-
suuden kanssa kilpailevat tini piivini monenlaiset tekstilajit ja kohti
monilukutaitoa menniin koulussakin.

Kirjallisuuden opetuksessa onkin tarpeen tarjoilla laaja kirjo
mukaansatempaavia menetelmii ja oppilaita kiinnostavia teksteji, jotta
kaikkien lukuhalua voidaan ruokkia. Kirjallisuus ja draama houkutta-
vat astumaan sisdin, kokemaan ja tutkimaan mielikuvitusmaailmoita.
Draamatydskentelyn avulla kirjallisuuden tulkintaprosessi siilyy avoi-
mena, joustavana ja monitulkintaisena, silli alkuperiinen teksti kerro-
taan uudelleen omin sanoin, sitd laajennetaan ja arvioidaan draaman
keinoin.Téssd julkaisussa haetaan vauhtia ja intoa kirjallisuudenope-
tukseen toiminnallisista tyotavoista, draamasta ja kulttuurilaitosyh-
teistyOsti. Haasteeksi otettiin, miten noin satavuotias lastenkirjasarja
saadaan ajankohtaiseksi ja lukuinnon herittijiksi. Vetojuhtana kirjan
sivuilla laukkaa vanha kunnon herrasviki Kiljunen.
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Timi e-kirja pohjautuu Suomalaisen kirjan museo Pukstaavissa
toteutettuun, kirjallisuuskasvatukseen keskittyviin museopedagogi-
seen projektiin, jonka keskipisteend hyori Jalmari Finnen synnyttimi
Kiljusen herrasviki, heistd koottu niyttely seki siihen sisiltynyt yli-
opistoyhteistyd. Hurjaa menoa! Kiljusen herrasvien vallaton maailma
-ndyttely valtasi Pukstaavin pihalla sijaitsevan Tornihuvilan touko-
kuusta 2013 helmikuuhun 2014. Niyttelyi hyodynnettiin myds val-
takunnallisessa Lukuintopilotissa. Oulun yliopiston humanistinen
tiedekunta ja kasvatustieteiden tiedekunta toteuttivat yhteistydssi val-
takunnallisen Lukuinto-ohjelman vuosina 2012—2015. Suomen kirja-
piikaupungin Sastamalan pilottiryhmiin kuuluivat Suomalaisen kir-
jan museo Pukstaavi, Sastamalan kaupunginkirjasto, Stormin kirjasto
ja Varilan ja Stormin koulut.

Suomalaisen kirjan museo Pukstaavin toiminta-ajatuksena on eli-
voittdd kirjakulttuuria, innostaa lukemaan ja esitelld erilaisia kirjalli-
suuteen liittyvid ilmiditd kiinnostavasti — sen vuoksi julkaisun viiteke-
hykseni toimivat kirjallisuuskasvatus ja museopedagogiikka. Julkaisun
tydstiminen on ollut hyvin monidininen ja -muotoinen prosessi, Kil-
justen hengessi. Julkaisun artikkeleissa pureudutaan Kiljusten innoit-
tamana toiminnalliseen oppimiseen ja kriittiseen pedagogiikkaan kou-
lun ja museon nikékulmista. Julkaisussa annetaan vinkkeji erityisesti
draaman soveltamiseen kirjallisuuden opetuksessa. Lisiksi tarjotaan
runsaasti ideoita monialaisten oppimiskokonaisuuksien kehittelemi-
seen yhden kirjasarjan, Kiljusen herrasvien tarinoiden pohjalta. Teosta
kirjoitettaessa on ajateltu erityisen limpimisti kasvatustyon tekijoiti ja
museoiden yleisdtyon henkildstdd ja kirjastoviked.

Julkaisussa hyokitdin heti Kiljusten kimppuun: ensimmdisessi
osassa Kiljuisuus museolehtori Sanna Asikainen kaivaa esiin koko Kil-
juskirjasarjan ja kuorii esiin Kiljusten syvimmin olemuksen. Hin esit-
telee lisiksi isd Kiljusen lipirunnoman koulupoliittisen ohjelman kriit-
tisen pedagogiikan nikékulman avulla. Kirjallisuudentutkija Maria S.
Laakso pureutuu Kiljusten komiikkaan.

Kiljumpialaisissa kiiritddn hihat ja piistiin hommiin. Sanna Asi-
kainen on koostanut tehtivipankkiin kaikki viisikymmenti Kiljuskir-
jojen tarinaa l66peiksi ja tiivistelmiksi sanomalehtityyliin ja ideoinut
niiden pohjalta lukemattomia teemoja ja toimintatapoja kirjallisuus-
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kasvatukseen sovellettavaksi: prosessidraamoja, yhteistoiminnallisia ja
yhteisollisid projekteja, monitaiteisia tyopajoja ja yksittdisid draama-
tydtapoja. Animaatiotydpaja on laadittu yhdessi Piivi Miki-Kerttulan
kanssa Lukuinto-hankkeen aikana. Outi Lihteenlahti on ollut mukana
suunnittelemassa Kiljusen poikien syntymipiiviseikkailua sekid sano-
malehti- ja koulutydpajoja.

Teoriataustassa pyyhitiin hiked ja tarjotaan lopuksi kittd pidem-
pii ohjaajan ajattelun ja suunnittelutydn tueksi. Yliopistonlehtori Pirjo
Kulju Tampereen yliopiston opettajankoulutuslaitokselta mairittdd
ensin monilukutaitoa ja etsii vilineitd kirjallisuuskasvatuksen uudis-
tamiseen. Sanna Asikainen kuvaa draamatydskentelyn periaatteet ja
pohtii ohjaajan ja osallistujien rooleja draamatoiminnassa. Asikainen
esittelee myds Hurjaa menoa! Kiljusen herrasvien vallaton maailma
-ndyttelyyn tutustuneiden opettajaopiskelijoiden (Turun ja Tampereen
yliopistoista) nikemyksii koulun ja museon yhteistyomahdollisuuksista.

Julkaisun loppuun on liitetty Kiljus-Sanomat, jota voi hyddyntii
monin eri tavoin: tarinan kiteyttdjini, prosessidraaman materiaalina,
keskustelun aiheena, lukemaan houkuttajana jne. Museolehtori Sanna
Asikainen toimi Kiljus-Sanomien piitoimittajana. Kiljus-Sanomat pal-
veli niyttelyn oheismateriaalina ja niyttelyesitteend. Kiljus-Sanomat
laadittiin my6s museon yleisStyotd ja museopedagogiikkaa ajatellen:
sanomalehtei kiytettiin Kiljustarinoihin tutustuttaessa ja lukemaan
innostamisessa. Kiljus-Sanomissa tarinat tiivistettiin sanomalehden
tyyliin ilmoituksiksi, mainoksiksi, mielipidekirjoituksiksi, uutisiksi jne.
Osa tarinoista tiivistyi jopa paririviseen ilmoitukseen. Kiljus-Sanomat
itsessiin kannustaa Kiljusten kintereille.

IsA KILJUSEN KOULUPOLITIIKKA JA
OPETUSSUUNNITELMAUUDISTUS

Timi julkaisu ilmestyy suuren suomalaisen opetussuunnitelmauudis-
jos saisi hyppysiinsi uuden peruskoulun opetussuunnitelman. Siihen
on kirjattu joukko samansuuntaisia lihtokohtia, jotka isi Kiljunen
julisti omaa koulu-uudistustaan ajaessaan Suomen presidenttini, noin
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sata vuotta sitten. Seuraavaksi esitelldin keskeisid yhtymikohtia vuo-
den 2016 uuden opetussuunnitelman ja Kiljusen herrasvien seikkailu-
jen vililld. Vertailu tehnee oikeutta molemmille osapuolille, eikid sadan
vuoden aikaeroa parhaimmillaan (tai pahimmillaan — riippuu lukijan
vakaumuksesta) edes huomaa.

L il

Laaja-alaiset osaamiskokonaisuudet: Laaja-alainen osaami-
nen tarkoittaa tietojen, taitojen, arvojen, asenteiden ja tahdon
muodostamaa kokonaisuutta, jotka toteutuvat kaikilla vuosi-
luokilla ja kaikissa oppiaineissa. Kokonaisuuksilla on luontevia
liittymikohtia toisiinsa ja niiden yhteiseni tavoitteena on tukea
ihmiseni kasvamista sekd edistid demokraattisen yhteiskunnan
jisenyyden ja kestivin elimintavan edellyttimii osaamista.

Oppilaita rohkaistaan tunnistamaan oma erityislaatunsa,
omat vahvuutensa ja kehittymismahdollisuutensa seki arvos-
tamaan itsedin. Koulusta muodostuu jokaiselle oppilaalle vuo-
rovaikutteinen ja kannustava yhteisd, jossa oppilas voi tuntea
tulevansa kuulluksi, nihdyksi ja arvostetuksi. Kestivin elimin-
tavan edistimisessi korostuvat erityisesti yhdessi toimimisen
taidot, lihiyhteison kulttuurisen monimuotoisuuden havain-
noiminen seki luontosuhteen vahvistaminen. Laaja-alaisen
osaamisen kehittimistd jatketaan lipi peruskoulun systemaat-
tisesti. Tavoitteena on, ettd oppilaan osaamisen kehittyminen
vahvistaa edellytyksii itsensd tuntemiseen ja arvostamiseen seki
oman identiteetin muotoutumiseen. Ystivyyden ja hyviksytyksi
tulemisen merkitys on suuri.

1. Ajattelu ja oppimaan oppiminen korostaa tutkivaa ja luovaa tydsken-
telyotetta, josta myds Kiljuset ovat kuuluisia. Ongelmien ratkaisu yllit-
tavilli tavoilla on perheen tavaramerkki ja Kiljusen lapset osallistuvat
tihin hyvinkin tasavertaisina jisenini, heiti rohkaistaan ja kannuste-
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taan. Opetussuunnitelmassa mainitaan myds oppimisen ilo, fyysinen
aktiivisuus, kokeellisuus, leikit ja pelit. T4ssi kirjassa tarjotaan lukuisia
toimintatapoja niistd nikokulmista.

2. Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu vahvistaa oman
taustan ja kotiseudun tuntemista. Kulttuuriperintdi arvostetaan
ja osallistutaan uuden kulttuurin luomiseen. Erilaiset ilmaisutavat,
yhteistyotaidot ja oppimisen ilo ovat tirkeissi roolissa. Kiljusissakin
korostuu perheen vahva yhteys omaan aikaansa ja siti kautta suoma-
laisuuteen ja omaan kulttuuriperintéon. Kiljusten seurassa uutta kult-
tuuria luodaan tutustumalla teatteriperinteeseen ja elokuvan tuolloin
ihmeelliseen uuteen maailmaan. Kulttuurit kohtaavat, kun Kiljuset
luopuvat maalaisidyllistdéin ja suuntaavat kaupungin humuun. Presi-
denttikaudellaan isi Kiljunen kohtaa eri maiden lihettiliiti ja esilli
ovat myds naapurisuhteet Ruotsiin ja Vendjiin — kulttuurienvilisii
viestintitaitoja tarvitaan Kiljusissakin.

3. Itsestd huolebtiminen ja arjen taidot. Ajanhallinta, hyvi kiytds,
yhteinen hyvinvointi ja turvallisuus ovat keskeisii nikékulmia arjen
taitojen opettelussa. Kiljusen perhe t6rmii usein hyvin kiytok-
sen kipupisteisiin: teosten kautta piistdin helposti hyviin ja syviin
pohdintaan yhdessiolon reunaehdoista. Elimissi selviimisen taidot
joutuvat koetukselle Kiljusten aikaan, kun vuosisadan (1800—1900)
vaihteen teknologisoituva ja koneellistuva arki vydryy viipyileviin maa-
laiselimiin tottuneiden perheenjisenten todellisuuteen. Raitiovaunu,
puhelin, elokuvat ja autoistuva maantieliikenne himmentivit maalais-
perhetti. Myos OPS 2016 korostaa oppilaiden tarvitsevan yhi moni-
puolisempia arjen hallinnan taitoja yhtilailla edelleen teknistyvissi
maailmassa.

4. Monilukutaito. Kiljuskirjat syntyivit sata vuotta sitten aikaan, jol-
loin koneellistuminen ja kaupungistuminen etenivit huimaa vauhtia.
Kehityksen mukana pysymisessi tarvittiin uusia lukutaitoja ja uuden-
laista kulttuurista ymmirrysti. Mm. elokuvateollisuus syntyi, tehdas-
tyd toi mukanaan uudenlaisen eliminrytmin ja aikataulut, joihin tuli
sopeutua. Visuaalinen lukutaito nousi yhi tirkeimmiksi. Erikseen on
mainittava tietysti Kiljusaakkoset, kehollisin keinoin muodostettava
aakkosmallisto, jonka Kiljuset kehittivit omaksi salakielekseen ja joka
sittemmin levisi isd Kiljusen hallituskaudella Suomen kouluihin.
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5. Tieto- ja viestintiteknologinen osaaminen. Kiljusten aikaan ei osattu
edes kuvitella nykyisti tietoteknistd maailmaa. Erilaisia viestintdjirjes-
telmid savumerkeistd Kiljusaakkosiin kylld opeteltiin hyddyntimiin.
Finne rakenteli my&s kirjoihinsa keksijin tavoin monenlaisia kummal-
lisia koneita ja laitteita, joiden avulla Kiljusen herrasviki kiivastahti-
sesta arjestaan selvisi.

6. Tydelamadssi tarvittava osaaminen ja yrittdjyys. Yritteliddmpid ja sin-
nikkidimpii perhetti kuin Kiljuset saadaan kylld hakea. Omistamansa
maatalon tditd Kiljuset eivit tee, mutta kokeilevat kylld kaikkea muuta
rahaa ansaitakseen. Isi kauppaa lippuja jopa tyttirensi Plitin kotipi-
halle virittimin kehtolaitteen kyytiin pyrkiville ja jirjestid markkinoille
Kiljusten kotimaisen sirkuksen. Lapsetkin ottavat vastuuta perheen
vaurastumisesta: pojat organisoivat monenmoisia rahanansaintakier-
tueita ja osallistuvat vanhempiensa jirjestimiin vastaavanlaisiin tem-
pauksiin. Pula-aikana jauhojen hinnan noustua perhe leipoo itse lei-
pinsi siistiikseen, tosin jilleen kerran kyseenalaisella menestykselld.
Epitoivoisessa rahanpuutteessaan isi komentaa koko perheen lopulta
aarteenetsintidin. Kiljusista [oytyy yllin kyllin yrittelidisyytti, kekselii-
syyttid ja aloitteellisuutta yrittdjyyskasvatuksen hengessi.

7. Osallistuminen, vaikuttaminen ja kestivin tulevaisuuden rakenta-
minen. Kiljusen herrasvien seikkailuissa lapset ovat usein piiroolissa
ja heille suodaan runsaasti mahdollisuuksia osallistua perheen paitok-
sentekoon. My®s lasten oikeuksia ja asemaa pohditaan monissa kirja-
sarjan tarinoissa. Aina tosin lopputulokset eivit ole niin rakentavia kuin
OPS 2016 edellyttid. Isi Kiljunen kaipaa oppilaille mahdollisuuksia
tuoda mielipiteensi esiin myds kouluolojen kehittimisessi. Isd Kiljunen
koetteli tuon ajan opettajan vankkumatonta auktoriteettia miiraimalld
kerran vuodessa piivin, jolloin oppilaat saavat vallan itselleen ja mii-
ritd koulunpidosta. Niin korostettiin oppilaiden oikeutta omaehtoi-
seen ajatteluun ja piitdksentekoon. Opettajakunta kyllikin kauhistui
isi Kiljusen uudistuksia, valtakunnassa seurasi vilittomisti opettajien
joukkopako. Lisiksi Kiljuskirjoissa lapsetkin perustavat oman puolueen
Kiljusen perheen tueksi (kammonistit) ja osallistuvat yhteiskunnalli-
seen toimintaan laaja-alaisesti.
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Monialaiset oppimiskokonaisuudet. Monialaiset oppimiskokonai-
suudet ovat opetusta eheyttivii, pitkikestoisia opintojaksoja ja ne
perustuvat eri oppiaineiden viliseen yhteistydhon. Niin autetaan
oppilaita yhdistelemiin eri tiedonalojen tietoa ja taitoja ja tiedon
rakentumisesta tulee yhteisollisti. Suunnittelussa huomioidaan
my6s koulun muu toiminta ja paikalliset voimavarat.

Monialaiset oppimiskokonaisuudet vahvistavat oppilaiden osal-
lisuutta ja koulun asemaa yhteisdssi. Toteutukset voivat olla tee-
mapiivid, projekteja, taidendyttelyiti tai eri oppiaineita integroivia
kokonaisuuksia. Tavoitteena on tuottaa projekteja yhdessi paikal-
listen kulttuurilaitosten ja muiden toimijoiden kanssa. Kisitelti-
vien ilmididen paikallisuus, ajankohtaisuus, luokka- ja ikirajat ylit-

tivi yhteistyd ja oppilaiden kuuleminen suunnittelussa on tirkei.

El &

Isi Kiljunen jo tihdensi, etti koulunpidon ja oppimisen tulee olla
hauskaa ja oppilaille on annettava mahdollisuus osallistua heiti koske-
vaan piitdksentekoon. Isi Kiljunen korosti, ettd koulukirjat eivit ole
ainoa tiedonlihde ja oppimisviline. Kiljusten seikkailuihin osallistuu-
kin usein my8s ympirdivi yhteisd, tahtoen tai tahtomattaan. Naapurit,
kylin viki, muut samassa junassa matkustavat, teatteriyleisd, kaupungin
asukkaat — kaikki he joutuvat mukaan tapahtumien pyorteisiin.

Timi julkaisu ideapankkeineen innostaa kidirimiin hihat ja ryhty-
miin hommiin Kiljusten hengessi.

SANNA ASIKAINEN
LAuDE

oPs 2016 perusteet. www.oph.fi/ops2016






Osal

Kirjuisuus

Kiljusille aina tapabtui jotain odottamatonta.
Kiljusen herrasviki (1914)



Sanna Asikainen

KaikkivorraiseT KiLjUusgT

almari Finne ajautui lastenkirjailijaksi, kun hinen ystivinsi ja lasten-

lehti Pdidskysen toimittaja Helmi Krohn pyysi Finnei lehden avusta-
jaksi. »Minulla ei alkuaan ollut mitdin harrastusta tihin suuntaan, silli
enhin ollut mitenkiin kehittynyt sithen naiivisuuteen, jota lastenkirjat
vaativat», muistelee Finne omaelimikerrassaan Ihmeellinen seikkailu.
Finne laati ensin Pédskyseen muutamia historiallisia kertomuksia, kun-
nes Krohn toivoi Finnen kirjoittavan jotakin hauskaa. Finne jatkaa:
»En tiedi miksi ryhdyin Kiljusiin. Niiden syntymi on aivan sattuman
varassa. Enhin voinut kirjoittaa mitiin topeliusmaista juttua, koska
minulla ei ollut sithen edellytyksii vihiikian.»

Yrjo Varpio kertoo Finnen elimikerrassa Jalmari Finne — tyon ja
mielikuvituksen mies, ettd Kiljuskertomusten suosio Péidskysessd yllitti
Finnen. Lapset kirjoittelivat lehteen ja vaativat lisid Kiljusluettavaa.
Kustannusosakeyhtié Otava empi ottaessaan Kiljuset julkaistavakseen.
Menekki oli kuitenkin ennen kokematon: saman tien tarvittiin uusia
painoksia. Kirjasarja Kiljusista todellakin mullisti aikansa suomalaisen
lastenkirjallisuuden. Tuolloin vield opettavainen, koti, uskonto ja isin-
maa -henkinen, topeliaaninen lastenkirjallisuus sai rinnalleen estotto-
masti mellastavan, anarkistisen porvarisperheen siekailemattoman ja
ketiin kumartamattoman (post)modernin eliminkuvauksen.

Timin teosanalyysin tavoitteena on esitelld Jalmari Finnen luoman
Kiljusen herrasvien teemoja syvemmin kirjallisuuskasvatuksen suun-
nittelun tueksi, esimerkiksi prosessidraamojen pohjatekstien laatimisen
avuksi ja yhdessi kisiteltivien teemojen 18ytimiseksi. Téssd analyysissi
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mukana ovat kaikki Kiljusteokset, koko kahdeksikko: Kiljusen herras-
viki (1914), Kiljusen herrasvien uudet seikkailut (1916), Kiljusen herrasviki
satumaassa (1916) Kiljusen Pléttd (1917), Kiljusen herrasviki partiolaisina
(1918), Luru Kiljunen ja hanen Homppdinsd (1919), Kiljusten vallankumous
(1921) ja Kiljuset palaavat (1925).

FINNE AJAN HERMOLLA

Kirjasarjan julkaisuajankohta, 1914—1925, on historiallisesti kiintoisa:
aikavililli koettiin kansainvilinen suursota Euroopan tanterilla. Tuol-
loin nihtiin myds Suomen synty kansakuntana ja kohtalokas jakautu-
minen kahteen leiriin, vastakkainasettelun kirjistyminen sisillissodaksi
ja olojen vihittiinen rauhoittuminen. Finnelle timi ei kuitenkaan ollut
historiaa, vaan nykyhetkei, juuri tapahtumassa olevaa, ennustamatonta
murrosajan litkehdintdd. Tdmin yhteiskunnallisen kdymistilan, vanhan
maailman kuoleman ja uuden maailman syntymin, Finne onkin taita-
vasti upottanut Kiljusiinsa.

Huomattavaa on se intensiteetti ja ironinen ote, jolla Finne on nivo-
nut Kiljusista kertoviin lastenkirjoihinsa tuon ajan levottomuuden, kit-
jekkiit kannat ja puoluepoliittisten olojen sekavuuden ja vallanpitijien
arvostelun. Erityisen terdvisti Finne hakkaa kirjoituskonettaan teok-
sissa Kiljusten vallankumous (1921) ja Kiljuset palaavat (1925). Finnen
tyylilaji, yhteiskunnallinen satiiri, heijastuu vahvasti isi Kiljusen otteissa
maan johtohahmona: hin temmeltii Suomen kuninkaana ja president-
tind ja ottaa kantaa poliittiseen elimiin ja vallanpitoon. Vallankumouk-
seltakaan ei viltyta.

Finnen tiedetiin olleen vahva taustavaikuttaja suomalaisessa valtio-
politiikassa, hin ajoi omia ehdokkaitaan vikevisti tirkeimmille poliitti-
sille paikoille kuulumatta itse kuitenkaan mihinkiin puolueeseen viral-
lisesti. Finne tunnettiin suomalaisuuden kannattajana ja porvarillisesta
katsomuksestaan, vaikka puoluepolititkkaan hin suhtautui aina kieltei-
sesti, Kdytinndssd hin hiiri puoluekentin molemmilla laidoilla, mutta
punakaarteja ja kommunisteja hin ei voinut hyviksyi, kertoo Aimo
Hiyrynen teoksessa Jalmari Finne Tyon ja mielikuvituksen mies. Finne
kuitenkin toimi suunnitelmallisesti ja nikyvisti eriiden tuntemiensa



18 Sanna Asikainen

oikeistopoliitikkojen tukijana. Puolustus- ja opetusministereiksi ja pre-
sidentiksikin hinelld oli omat suosikkinsa, joiden etenemisti hin tuki
taustalla pysytellen. Finne pysyi aikaansa edelld poliittisen litkehdinnin
seurannassa toimiessaan Etsivin keskuspoliisin tiedottajana ja kisialan-
tutkijana.

1900-luvun alkuvuosikymmenet olivat myds nopean teollistumisen,
kaupungistumisen ja teknisen kehityksen aikakautta. Finne on kuvan-
nut niiti ilmiditd suomalaisessa miljodssi: maalaisperhe saapuu Hel-
sinkiin ja tormii suurkaupungin ihmeisiin. Kiljuset kehittivit uusia
laitteita ja koneita arjen ongelmia ratkaistessaan. Teollisuustydn rytmin
mukana syntyy vapaa-aika ja sitd tdyttdimiin kulttuuriteollisuus, esimer-
kiksi elokuvat. Finne oli mykkielokuvien suurkuluttaja, hin istui siin-
néllisesti sunnuntai-iltapiivisin nidytinndissi lapsiyleison seassa. Hin
piisi itsekin kokeilemaan elokuvan ohjaamista: vuonna 1921 valmistui
lyhytelokuva Kiljusen pojat koulussa, jossa itse Finnekin (filmari-janne)
vilahtaa vilkuttamassa katsojille. Kiljusen herrasvien tarinoiden vauh-
dikkaat juonenkiinteet ovatkin mahdollisesti saaneet vaikutteita myk-
kielokuvien rytmiikasta ja tapahtumien juoksuttamisesta vauhdikkaasti
kohti huipennusta, takaa-ajo- ja joukkokohtauksineen.

HerrasvAkr Ki1juseN AANEKAS OLEMUS

Millainen sitten on herrasviki Kiljunen? Nimi Kiljunen on alun perin
Kiljander ja se viittaa perheelle ominaiseen dinenkiyttotapaan. Perhe
asuu maalla, tietenkin Himeessi, josta Finne oli lihtdisin ja jonne hin
aina palasi. Kiljusilla on maatila ja muutama palvelija ja renki, koira,
kissa ja maatilan eldimii lehmistid hevoseen. Kiljusen perheen henkils-
hahmojen taustaa Finne selvittii niin omaelimikerrassaan: »Olin kou-
luaikoinani tutustunut lehtori Kiljanderiin ja hinen kahteen poikaansa —
siitd sain nimen ja kaksi poikaa. Pojat tiytyi ristii. Aloitin ensimmiisen
kertomuksen Mikaelin pdivin; siitd sain toisen pojan nimen ja muutin
sen Mokoksi. Mutta mistd saisin toisen pojan? Luonani asuivat silloin
hyvi ystivini metsinhoitaja Arttur Oesch, ja hinen nuorempi veljensi
Lennart eli Luru. Kun vield otin pienen villakoiran, jolle annoin aivan
jirjettdman nimen, Pulla, niin perhe oli silli kertaa valmiina.»
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Ajalle tyypilliseen tapaan toitd perheessi tekevit palkolliset. Her-
rasviki itse viettid kotona vapaa-aikaa tai suuntautuu ulkomaailmaan:
harrastaa, matkustelee ja kuluttaa. Perheen perustoimeentulo on kun-
nossa, mutta kommellusten jilkiseuraukset tulevat usein kalliiksi ja tar-
vetta kiteiselle on jatkuvasti. Niinpi he kehittivit erilaisia projekteja,
joilla ansaitaan nopeasti rahaa ja saavutetaan julkisuutta. Herrasviki
osaa myds tuotteistaa itsensi ja kdyttdi eri median keinoja hyddykseen.

Kiljusten seurakunnassa eivit vaikene naiset eivitki lapset — tuol-
loisen yhteiskunnallisen ilmapiirin vastaisesti. Lasten dinti ei muu-
tenkaan Kiljusilla unohdeta, vaikka isd usein piiroolissa hiiraikin.
Koululaisillekin mydnnetdin erityisoikeuksia ja mahdollisuuksia pyris-
telld opettajien hirmuvaltaa vastaan. Kiljuset palaavat -teoksessa (1925)
lapset perustavat omatoimisesti erittiin tehokkaasti jirjestdytyvin
kammonistisen puolueen pelastaakseen Kiljuset. Myés tytdt piisevit
mukaan toimintaan.

Kiljusen perheen periksi antamattomuus, kekselidisyys ja ideoiden
hyodyntiminen ja niilli ansaitseminen ovat esimerkkeji uutterasta
yrittelidisyydestd. Kiljusen perheenjisenten idearikkaudella ei tunnu
olevan rajoja. Mihin tahansa kiytinnon ongelmaan kehitetiin kul-
loinkin kiytettivissi olevin keinoin ja varustein aina ratkaisu, enem-
min tai vihemmin toimiva. Partiossa ollessaan Kiljuset keksivit
oman merkkikielen, Kiljusaakkoset. Ne perustuvat oman kehon kiyt-
td6n kirjainten muodostamisessa. Samalla kirjainten kiyttd notkis-
taa ruumista. Kiertokoulu Kiljusten kotikyldssi otti Kiljusaakkoset
kiyttdon lukutaidon opetuksessa erityisesti lukivaikeuksista kirsivien
oppilaiden kanssa. Kylin vanha eminti ihan silmin nihden suoristui
aakkosia kiyttiessdin. Kiljusaakkoset levisivit kiytt6on myds pii-
kaupunkiseudulle ja aakkosia ehdotettiin omaksi oppiaineeksi voimis-
telun jilkeen.

Kiljuset ovat periaatteeessa hyvintahtoisia, ainoastaan muutaman
kerran hiijyys tai kiusanteko ja kilpailuhenkisyys saa yliotteen. Kunin-
kuus kyllikin tekee isi Kiljusesta kavalan: valta sokaisee ja antaa oikeu-
tuksen. Tosin isi kyllistyy melko pian asemaansa ja haluaa palata
normaaliin perhe-elimiin. Pojat jirjestivit suurimman osan kommel-
luksistaan hyvintahtoisuuttaan, mutta myds rahanahneuttaan tai ilki-
kurillaan.
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Hipeilemittomyys on luonteenomaista Kiljusen perheelle. Perhe
ei pyri miellyttimiin vaan toimii omapdisesti juuri niin kuin huvittaa.
Etenkin isi Kiljunen on erittiin omanarvontuntoinen ja hinelli on
vahva minikuva. Erilaiset tokaisut ja lausahdukset tuovat timin hyvin
esiin. Kasvojen siilyttiminen ei ole perheen toiminnan motiivi. Paitsi
kun vanhemmat etsintikuuluttavat pojat, jotka ovat karanneet vieden
siskonsa Plitin Helsinkiin Plittd ihmeolentona -kiertueelle, ei tohdita
nimismiehille ja rautatieasemille lihtevdin sihkésanomaan kuvata
rehellisesti heidin vaatetustaan, vaan annetaan ymmirtii, ettd kyseessi
on kaksi siististi pukeutunutta poikaa.

Kansanperinteesti tutut hdlmoldissadut rinnastuvat herrasvien seik-
kailuihin. Hyvintahtoinen hlmdys ja ajattelemattomuus yhdistettyni
loputtomaan lapsenomaiseen innostukseen syoksee Kiljuset ennalta-ar-
vaamattomiin seikkailuihin. Erityisesti kun he joutuvat tekemisiin mui-
den ihmisten tai uusien paikkojen kanssa, alkaa tapahtua ja vauhti kiih-
tyy. Hyvin usein perheen retket ja puuhat piittyvit paitsi meteliin ja
kaaokseen, myos sotkuun ja suursiivoukseen olipa kyseessi oma huus-
holli ja sen pihapiiri, helsinkildinen hotellihuone tai onkireissun pait-
teeksi tulipalon tuhoama lihisaari.

Elimi maallakaan ei ole paljon rauhallisempaa: kalastus-, metsis-
tys-, ravustusreissut piittyvit aina meteliin ja kaaokseen, jopa arkiset
sauna- ja leipomispiivit sujuvat tavallista rauhattomammin Kiljusen
maatilalla. »Eikd kukaan kaikkea voi edeltipdin aavistaa, kaikkein
vihimmin Kiljusten seurassa ollessaan» (Kiljusen herrasviki partiolai-
sina, 1918).

LekiN VARJOLLA LAATUAIKAA

Elimissi yleensi Kiljuset luottavat spontaaniuteen ja improvisaatioon:
»kaikki, mitd Kiljusille tapahtui ja on tapahtunut, on ollut sattuman
varassa» (Kiljusten vallankumous, 1925). Kiljusen perheen kommelluk-
set tuntuvat ikdin kuin vahingossa kiynnistyvin, harvoin herrasviki
ehtii suunnitella tapahtumien kulkua. Kaikki kulminoituu tilanteessa,
jossa Kiljusista yritetdin tehdi elokuvaa: asiat vain kerta kaikkiaan eivit
ala sujua normaaliin kiljusmaiseen mahdottomaan tapaansa, kun sitd
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pitdisi kuvata. Improvisaatio ei suju kiskien. Onneksi elokuva kaatuu
rahoituksen puutteeseen.

Ajan perhekisityksen vastaisesti Kiljuset tekevit asioita yhdessi:
aikuisten ja lasten laatuaika on Kiljusille itsestiin selvii. Kiljusten per-
heessi lapset tulevat kuulluiksi ja lasten harrastuksista, esimerkiksi par-
tiosta, tulee perheen yhteinen kiinnostuksen kohde. Totta kai vililli per-
heen lasten toilailut antavat aihetta kurinpalautukseen, miki kuitenkin
tahtoo jdidi vain hyviksi yritykseksi. Kiljuset rakastivat hyvin paljon
toisiaan ja tahtoivat aina olla mahdollisimman paljon yhdessi, kirjoit-
taa Finne. Aikuiset eivit erotu lapsista, monesti piinvastoin: etenkin isi
Kiljunen innostuu ja on tosissaan mukana lastensa lailla. Isi Kiljusella
on myds voimakas kilpailuvietti, hinti eivit edes reilun pelin siinnét
rajoita, kun kyseessi on perheen partiotaitokisa. »Ajattelin, ettd kuvai-
sin perhettd, jossa vanhemmat ovat yhtd valmiita hassutteluihin kuin
lapsetkin», kertoo Finne omaelimikerrassaan.

Leikki nihdiinkin usein toimintana, joka ei ole hyodyllisti tai tuot-
tavaa, leikkii pidetdin lihinni pelkkini huvina ja virkistykseni. Yhteis-
kunnallisesti leikki voi olla kuitenkin tavoitteellista esimerkiksi silloin,
kun leikkisyyttd hyddynnetiin taiteen tai mielipiteen ilmaisemisen
keinona. Taiteilija ja pelitutkija Mary Flanagan kiyttii tillaisesta leikin
kantaaottavasta muodosta kisitettd kriittinen leikki, jossa leikilli on
hauskuuden rinnalla my®os vilineellistd hyotyarvoa. Kriittisessi leikissid
yhdistelldin leikkii, poliittisuutta, kriittistd ajattelua ja taidetta. Kriit-
tisen leikin kautta on lisiksi mahdollista luoda erilaisia vaihtoehtoisia
leikkiympiristdjd, toisaalta leikin kautta voidaan myds kyseenalaistaa ja
hajottaa normaalikulttuurista jirjestysti.

Vastarinnan vilineeni leikki lihestyy tavoitteiltaan yhteiskunnallisen
taiteen ja kansalaisaktivismin muotoja. Kiljuset leikkivit tiedostamat-
taan niitd kriittisid kaupunkileikkeji haastamalla kaupunkiympiriston
ja sen asukkaat uusiin osallistumismuotoihin. Kiljuskirjoissa kavutaan
Tuomikirkon katolle, sukelletaan Kolera-altaaseen, ajellaan raitiovaunu-
rallia, kiivetdin patsaiden piille, juostaan ympiri kaupunkia alusvaattei-
sillaan, vapautetaan Korkeasaaren eldimet hikeisti, jahdataan paviaania
pitkin Helsinkii kaupunkilaisten avustamana, vallataan Kansallisteat-
terin lava, kootaan kansalaiset Plitin esityksid katsomaan Suurtorille
—vain muutamia kokeiluja tissi mainitakseni.
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Yksi taiteelle, aktivismille ja kriittiselle leikille yhteinen keino pyr-
kid vaikuttamaan asioihin on suora toiminta, jolla tarkoitetaan nikyvii
viliintuloa ja vilitdntd puuttumista erilaisiin poliittisiin tai sosiaalisiin
kysymyksiin. Interventiota voidaan pitid kriittisen leikin yhteni kes-
keisimpini toiminnallisena ilmentymini. Esimerkkeji kaupunkitilan
interventioista ovat muun muassa laittomat katujuhlat ja kadunvaltauk-
set, poliittiset flash mobit ja kantaaottava katutaide.

Monet katukulttuurin uudet ilmiét kuten parkour, rullalautailu tai
grafhtit voidaan tulkita my6s yksilollisiksi tai yhteisollisiksi harrastus-
lajeiksi ilman merkittivid yhteiskunnallisia pdimiirid. Yhteistd on se,
ettd pyritiin ottamaan kaupunkitila haltuun, miki saattaa aiheuttaa
konflikteja muiden tilankiyttijien kanssa. Tastihin Kiljuset olivat jat-
kuvasti riidoissa etenkin helsinkildisten kanssa, silli saapuessaan kau-
punkiin he tahtomattaankin valtasivat kaupunkikuvan kaikkivoipaisella
kohkaamisellaan.

Erilaiset leikkimuodot voidaan jakaa seuraavaa klassista luokittelu-
tapaa noudattaen: sattuma, huimaus, kilpailu ja jiljittely. Nima kaikki
nikokulmat loytyvit Kiljusten elimismaailmasta. Sattuma on keskei-
sin Kiljusten leikin lihde ja kiihtyvin huimauksen valtaan he joutuvat
lihestulkoon joka kerta, kun jotain tapahtuu. Kriittisen leikkitutkimuk-
sen nikokulmasta sattuma liittyy laajasti kaupunkitilaan ja sielld tapah-
tuvaan leikkiin, se on yksi urbaanin elimin elinehto. Urbaani luovuus
sallii spontaania ja poikkeavaakin toimintaa. Niin Finne juoksuttaa Kil-
justen avulla kaupunkikuvaan uusia toimintamuotoja, joiden nimedmi-
nen alkaa vasta vuosikymmenii myShemmin.

VierivA KILJUNEN EI SAMMALOIDU

Fyysisyys ja sporttisuus on luonteenomaista kaikille Kiljusille riippu-
matta ruumiinrakenteesta tai iisti. Ruumiinkuviltaan Finnen Kiljus-
hahmot lihestyvit groteskin estetiikkaa: kehonmuodot ovat liioiteltuja
ja kehon kiyttd dirimmilleen pingotettua. Ruumiiltaan perheenjisenet
ovat joko laihoja tai lihavia, vilimuotoja ei 18ydy. Ruumista tervataan,
hangataan, se tekee voitokkaita urheilutuloksia, kiristyy venytyslait-
teessa ja antautuu mielenkiintoisille mutkille tanssiesityksessi.



KAIKKIVOIPAISET KILJUSET 23

Kiljusilla meno on kuin Duudsoneilla: Hurjatkaan tempaukset eri-
niisine katoilta tippumisineen eivit aiheuta vaurioita itse perheenjise-
nille, he kestivit kurmuutusta ja siilyvit mustelmitta. Ainoastaan sil-
loin, kun partiotaitoja oppiakseen Kiljuset saavat sairaanhoitajattaren
avustamaan haavojen yms. hoitamisessa, Luru kunnostautuu vammau-
tumalla varta vasten piisti varpaisiin.

Multa, hiekka, terva ja hdyhenet pollyivi, hillo ja muut ruoka-aineet
takertuvat iholle — ja niin perhe hinkkaa ritilli tai ruiskuttaa vedelld
milloin tervaa, milloin maalia, milloin maantiepdlyd irti nahkastaan.
Adritapauksessa koko herrasviki kirritiin kylin virjirin muuripataan
ja keitetddn puhtaaksi — tosin vihertiviksi he jiivit.

Tunnettu ja kiistelty antropologi Mary Douglas toteaa teoksessaan
Pubtaus ja vaara: »Missi on likaa, sielli on my®&s jirjestelmi. Lika on
suhteellista: ruoka ei ole likaista, mutta kuivunut ruoka paidassa on
tahra. Reagoimme tuomitsevasti ilmiddn, joka saattaa ristiriitaan luoki-
tusjirjestelmimme.»

Liekd murrosvaiheen sekava poliittinen tilanne Suomessa ja maail-
manpolitiikan uhkaavuus saaneet Finnen tuhrimaan porvarisperheensi
hiusjuuria myéten joka seikkailun paitteeksi. Kiljuset myds ruumiil-
listavat nykyihmisen sopeutumisyritykset hektiseen eliminrytmiin ja
urbaaniin sykkeeseen. Perheenjisenet venyvit, vanuttuvat, likaantuvat,
kutistuvat, litistyvit, ruhjoutuvat ja altistavat itsensi mitd hutjimpiin
urheilullisiin ponnistuksiin.

Stigma syntyy poikkeavuudesta, jonka yhteis6 aina luo ja midrictda.
Stigmatisointiin liittyy poikkeavuuden toteaminen nikymittomiksi,
kuolleeksi tai olemattomaksi. Kiljustenkin olemassaoloa kyseenalaiste-
taan (Kiljuset palaavat, 1925). Hallituksen asettama turvallisuuskomitea
ei piise varmuuteen perheesti: ehki heisti vain puhutaan, kun viitataan
meluisiin ihmisiin yleensi — mahdollisesti he ovat vain kisite. Komitean
perustama alajaosto pyysi lausunnon Kiljuskirjat julkaisseen kustan-
nusliikkeen johtajalta seki poliiseilta, jotka olivat olleet tekemisissd Kil-
justen kanssa — ja varmuuden vuoksi my®ds niiltd poliiseilta, jotka eivit
heitd tunteneet. Piitelminiin alajaosto totesi, ettei voida todistaa per-

heen olemassaoloa saatujen nikemysten valossa.
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JOUKKOVOIMAA JA -HYSTERIAA

»Kiljusen herrasviki oli siini suhteessa omituinen, ettd sille tapahtui merkillisii
asioita aina, kun se joutui muiden kanssa tekemisiin, mutta harvoin mitdin eri-

koista silloin, kun he olivat yksiniin omissa hoteissaan» (Kiljusen herrasviki, 1914).

Finne kuvaa Kiljusten kautta ryhmiilmidti, joukkohysteriaa ja massa-
litkehdintii. Kiljuset saavat kylin vien ja kaupunkilaiset liikkeelle puo-
lesta tai vastaan. Useimmat lihtevit joukon jatkoksi tietimittd misti
on kysymys tai mihin ollaan menossa. Kansaa kerdintyy seuraamaan
Kiljusten esityksid, ottamaan osaa urheilukilpailuihin, pelastamaan Kil-
jusia, kannattamaan tai vastustamaan Kiljusia, seuraamaan kylien rai-
teille ja katujen varsille Kiljusten edesottamuksia. Akkiz ihmisjoukossa
nousee innostus tai paniikki, sielld lietsotaan vastakkaisia mielipiteiti,
kiihotutaan lakon partaalle ja nostatetaan tunteita. Myds eri puoluei-
den kannattajat ja valtiovallan edustajat niyttivit intoutuvan mukaan
erilaisiin kannanottoihin kritiikittdmin, kollektiivisen tunnekuohun
valtaamina. Monet Kiljusten kommellukset paittyvit torikokoukseen,
puoluerintaman tai eduskunnan kannanottoon. Urheilukisoissa, joiden
hurmokselliseksi lopuksi isi Kiljunen ajautuu presidentiksi, Finne kom-
mentoi: » [4mi oli niitd suuria yhteisii innostuksen hetkii, joina aina
saadaan jotain aikaan ja joihin Suomen kansa aina on ollut kovin altis.»
(Kiljusten vallankumous, 1921.)

Tilanteet johtavat yleensi koko perheen katastrofiin ja tempaavat
mukaansa lihiympiriston. Tilldin huomataan joukkojen vaikutus ja
ryhmiilmion kddntopuolet. Kylin viki ja naapurit, kaupunkilaisista
puhumattakaan, lihtevit mukaan juoksemaan, hurraamaan, kaivamaan
tai soutamaan tietimitti aina ihan tarkalleen, mihin ovat ryhtymaissi
tai mistd on kyse. Paitsi ettd seurataan sokeasti ja innostutaan Kiljusten
edesottamuksista, vililld asetutaan katsomaan kiljusmaista temmellysti
ulkopuolelta ja saadaan aihetta paheksua, peliti pahinta tai vallan kau-
histua — joskus on tarpeen jopa juosta karkuun. Usein on syyti hilyttid
poliisit, armeija tai palokunta.

Kiljuset tekevit useita reissuja Helsinkiin ja seurauksena on kaaos,
hysteria, pakomatkat, takaa-ajot tai lilkenneruuhka: tilanteista selvitdin
palokunnan, poliisin ja armeijan avulla. Kuinka pelottavan tarkkavai-
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nuinen Finne olikaan luonnehtiessaan 1920-luvun alussa joukkopsyko-
osia ja sen vaikutuksia. Pienryhmiviestinnin tutkimuksessa tunnettu
ryhmaiajattelun teoria, jossa luodataan ryhmissi ilmenevii negatiivisia
prosesseja, todentuu Kiljusissa moniulotteisesti.

VAKIVAHVAT NAISET

Kiljusten naishahmot ovat ainutlaatuisia aikansa valossa. Olkoon Fin-
nen silmikulmassa pilketti tai ei, hin luo feministisen karnevalisaation
hengessi joukon dynaamisia ja piittiviisii naissankareita Kiljusen
perheeseen, vielipi kolmen sukupolven voimin. Itse diti Kiljunen tulee
kuuluisaksi pikajuoksijana, jonka kirikykyi halutaan nihdi kansainvi-
lisissd juoksukilpailuissa. Pelkistdin voittoa uhoamalla hin pelistyttii
kanssakilpailijansa. Aiti Kiljunen ei kaihda tappeluakaan: teatterikier-
tueen aikana hin mottaa kuonoon sihkélaitoksen omistajaa, joka uhkaa
olla antamatta valaistusta moiselle roskajoukolle. Vikivaltaisen episodin
paitteeksi esityspaikka onkin juhlavalaistu. Tanssitaidoiltaan rouva Kil-
junen on myds tunnettu, varsinkin eri maiden ulkomaanlihetystdissi
isi Kiljusen presidenttikaudelta. Teatterikiertueella hinen kalevalahen-
kinen lintuhahmonsa herittii pelkoa ja ihastusta tuoden mieleen goot-
tikauhun perinteet.

Perheen tytir, Plittd, on Peppi Pitkitossun esiditi (ensimmiinen Peppi
Pitkdtossu -teos julkaistiin 1945). Plittid on fyysisesti voimakas, luonnolli-
sesti kovaiininen, itsepdinen ja itsendinen tyttd. Luru-veli vertaa hinen
voimiaan ja kiukkuaan Kalevalan Kullervoon. Plittd on myds nopeasti
oppivainen eiki ymmirri pelitid mitdin. Hinen ympirilleen kietoutuu
kokonainen teos, Kiljusen Plitti vuodelta 1917. »Jos tarvitsin rahaa, niin
tiesin aina varmasti sitd saavani Kiljusilla ja siksi kirjoitin heihin uusia osia.
Lopulta tytdt alkoivat vaatia perheeseen heidinkin edustajaansa. Mie-
tin monta kuukautta timin tytdn nimei. Erddni aamuna kuulin unessa
d4nen, joka huusi: Plitti, plitti!» kertoo Finne omaelimikerrassaan.

Veljekset M6ké ja Luru oivaltavat Plitin erityisyyden ja markki-
na-arvon: he kidnappaavat siskonsa Plittd ihmeolentona -kiertueelle.
Plitin kiertueen avulla Finne piisee piiskaamaan Suomen poliittista
tilaa: eduskunnan jisenet ja rautatieldiset vaativat palkankorotuksen
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kiertueen aiheuttaman tyotaakan vuoksi, senaatti pitdd tidysistunnon,
muttei uskalla vastustaa kansan tahtoa. Plittd ihmeolentona -kiertueen
ansiosta Suomeen siidetiin kahdeksantuntinen tydpiivi. Isi Kiljunen-
kin innostuu Plitin esiintymistaidoista kuultuaan poikien keriimin
rahasumman ja kirjoittaa niytelmin Laydetty lapsi eli Sydamii kukkais-
nurmella. Koko perhe lihtee teatterikiertueelle. Plittdd fanitetaan joka
puolella, Lahdessa Plittd valitaan jopa tyovienyhdistyksen kunniajise-
neksi.

Kun Suomi sotii, Plitti sankarillisesti ja kekseliddsti puolustaa isin-
maataan. Plitti piisee itsensi Mannerheimin palkitsemaksi ja juhlapa-
raatin kunniajiseneksi. Ansioituneena sotaveteraanina Plitti saa myds
dinioikeuden, kun isd Kiljusta ddnestetiin kuninkaaksi. Myés perheen
ensimmiinen lapsenlapsi, Lurun pakkoavioliiton tuloksena syntyvi
Henriikka eli Homppi, perii suvun naisten vahvat luonteenpiirteet, var-
sinkin kimakan 44nen ja saa myos oman teoksensa (Lury Kiljunen ja
hinen Homppdnsd, 1919). Homppi kunnostautuu vaikeasti nukutetta-
vana ja vahdittavana, vilkkaana ja kekselidini kunnon Kiljusena.

NyYkyYAIkAISET KILJUSET

Kiljusen herrasviki hallitsee median keinot. Kiljuset myos aiheuttavat
mediakohuja, esimerkiksi isi uhkaa lehtijutussaan kuninkaana ollessaan
sodalla jos ei saa luopua kruunusta. Isin 60-vuotissyntymipiiviltd saa-
daan kirkuvat otsikot, kun luultiin Méké Kiljusen pussailevan sukulais-
tyton kanssa ja mediakohun aikaansaama pakkoavioliitto on valmis. Isi
Kiljusen jouduttua vankilaan alkoi kiivas poliittinen kirjoittelu lehdissi,
samoin kun hinen vallasta luopumisaikeensa nostattavat kirkevin val-
tiomuotojupakan sanomalehdistdssi. Kun Kiljusten paluu maanpaosta
piisee uutisena vahingossa lehtien palstoille, kohu ja paniikkihan siitd
syntyy. Maanpaosta palatessaan Kiljusilla on mukanaan paviaani, josta
lehdisto levittii sensaatiouutisia, niin etti helsinkildiset ovat kauhuis-
saan. Mediajulkisuus on herrasvielle arkipiivii ja he osaavat kiyttdi
sitd hyvikseen tehokkaasti.

Kiljuskirjoissa myds mainitaan, ettd Pidskynen-lastenlehti teki heidit
tunnetuiksi, jatkoksi Suomen Kuvalehti ja sanomalehdet ympiri maata
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syytavit juttuja Kiljusista. Kirjoissa mainitaan useaan otteeseen myds,
ettd Kiljusten maine oli kiirinyt heidin edelldin ja erilaisiin varotoimiin
ryhdyttiin erityisesti pdikaupunkiseudulla. Lasten keskuudessa Kiljuset
ovat kirjojen mukaan erittiin tunnettuja, kuten todellisuudessakin oli:
Finne sai jo elinaikanaan tuta julkisuuden, maineen ja suosion Kiljusten
kautta.

Kiljusissa kristallisoituu konekulttuurin lipimurto: kiyttoon otetaan
miti eriskummallisimpia vekottimia, jotka kytketiin ihmisruumiin
ulokkeisiin; kehtolaite, venytyslaite, sihkétuolin tapainen Kiljuskone,
jne. Esineiden kidyttdi tavataan myds runsaasti niiden ei-tarkoituk-
senmukaisessa roolissa. Pienikin tapahtuma vydryy vidjidmittd kohti
ennalta-arvaamatonta sekasortoista loppuaan moninkertaistuen mat-
kansa varrella. Kiljuset syntyvit tilanteessa, jossa monet totutut jir-
jestelmit natisevat liitoksissaan ja suomalainen yhteiskunta ajelehtii
uuden ajan aallokossa. Kiljusilla on taito saada aikaan mitittomistikin
perheen yksityisestd toimesta julkinen, niyttivi, ja ennen kaikkea kuu-
luva spektaakkeli. Yksityisen ja julkisen tilan jinnite esiintyy monissa
kohdin: Kiljuset tuovat koko olohuoneen kaluston markkinoille, Plit-
ti-kiertueella yovyttiin puistossa jne.

Jalmari Finne miirittdi sadun seuraavasti: »Kaikille saduille on
yhteisti kertojan ja kuulijan keskiniinen sopimus siitd, etti tavalli-
sessa elimissi esiintyvi este poistetaan, kanto muuttuu haltijaksi, me
saamme sadan peninkulman saappaat ynni muuta sellaista. Satu jat-
kuu sitten aivan loogillisena, kun vain timi kohta on otettu varteen.
Tavallisissa saduissa on maalaisympiristd, koska ne ovat juuri siind
syntyneet. Mini panin vain sen sijalle nykyaikaisen elimin kaikkine
keksintdineen.» Finnen aikalainen, Georg Simmel (1858—1918), filosofi,
esteetikko ja sosiologi on kiinnostunut modernin elimin ja suurkau-
pungin ilmidisti. Hin kuvaa taitavasti maalaiselimin ja suurkaupungin
sykkeen vaikutuksia ihmisen psyykeen ja ruumiiseen. Kaupunkilaisuus
synnyttii juurettomuutta ja hermostollista ylivilkkautta ja yhdistyy jir-
keen ja laskelmoivuuteen, maalaiselimi rytmiltiin rennompana tuntei-
siin. Kaupungistuminen ja koneistuminen, teollisuus ja sen tyovieston
eliminmuoto monimutkaistavat radikaalisti agraari-Suomen jo kadon-
neen idyllisen hitaan eliminrytmin. Kiljuset ravaavat elimysten, rahan,
kulutuksen, vapaa-ajan vieton, yhteisten harrastusten kuten teatterin
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ja litkunnan, maineen, julkisuuden ja ihastuneiden tai vihastuneiden
ihmislaumojen kirjessi paikasta toiseen. Kiire kuin Kiljusilla, on per-
heen iskulause.

KiLjUSET EIVAT LAITOSTU

Eipi 16ydy instituutiota, jota Finne ei pollyttiisi Kiljusissaan. Erityistd
kyytid saavat julkisen vallan kiyttijit ja niyttdjit: eduskunta, puolu-
eet, koululaitos, yliopistot, laitosteatteri ja sanomalehdistd. Isi Kilju-
nen dinestyttid itsensi Suomen kuninkaaksi ja tekee alamaisuudesta
palkkatydti: sata suomalaista, jotka touhuavat paljon saamatta mitiin
aikaan kutsutaan hoviin. Isi Kiljunen saa pian tarpeekseen kuninkuu-
desta, yrittdd paidsti vallasta tukeutumalla kirppuihin, sammakoihin ja
sodanjulistukseen, kunnes lopulta tekee vallankumouksen piistikseen
hommasta eroon. Presidentiksi hinet valitaan suuren urheilukilpai-
lun nostattaman joukkohuuman piitteeksi ihan vahingossa. Kiljusten
toimia tarkkailevasta, hallituksen asettamasta turvallisuuskomiteasta
tulee puhdistuskomitea, kun he Kiljusten Pupu-paviaania kirjoitus-
pOydin alle paettuaan jynssdivit Pupun kaatamaa mustetta naamoil-
taan.

Finne tunsi hyvin suomalaisen teatterimaailman oltuaan sen pyor-
teissi mukana tiivisti kymmenisen vuotta parikymppisestd alkaen. Lai-
tosteatterin koulima Finne siirtidi teatterin toreille ja turuille, osallista-
vaan ja yhteisélliseen muotoon. Niinpi teatterin tekijoinid Kiljuset ovat
edellikivijoitd. Kiljusia voisi pitdd osallistavan teatterin pioneereina
Suomessa. Heidin esiintyessiin saa yleisokin osallistua.

Laydetty lapsi eli Syddamii kukkaisnurmella kiertueen aikana yleisé jah-
tasi kesken esityksen pitkin kaupunkia kahta Plitin siepannutta poikaa,
eris rehtori piti nuhtelupuheen Plitille ja lopuksi isinmaallisen puheen
koko yleisolle, 4iti Kiljunen hyppisi yleison sekaan ja sdikihtinyt yleiso
niyttimolle, Pulla-koiran haukuntaa matkittiin koko yleisén voimin,
diti Kiljusta vaadittiin ompelemaan niyttimélld isin ratkenneet hou-
sut ja vield hoilattiin yhdessi yleison kanssa Hamildisten laulu ja Herdid
Suomi. Lopulta erdissi kaupungissa valtuusto, torvisoittokunta, urheili-
jat, suomettarelaiset ja nuorsuomalaiset kukin vuorollaan eri niytdsten
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aikana tulivat niyttimolle pitimiin puheitaan. Parhaimmillaan kukaan
ei tiennyt milloin esitys loppuu ja ketki olivat piirooleissa.

Finne vastusti yleistd oppivelvollisuutta eiki jaksanut uskoa koulun
antamaan kirjaviisauteen. Tdmi heijastuu Kiljusissa: partiotaitojaan
hioessaan he paittivit eksyi, jotta oppivat suunnistamaan. He huo-
maavat ensin, miten vaikeaa on yrittdi tahallaan eksyd, mutta kun se
lopulta onnistuu, he ovat ihan hukassa. »Ilmansuunnat voi miiriti kel-
lon avulla», diti sanoi. »Mini olen lukenut sen kirjasta.» »Milli tavalla?»
kysyi isi. »Minun tiytyy ensin katsoa kirjasta», vastasi diti. »Missi kirja
on?» »Se on kotona.» »Siiti ei siis meilli ole nyt mitdin apua», tokaisee
isi. Lopulta Pulla-koira 18ytii tutulle maantielle. »Téssi taas nihddin
kuinka puutteellinen on kirjaoppi», sanoo isi Kiljunen.

Niinpi Viirin kuninkaan piivin mallia toteutetaan isi Kiljusen
presidentillisen miiriyksen mukaan kaikissa Suomen kouluissa Kiljus-
ten vallankumous (1921) teoksessa, joka ilmestyi muuten samana vuonna
kun yleinen oppivelvollisuuslaki astui voimaan. Kiljusmaisen asetuksen
ansiosta kerran vuodessa, Sadun piivini 18.10., oppilailla oli kouluissa
kaikki mairiysvalta. Finne kuvaa seurauksia: »Kouluissa oli niin haus-
koja tunteja, ettd sittenkin joka aineessa lapset oppivat paremmin kuin
sitd ennen».

KUVITTELEN, OLEN SIIS OLEMASSA

Sarjasta poikkeava Kiljuskirja on Kiljusen herrasviki satumaassa (1916,
ensimmiinen Rudolf Koivun kuvittama Kiljuskirja). Siinid Kiljuset
tekevit nykyaikaisesta elimistiin, maatilan melskeestd ja Helsingin
humusta, retken satumaahan ja sen erikoisiin maailmoihin. Ainutlaatui-
seksi timin kiljuskirjan tekee sen sisiinrakennettu fiktiivinen avaruus
omine ulottuvuuksineen ja siirtymineen niiden vililld. Nykylukija ei voi
vilttyd vertaamasta satumaan maailmoja ja niissi liikkumista vaikkapa
tietokonepelien vastaaviin todellisuuksiin.

Matkalla satumaahan on mukana my8s hahmoja, jotka eivit muissa
kiljuskirjoissa esiinny: matkanjohtajana ja seremoniamestarina toi-
miva nimettomiksi jidvi vanhus, ukkeli ja kiltin tyton taakkaa kantava
Hanna. Pahan pojan ruumiillistumaa ilmentdd naapurin renkipoika
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Esko, joka tavataan myds tarinassa Saunamatka, teoksessa Kiljusen her-
rasvien seikkailut (1914). Heidin kanssaan Kiljuset kokevat unohtumat-
toman seikkailun.

Satumaahan piistiin sukeltamalla tietyn rituaalin avulla maan alle.
Alinen maailmahan edustaa alitajuntaa, unimaailmaa, mielikuvitusta.
Ukkeli toimii tdssd shamaanin tavoin tietdjini ja matkaansaattajana.
Satumaassa esitelldin viisi erilaista maailmaa: marjamaa, lorumaa, kas-
vistomaa, lentomaa ja hiljaisuuden maa. Kuhunkin maailmaan siirry-
tidn erityistd kulkuneuvoa tai -tapaa kiyttien.

Olisi kiinnostavaa tietii, onko Finne lukenut Eino Leinon 1912
suomentaman Jumalaisen néytelmin ja sen pohjalta kehittinyt oman
kuvauksensa — Raamattunsa hin tuntee ainakin. Matka satumaassa
rinnastuu oikuttelematta Danten rakentamaan reittiin kohti paratiisia,
kiirastulen ja helvetin kauhuja unohtamatta. Danten matkanjohtajana
toimi Vergilius, Finnelld vastaavaa tydtd hoitaa ukkeli. Finne maalaa
satumaailmoiden maisemat aivan eri pensselilli kuin muiden kiljus-
kirjojensa miljoot. Tunnelmakin on oudon juhlallinen, raamatullinen,
viliin ilmestyskirjamainen. Tosin Kiljusten tokaisut ja toilailut tuovat
esiin arkisen ja banaalin. Kiljuset kiyvit lipi kiirastulen houkutusten
niihin langeten ja vaikeuksia kohdaten. Aiti Kiljunen sortuu marjamaan
viettelyksiin ja houkuttaa isin mukaan kuin Eeva Aataminsa konsanaan.

Finne leikittelee muodonmuutos-tematiikalla marjamaassa alkaa
kutistumisien ja kasvamisten sarja, Anni Swanin 1906 suomentaman
Liisa Ihmemaassa -seikkailun suuntaisesti. Vaiherikkaiden vaellusten jil-
keen hiljaisuuden maassa Moks ja Luru muuttuvat tottelemattomuuk-
sissaan robottimaisiksi nukeiksi, kiljuskyborgeiksi, joilla ei ole aivoja
eikd sydinti. Poikien selkdin oli pantu nappuloita ja heidin sisuksiinsa
koneita. Nappuloita painelemalla heidit sai tekemiin erilaisia litk-
keitid. Sadun eliminvettd hdrpittyidin he muuttuvat takaisin ennalleen,
meluaviksi ja mahdottomiksi pojanviikareiksi.

Kiljuskirjat sijoittuvat aikaan, jolloin kaupungistuminen ja koneel-
listuminen etenevit ja ratkaiseva muutos ihmisten ajankiytdssi on
alkamassa. Tydnteon rytmi siitelee eliminmenoa, toisaalta syntyy
vapaa-aika. Tyotd tehddin sitd varta vasten suunnitelluissa laitoksissa,
kun ennen luonnon aikataulu miiritti agraarin tyonteon ajan ja pai-
kat. Kuriyhteiskunnassa suorat kiskyt ja instituutiot sditelevit valtaa
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ja ihmisten kiyttdytymisti. Poikkeavasta toiminnasta seuraa rangais-
tus: yksiléd muokataan instituution normien mukaiseksi. Tédssi muu-
toksessa kipuilevat Kiljusetkin. Kiljuskirjoissa suvereenisti missiilliin
sopivaisuussiintdjen uhmaamisella ja kiyttiytymisnormien rikkomuk-
silla ja tistd kaikesta koituvalla riemulla. »Kaikki tidit ja titimiiset mie-
het moittivat Kiljusiani, koska niissi ei koskaan opetettu mitdin. Juuri
siind kai oli yksi syy, miksi lapset kertomuksistani pitivit», murjaisi
Finne.

Suuri onkin lukijan himmistys, kun Finne kuljettaakin Kiljusia ja
heidin kanssakulkijoitaan satumaassa yllittien sormi pystyssi ja mora-
listin elkein. Kirkkaimpana esimerkkini tisti olkoon seuraava lainaus
satumaaseikkailun lopusta: »Jos tahtoo satumaassa tulla toimeen, ei
saa tehdi sitd, mikd on kiellettyd, silld silloin kasvaa vaikka mihinki
suuntaan. Ei saa 16rpételld itsestdin liikoja, silld silloin voi jiidi elin-
ajakseen aina sinne ja saa aina puhua. Ei saa tehdi rikoksia, silld silloin
tulee prissityksi aivan liiskaksi. Ei saa olla paha eldimille, silld silloin ei
saa hidissi auttajaa. Ja tiytyy osata olla hiljaa, muuten nikymittomit
kidet antavat selkidin niin ettd paukkuu», luettelee sujuvasti isi Kilju-
nen, tuo perheen paatunein opportunisti, matkakokemuksiaan kylalii-
sille reissun jilkeen. Kiljusetkin joutuvat siis oppimaan, etti rajansa kai-
kella ja paha saa palkkansa.

Finnen kisitys ihmisen suhteesta ympiristoon edustaa hinen aika-
laisensa G. H. Meadin (1863-1931) symbolista interaktionismia. Mea-
dilaisessa ajattelussa painotetaan, ettd ihmisen minuus syntyy vuoro-
vaikutuksessa toisten ihmisten kanssa. Finne kiteyttdi muistelmissaan:
»Parhain osa elimiimme on muodostunut toisten vaikutuksesta. Me
kasvamme toisten mukaan ja sattuma, vaisto, hyvi onni monta kertaa
kaikki yhdessi luovat meille otollisen ympiriston.» Kun herrasviki Kil-
junen palaa satumaasta, he ovat muuttuneet hiljaisiksi ja rauhallisiksi,
kovan kiden kautta liksynsi oppineina. Mutta kyliliiset eivit olekaan
tuntea heiti ja kaipaavat vanhaa kunnon kovaiinisti perhetti takaisin.

Tulkintataustaa tarjoaa Erwin Goffmanin itsen esittimisen niko-
kulma. Esittiminen vertautuu niyttelijin toimintaan ndyttimolld:
yhteiselimi on lisnioloa niyttimolli toisten havaintojen kohteena.
Yhteison jisenet seuraavat esitysti (roolia), jonka pitiisi antaa haluttu
vaikutelma. Tilléin rooli on annettu, odotuksenmukainen toiminta-
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kehys. Kuinka paljon siis Kiljusissa, heidin maineessaan ja kuvassaan,
onkin kyse meisti — paheksuvasti katsovista, itsedin parempina piti-
vistd, salaa ja kateellisina vahingoniloon yhtyvisti kunniakansalaisista?
Lopulta kun Kiljuset palaavat normaaliin kohelluskiyttiytymiseensi,
kylildiset huokaavatkin helpotuksesta: »Kylli me nyt uskomme, etti
satumaa on olemassa ja Kiljusen herrasviki myos. Satumaa on ainakin
tdilld ellei muualla, koska olemme voineet nauraa makeasti. Ja Kiljusia
taidamme olla me kaikki, kun oikein hyville tuulelle tullaan.»

KILJUSTEN KARNEVAALIT

Finnen yhteiskuntasatiiri, vallan ja sen kiyttdjien pureva analyysi on
tunnistettavissa lastenkirjallisuudessa runsaasti kiytetyksi karneva-
listiseksi tyyliksi. Lapset asetetaan usein kaikkivoipaisiksi toimijoiksi.
Mautta Kiljusilla ollaan perusteellisia: Kiljusten voimin kidinnetdin ylos-
alaisin paitsi vanhempainvalta, niin my®s instituutioiden kuten koulun
ja teatterilaitoksen toiminta, kuin poliittinen kenttd ja kaikkinainen
yhteiskuntajirjestyskin.

Karnevalisaatio on teossarjan kattava teema, voisi melkein viittii,
ettd Finne on Rabelaisinsa lukenut — tosin sitd ei vield tuolloin loyty-
nyt suomennettuna. Rabelaisin tutkijoista tunnetuin on Mihail Bah-
tin ja hinen teoksensa Keskiajan ja renessanssin naury. Vakavuus, jota
vastaan isi Kiljunen hyokkii hallitsijakaudellaan, on Bahtinin mukaan
luokkakulttuurin virallinen pelote. Valta, vikivalta ja auktoriteetti eivit
milloinkaan kiyti naurun ilmauksia. Bahtinin mukaan nauru vapauttaa
sisdisestd sensuurista, jota ruokkivat pyhin, auktoriteettien, kieltojen,
menneisyyden ja vallan pelko. »Iloisuus on hyvin raskasta», toteaa isi
Kiljunen ja se kiy my&s kalliiksi: »hauskuus maksaa aina».

Vallan symbolit, patsaat, kunniamerkit, paraatit, julistukset ja sii-
dokset saavat huutia isi Kiljusen hallitessa. Kitsin estetiikka kaatuu
groteskin tieltd. Valta annetaan lapsille ja eliimet saavat osallistua
urheilukilpailuihin. My®és avioliittoinstituutio ja perheyhteisé6n liitty-
vit rituaalit kyseenalaistetaan. Liioittelua esiintyy joukkokohtauksissa
ja tapahtumien saamissa kiinteissi: kissoja rynnii Kiljusten pihaan
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sadoittain, kalastusreissu huipentuu saaren paloon ja aarteen kaivan-
nassa piistiin lihes maan ytimeen. Keskiaikaiseen esitysperinteeseen
viittaavat Mokon ja Lurun posetiivikiertue, jonka aikana Luru puetaan
marakatiksi, Plittid ihmeolentona -kiertue, koko perheen teatterikiertue
sekd markkinoilla esitetty Kiljusen kotimainen sirkus.

Jo omana aikanaan Kiljuset olivat todellinen sensaatio ja lasten suo-
sikki. Finne kiersi esiintymissi pitkin Suomea Kiljuset kainalossaan
kertoen lapsiyleisolle tarinoitaan Kiljusista. Mihin suosio perustui? Kil-
justen maailma oli vapaa, piinvastoin kuin kaavoihin, siintéihin, kuriin
ja nuhteeseen tottuneilla lapsukaisilla tuona aikana. Aikuiselle lukijalle
Kiljuset avasivat terdvin satiirin sivyttimin yhteiskunnallisiin ilmi6ihin
kiinnittyvin katsannon.

Kaiken kukkuraksi ja loppujen lopuksi, annetaanpa vieli puheen-
vuoro isd Kiljuselle: »Mini olen tullut huomaamaan, etti me juuri
olemme sitd joukkoa tdssi maassa, jossa kaikki kansan ominaisuudet
selvimmin nikyvit. Sanotaan, etti me touhuamme litkaa. Mutta miti
meidin touhumme onkaan sen rinnalla, miti valtiolliseksi touhuksi
sanotaan. Ja kuitenkin on hallituksen hommissa hyvin paljon sellaista,
jonka se juuri on meiltd oppinut. Pidasia on, ettd hommaa, aina hom-
maa, niyttii etti tekee jotakin. Aina ei ole tulosta, mutta hommaami-
nen on piiasia.»
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Maria Laakso

KILJUSTEN KIEHTOVA KOMIIKKA

K}zjallisuudentutkijat tapaavat mieluusti sijoittaa Jalmari Finnen
iljusen herrasviki -sarjan suurten suomalaisten satiirien joukkoon.
Tillainen luenta onkin toki oikeutettu ja osuva. Auktoriteetteja tahatto-
malla anarkiallaan uhmaava perhe asettaa naurunalaiseksi lihes kaikki
yhteiskuntarauhaa ja yleisti jirjestysti yllidpitivit instituutiot: Kiljusten
perhekuntaa ei pidittele poliisi, koululaitos tai edes sotajoukko. Myds
erilaisia suomalaisia taideinstituutioita hiviistiin tuon tuostakin. Kan-
sallisteatterin nidytds muuttuu farssiksi Kiljusten rynnitessi lavalle ja
Helsingin matkallaan koko konkkaronkka astelee tyynen rauhallisesti
evislaatikoineen Ateneumin taidemuseoon majoittumaan.

Finne myds marssittaa Kiljusensa hipeimittdmin rohkeasti histo-
riallisesti tulenarkoihin kohtauksiin: tekevithin Kiljuset muun muassa
vallankumouksen ja osallistuvat jopa Suomen sisillissotaan. Aikalais-
kontekstiin suhteutettuna esimerkiksi Kiljusen herrasviki partiolai-
sina -teoksen (1918) kohtaus, jossa perheen taaperoikiinen Plitei liksii
sotaan, osoittaa Finnen rohkeuden satiirikkona. Sotasankarina Rune-
bergin Sven Dufvan mittoihin yltivi Plitti pidtyy tulittamaan vihollis-
leirid »kuulapruutallaan» sellaisella antaumuksella, ettd kenraali Man-
nerheim palkitsee tyton ja Kiljusten Pulla-koiran vapaudenristilld.

Finnen ihailema suuri satiirikko Jonathan Swift kiyttid Kiljusten
esikuvana toimineessa Gulliverin retkissd (1726) nikdékulmahenkiléni
ilykistd ja analyyttistd Gulliveria. Kiljusissaan Finne tekee toisenlai-
sen valinnan ja pdityy tarkastelemaan vuosisadan alun Suomea hélmo-
lﬁistarinaperinteesti lainaavien toistaitoisten, ymmairtimittomien ja
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lapsenmielisten henkilchahmojensa kautta. Finnen rakastetut Kiljuset
ovatkin oikeastaan kaikki lasten kaltaisia. He imitoivat ja jiljittelevit
ihmisten toimintaa noudattaen tunnistamiaan ulkokohtaisia toiminta-
malleja kuitenkaan sisdistimitti niiden piiloisia toimintaperiaatteita.
Niin heidin toimintansa kdintyy hupaisaksi nienniistoiminnaksi
samalla tavoin kuin lapset leikeissdin jiljittelevit aikuismaailman toi-
minnan tapoja.

Vaikka Finnen henkilshahmoja voitaisiin moittia yksiulotteisiksi
ja karikatyyrimaisiksi, osoittaa hinen henkilskuvauksensa ehdotonta
komiikan ja satiirin tajua. Satiiri valitsee usein ulkopuolisen tarkkaili-
jan, jonka kautta vallitsevat yhteiskunnalliset tai sosiaaliset kiytinteet
ndytetiin uudenlaisessa valossa. Ymmirtimiton nikokulmahenkils ei
el tarkasteltavan yhteiskunnan sisdisten mallien mukaisesti. Niin ulko-
puolisen nikokulmahenkildn kautta piistdin tarkastelemaan toimintaa
sellaisena kuin se niyttiytyy vailla yhteistd jaettua arvomaailmaa. Kil-
justen perheen lapsenkaltaisuus tarjoaakin kerrassaan herkulliset ainek-
set satiirille,

Toisaalta on kuitenkin tirkeii huomata, ettei Finnen komiikka liiku
ainoastaan aikalaiskulttuuria suomivan satiirin tasolla. Jos niin olisi,
teossarja tuskin olisi vedonnut niin moneen lapsilukijasukupolveen,
joille poliittinen ja yhteiskunnallinen satiiri ji4 useimmiten tavoittamat-
tomaksi. Finnen Kiljuset ovatkin oivallinen esimerkki niin sanotusta
kaksoispuhuttelevasta kirjallisuudesta, jossa erilaisella kirjallisella kom-
petenssilla varustettuja lukijoita puhutellaan erilaisin keinoin. Antaapa
Finne nipiytyksenkin liialliseen allegoriseen tulkintaan pyrkiville luki-
joilleen teoksessaan Kiljusen Plittd (1917), jossa Plitti esiintyy ihaile-
valle yleisolle:

»Niiden niytintdjen menestys riippui siitd, ettd ihmiset olivat nikevindin Pli-
tin esiintymisessi jotain hyvin syvillistd. Kun hin retkui niin se merkitsi edus-
kunnan tydntekoa, kun hin ruiskutti, niin se tarkoitti sanomalehtien tarpeetonta
kirjoittelua asioista. Ja innostus nousi korkeimmilleen, kun pojat keksivit aivan
uuden tempun. Plitille annettiin suuri keri villalankaa. Se alkoi purkaa siti ja
titd tehdessdin kietoutui itse sithen niin lujasti, ettei lopulta voinut itseiin lii-
kuttaa. (...) Titi lankoihin takertumista sanottiin senaatin tydksi, koska he aina

sekaantuivat omiin asioihinsa.»
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Tissi artikkelissa haluan pureutua Finnen Kiljusten komiikkaan teos-
ten satiirin ohittaen. Pyrin seuraavassa avaamaan niiti moninaisia
muita keinoja, joilla Finne lukijoitaan huvittaa ja jotka avautuvat myés
teosten lapsiyleisolle.

TorMINTA JA KOMIIKAN RYTMI

Jalmari Finne oli teatterimies ja voidaan ajatella, ettd juuri teatteritaus-
tasta kumpuaa Finnen lyomiton toiminnan rytmittimisen taju. Kil-
juskirjoissa toiminta on aina kerronnan keskiossi ja henkilshahmojen
ajatusten ja tunne-elimin kuvaus suorastaan loistaa poissaolollaan. Toi-
sinaan kertoja raottaa henkilshahmojen sisinti eritellikseen lauseella tai
parilla henkilshahmojen toiminnan taustoja, mutta nimikin jiivit pian
jo yltyvin toiminnan lihtolaukauksiksi. Ei olekaan ihme, ettd Kiljusista
on nautittu ja edelleen nautitaan usein teatteriesityksen muodossa, silld
toiminnallisuus sopii lastenteatteriin mainiosti. Kiljusista sovitetut niy-
telmit ovat suomalaisen lastenteatterin klassikoita.

Niytelmii pidetiin usein juonikeskeiseni lajina, jota voidaan tutkia
erilaisia juonikaavioita piirtden. Toimintakeskeisyydestiin ja teatterin-
kaltaisuudestaan huolimatta Finnen Kiljusia on kuitenkin turha yrittii
sovitella tyypillisiin draaman kaariin. Finnen komiikka lainaa pikem-
minkin farssista ja Kiljus-tarinoiden tyypillinen rytmi onkin toiminnan
kiithtyminen vaiheittain. Finnen komiikka rakentuu useimmiten niin
sanotun lumipalloefektin varaan: toiminta vierihtii kidyntiin pieneni
viattomana lumipallona mutta piityy synnyttimiin yhi isomman
lumirdykkién ja lopulta kaiken alleen hukuttavan lumivydryn.

Lumivydry on muutoinkin osuva metafora pyrittiessi kuvaamaan
kirjailijan rakentamaa toiminnan kaarta, silli usein Kiljusten toiminta
huipentuu huimaa vauhtia eteenpiin sydksyviin litkkeeseen. Otetaan esi-
merkiksi luku »Kun Kiljuset olivat hirvii pyytimissi» teoksesta Kiljusen
herrasviki (1914 ). Lumipallo vierihtid kiyntiin poikien innostuttua hirvi-
metsille. Kaikki alkaa suotuisasti ja pyyntilupakin hankitaan maaherralta
saakka. Sitten alkaa sattua ja tapahtua. Kiljusen perheen hirvenmetsisti-
jat aloittavat pyyntinsi tietenkin huutamalla niin ettid metsi raikaa ja hir-
vet saapuvat paikalle. M6k pamauttaa toista sarvipaitd hernepyssylliin,
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josta suivaantuneena hirvi heittdd Mokon ilmaan ja vahingossa omaan
selkdinsd. Luru taas onnistuu lassoamaan toisen hirven kdyden pitkiin
ja kipuaa ketteristi niin ikdin ratsaille. Poikien laukatessa eldinten seldssi
kohti kyldd ihmiset pelistyvit ja piiloutuvat kuka minnekin. Vield enem-
min pelistyvit kylin eliimet: hevoset, lehmit ja siat, jotka lihtevit lauk-
kaamaan karkuun ratsumiehii. Kaaoksen kruunaa Pulla-koira, joka hou-
kuttaa kaikki kylin koirat ajamaan takaa titi sekalaista joukkoa ja lopulta
my9s kylinviki ryntid jahtaamaan karkaavia kotieldiimii. Lumivydry on
valmis ja kertoja toteaa herkutellen: »Kaikki, miti kylissi oli elidvii olen-
toa, oli liikkeelld. Oli se juhlallinen niky!».

On kuitenkin huomattava, etti teosten juonirakenne ei suinkaan
asetu alusta loppuu asti kiihtyville linjalle. Finnen teoksia leimaa usein
pikemminkin episodimainen rakenne, jossa suuremman juonikehikon
sisilld sahataan levollisesta olemisesta toiminnan huikeimpaan huip-
puun ja jilleen takaisin. Visuaaliseen muotoon saatettuna Finnen Kil-
justen juonenkuljetus muodostaisi mitd eriskummallisimpia viivoja,
lenkkeji, kaaria, piruetteja, siksakkeja, sahalaitaa ja huimia sydksyjd ylos
ja alas. Tillainen juonenkuljetuksen episodimaisuus on usein tyypillistd
rakastetuimmalle satukirjallisuudelle, miki selittyy kiyttokontekstilla.
Satukirjallisuutta luetaan usein luvuittain: vaikkapa iltasatuina. Lapsi-
lukija on aikuislukijaa harjaantumattomampi erilaisten kirjallisten kon-
ventioiden kautta lukemiseen: esimerkiksi romaanin mittaisen juonen
seuraaminen voi usein olla vaikeaa. Finnen teoksissa juonen ylimmin
kehikon sisdin asettuvat toiminnalliset episodit muodostavat eriinlai-
sia pienoiskertomuksia, joiden seuraaminen tuottaa lukijalleen tyydy-
tystd tissd ja nyt. Kertakaikkisessa ennakoimattomuudessaan finneldi-
nen toiminnan kulku ja hallitsemattomasti kieppuva rytmi ovat myds
miti otollisin pohja komiikalle, joka vetoaa erityisesti pienempiin luki-
joihin.

KOHELTAVA KOLLEKTIIVIRUUMIS JA
RUUMIIN ESINEENKALTAISUUS

Aarne Kinnunen on analysoinut Aleksis Kiven Seitsemdin veljeksen
(1870) piihenkildiden ryhmidynamiikkaa kiinnittien huomiota
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veljesten toiminnan yhdensuuntaisuuteen: »Akillinen yllitys saa veljek-
set pysihtymiin suolapatsaiksi, tarinat vetivit heidit kokoon ja ankarat
vastoinkdymiset kirvoittavat yhteisen itkun». Finnen Kiljusten muo-
dostama ryhmi muistuttaa varsin paljon Kiven klassikkoteoksen kol-
lektiivista paihenkilod. Seitsemin veljestd saattavat toisinaan ryhmin
toimiessa tiiviisti yhteen jakaa kuin yhden ruumiin: he liikkkuvat huvit-
tavasti eteenpiin yhteni monipiiseni ja monijalkaisena eliimeni. Kilju-
sen herrasviki toimii usein samanlaisena rymyivini ja teutaroivana hul-
lunkurisena hirvioni, kuten seuraavassa Kiljusen Plitti -teoksesta (1917)
poimitussa kohtauksessa:

»(Isd Kiljunen] tuli didin ja poikien kera niyttimélle ja koetti taltuttaa Pullaa.
Mutta se ei onnistunut. Pulla lihti juoksemaan pitkin niyttimoi ja Kiljusen
herrasviki jiljestd. Yleis luuli timin kuuluvan kappaleeseen ja taputti ihastu-
neena kisidin. Tissd hotikissd kaatui tynnyri, jonka sisilld Plietd oli, ja alkoi
vierii yleisd6n piin. Niyttimén ja katsomon vililli oli syvennys orkesteria var-
ten, ja nyt kun ei soittokuntaa tarvittu niin oli timi aukko peitetty laudoilla.
Tynnyri vieri timin laudoituksen piille. Kiljusen herrasviki riensi niyttimén
puolelta pelastamaan Plittd, ja yleisén puolelta tulivat monet samassa tarkoi-
tuksessa. Eihin laudoitus sellaista painoa kestiinyt, vaan se rusahti rikki, jolloin

kaikki putosivat syvennykseen.»

Tillainen kollektiiviruumis on Finnen komiikan ytimessi, silld monijise-
ninen joukko tarjoaa loputtomat mahdollisuudet #killisiin ja yllittiviin
liikkkeen kompositioihin. Kiljusten perheen fyysisti olemista voitaisiin-
kin verrata myds kaleidoskooppiin. Perheen kollektiiviruumis vaihtaa
hupaisasti jatkuvasti olomuotoaan. Yhden erkaantuessa muut rynnisti-
vit perissi — oli liikkkeen suunta sitten kohti taivasta tai veden alle. Titd
Kiljusten kollektiiviruumista ohjaa viehittivilli tavalla perheen tiivis
yhteenkuuluvuus, joka magneetin lailla imee jisenii toisiaan kohti.

Myés kertoja valottaa titd ihmeellistd vetovoimaa: »Kun toiset pala-
sivat syomisti kaivamaan, niin he heti kaipasivat Lurua, silld Kiljuset
rakastivat hyvin paljon toisiaan ja tahtoivat aina olla mahdollisimman
paljon yhdessi.» Perheen liikkeeseen tempautuu usein mukaan myds
suuria ihmisjoukkoja, eldimiikin. Kiljusten kollektiiviruumis onkin
toisinaan kuin musta aukko, joka vidjiimittd tempaa kaiken elivin
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(ja joskus myds esineet) mukaan vidjiimitcdmiin liikkeeseensi. Yrjo
Varpio tulkitsee Kiljusissa jatkuvasti toistuvia toiminnallisia joukko-
kohtauksina eriinlaisena aikakauden poliittiseen liikehdintiin koh-
distuvana massapsykoosin satiirina. Ne palvelevat kuitenkin myds
puhtaasti koomisia tarkoitusperi, silli arkikokemukselle vieraat mas-
sakohtaukset ovat kiehtovia kuvitelmia siitd, miten tuttu ja jisennelty
arkitodellisuus saattaisi hetkessi suistua tiydelliseen kaaokseen.

Naurusta kirjoittaneen filosofi Henri Bergsonin tunnettu ja paljon
kiytetty mairitelmd koomisesta pohjautuu ihmiskehoon ja sopiikin
mitd osuvimmin Kiljusen herrasvien liikkeen ja ruumiillisuuden ana-
lyysiin. Bergsonille kaikki koominen tiivistyy elollisen ylle levittyviin
mekaniikkaan — siihen ettd ruumis (tai mieli) jiykistyy konemaiseksi.
Bergsonin laajemman filosofisen nikemyksen mukaan elimi vaatii
keholtamme ja mieleltimme jinnitteisyyttd ja joustavuutta ja niiden
puuttuminen synnyttdi meissi naurua, jolla torjumme tuon puutteen
aiheuttamaa pelkoa ja samalla rankaisemme yhteiséllisesti poikkeamia
niisti elimin perusvaateista. Niin esimerkiksi banaaninkuoreen liu-
kastuva ihminen huvittaa meiti siksi, ettd liukastuessaan yksilo menet-
tdd kehonsa hallinnan ja hinen ruumiinsa on tuomittu noudattelemaan
konemaisesti ihmiselle epiominaisia liikkeen kaavoja. Kuten Bergson
kirjoittaa:

»Meiti naurattaa (...) ihmisen hetkellinen muuttuminen esineeksi. (...) Nau-
ramme joka kerta, kun ihminen muistuttaa esinetti. Nauramme Sancho
Panzalle, joka lennitetdin ilmaan kuin ilmapallo hinen maatessaan selilldin
peiton piilld. Nauramme Paron von Miinchhausenille, joka lentdi tykinkuulana

ilmojen halki.»

Tillaiseen hipeilliseen esineenkaltaiseen tilaan Kiljusten perhe joutuu
timin tistd. Esimerkiksi Plitin tutin katoamisesta syytettyi Pullaa jah-
datessa seki iiti ettd isd onnistuvat sotkeutumaan pyyntivilineeni kiy-
tettiviin verkkoon, jossa he sitten avuttomina kierivit toinen toiseensa
takertuneina. Kertoja ilakoi koomisella tilanteella kommentoiden iro-
nisesti muka-nirkistyneeni: »On oikein hipeillistd ajatella, ettd kaksi
vanhaa ihmisti tilld tavalla meni verkkoon Pullan kaltaisen koirapaha-
sen tihden».
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VAKIVALTAINEN SLAPSTICK

Kirjallisuuden huumoria analysoitaessa on useimmiten vilttimitonti
puhua koomisista henkilshahmoista, joiden koomisuus huipentuu
usein korostuneeseen ruumiillisuuteen. Kirjallisuudentutkija Andrew
Stott korostaa teoksessaan Comedy, ettd usein koominen henkilshahmo
on sellainen, jossa ihmisen torjuttu vaistonvaraisuus ja eliimellisyys,
profaani ja perverssi nousevat valtoimenaan esiin. Hinen mukaansa
koominen ruumis onkin useimmiten liioitellun fyysinen tai vidiristy-
nyt ja episuhtainen. Ensinni mainitusta Stott nostaa esimerkiksi piir-
roshahmot Tomin ja Jerryn, joiden loputtomassa vikivaltaisessa takaa-
ajossa henkilshahmojen ruumiit hajoavat paloiksi, kiyvit lipi erilaisia
muodonmuutoksia ja kirsivit loputtomiin koskaan kuolematta. Ruu-
miillisen olomuodon koomisesta viiristymisti Stott mainitsee puoles-
taan esimerkiksi koomikkopari Laurel ja Hardyn, joiden toisen laiha ja
toisen lihava keho korostavat toistensa episuhtaisuutta.

Finnen kohdalla tillainen ruumiillisuuteen palautuva komiikka on
jatkuvasti ldsni ja voimme helposti huomata, etti Kiljuset ovat sukua
molemmille Stottin esimerkeille. Stan Laurelin ja Oliver Hardyn ruu-
miillinen ulkomuoto vastaa Kiljusten perheen epitasaista ulkomuotoa.
Isi Kiljunen on lyhyt ja hyvin lihava mies, iiti puolestaan laiha kuin
tikku. Ja samanlaisen epidsuhtaisen parin muodostavat pojat, joita ker-
toja sarjan ensimmaiisessd osassa kuvailee seuraavasti:

»Moké oli aivan isinsi nikdinen, ja arvaahan sen, ettei hin silloin juuri kaunis
ollut. Kaljua piiti hinelld tosin ei ollut, mutta muuten hin oli aivan isinsi kuva.

Luru taas oli ditinsd niikdinen, ja arvaahan sen, ettei hinkiin juuri kaunis ollut.»

Klassisia piirroselokuvahahmojakin Kiljuset muistuttavat, silli niiden
tavoin Kiljusten kehoja juoksutetaan takaa-ajosta toiseen ja ruhjotaan
armotta vikivaltaisten sattumusten johtamatta koskaan vakaviin louk-
kaantumisiin tai kuolemaan. Tosin eldinparoille saattaa toiminnan
tuoksinassa kiydi toisinaan kopeldsti, kuten sille kissanpojalle, joka
teoksessa Kiljusen herrasvien uudet seikkailut (1916) pakenee perheen
joulukaaosta paistinpannuun ja piityy piian paistamaksi. Useimmiten
kertoja suhtautuu kuitenkin kuvaamaansa vikivaltaan moraaliselta kan-
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nalta tarkasteltuna varsin vilinpitimittdmaisti. Teossarjan vikivalta on
toisinaan riemastuttavan episopivaa ja yllityksellistd. Téstd oivallisena
esimerkkini toimii samaisessa teoksessa tapahtuva episodi, jossa tyt-
tolyseon tytdt pieksevit Mékon ja Lurun nukeillaan. Kiljusten maail-
massa ja kisissi mikd tahansa arkinen esine taipuukin astaloksi ja miti
viattomimmat ihmis- tai eldinkunnan edustajat saattavat yltyvit yllic-
tien vikivallan tekijéiksi:

»Luru sieppasi erdin tytdn palmikosta kiinni. Tyttd parkaisi ja 161 kidessdin ole-
valla nuken piilli Lurua piihin niin etti napsahti. Samassa oli useita tyttdji
auttamassa toveriaan. Miki tarttui nukkensa jalkoihin ja 16i silld sitten Lurua,
miki tarttui nukkensa paihin ja 161 sen jaloilla poikaa. (...) Tietysti Mk riensi
auttamaan veljediin ja sai hinkin kimppuunsa tyttélauman. Kuului vain napsah-

duksia ja miikinii, kun tytdt 18ivit nukeillaan poikia.»

Huumorin lajistossa timinkaltainen toimintaorientoitunut vikivalta
edustaa niin kutsuttua slapstickia. Lastenkirjallisuuden slapstickille on
tyypillistd koheltava toiminta, jossa henkilshahmojen kehot usein jat-
kuvasti vahingoittuvat toiminnan tuoksinassa kerronnan pysyttiytyessi
kuitenkin iloisessa ja kepeissi humoristisessa rekisterissi. Slapstickille
on tyypillisti voimakas fyysisyys. Fyysinen slapstick kuuluu huumo-
rin helpoimmin ymmarrettiviin muotoihin ja on niin helposti kaiken
tasoisten lukijoiden tavoitettavissa. Itse asiassa monet tutkijat pitivit
slapstickii huumorin kehittymittdmimpini muotona, koska visuaa-
lisuudessaan se puhuttelee jo pikkulapsia, joiden aistielimysmaailman
voimakkaan visuaalinen orientaatio vaatii jonkinlaista huumorin fyy-
sisti merkitsemisti.,

NONSENSEA JA MUODONMUUTOKSIA

Teossarjan kolmannessa osassa Kiljusen herrasviki satumaassa (1916)
irtaudutaan yllittdvisti sarjan muutoin realistisesta miljodstd ja matka-
taan salaperiiseen satumaahan. Téssi teoksessa Finne koettelee kertojan-
taitojaan aivan uudenlaisella tyylilli loihtien lukijoidensa eteen kaunii-
den ja virikkiiden yksityiskohtien kirjomia fantasianikymii. Kuitenkin
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myos satumaan kuvauksissa kertojan pyrkimys esteettisesti vaikuttaviin
nikyihin hiiriintyy jatkuvasti koomisesti Kiljusten herrasvien kommen-
toidessa eteensi aukeavia ihmeiti omaan proosalliseen tyyliinsi. Jouk-
kion saavuttua satumaahan alkaa kertoja maalata kuvaa ihmeen ihanasta
puutarhasta runsaine hedelmipuineen, ikuisen piivin »rusohohteineen»
ja pitkidpyrstdisine paratiisilintuineen, mutta varsin pian kertojan puheen
keskeyttii isi Kiljusen kysymys: »Miti kanoja nuo ovat?»

Tissd poikkeuksellisessa teoksessa myds sarjan villi anarkia lientyy,
silld tilld kertaa mukaan mahtuu myos opettavaisuutta: heti teoksen
alussa tuhma ja kuriton Esko-poika saa rangaistukseksi piihinsi aasin
korvat ja takalistoonsa ketun hinnin eivitki tottelemattomuudesta
seuraavat rangaistuksen lopu tihin. Teoksen toinen luku on nimittiin
tarkkaan luettuna erdinlainen hupaileva parodia Raamatun syntiinlan-
keemuksesta. Thmeellinen ja runsas puutarha levittdytyy matkaseuru-
een eteen, mutta retkikuntaa johtava Ukkeli kieltid matkalaisia mais-
tamasta hedelmii. Aiti Kiljunen saa toimia kiusaukselle heikon Eevan
roolissa:

»Aijai, kuinka on kauniita marjoja, sanoi hin.

Hin kiski isi Kiljustakin katsomaan. Ja timi katsoi.

Sitten diti haistoi marjoja ja huomasi niiden hajun hyvin suloiseksi. Hin kiski
isdikin haistamaan ja timi haistoi.

Sitten iiti nuolaisi marjoja, ja kun niiden maku tuntui hyvilti kehotti hin isii-

kin nuolaisemaan. Ja isi nuolaisi.»

Rangaistuksena tottelemattomuudesta Kiljus-vanhempien kintut veny-
vit melkein taivaita hipoviksi. Raamatullinen kielletyn hedelmin aihio
tiydentyy kertomuksessa myds kiirmeelld, joka luikertelee viisimetri-
seni esiin pensaikosta siikiyttien Kiljuset pahanpiiviisesti. Isi Kilju-
nen ei kuitenkaan meneti mielenmalttiaan:

»Me poljemme sen murskaksi! sanoi hin.

Hin komensi koko perheensi riviin, kiski kaikkia nostamaan oikean jalkansa
ylos ja yhtaikaa polkaisemaan kidrmettd. Juuri kun he aikovat timin tehds,
kuului pensaikosta surkea dini:

Ei saa, ei saa, se on minun nenini!»
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Viisimetrinen neni kuuluu pahanilkiselle Esko-pojalle, joka varoi-
tuksista huolimatta on mennyt maistamaan satumaan marjoja. Mat-
kaseurueen hillitsemittomisti venyvit kehot osoittavat, ettd Kiljusen
herrasviki satumaassa -teoksessa on muita sarjan osia huomattavasti
enemmin vaikutteita nonsense-kirjallisuuden traditiosta. Nonsen-
se-kirjallisuudelle on tyypillistd henkiloshahmojen identiteetin hiilyvyys,
joka nikyy niiden ruumiillisessa olemuksessa. Nonsensinen ruumis on
jatkuvasti epivarmuuden, mullistuksen ja muutoksen tilassa ja meta-
morfoosin, kehon mittasuhteiden viiristymien ja epimuodostumien
motiivit ovatkin nonsense-kirjallisuudessa keskeisid. Tédstd tunnetuin
esimerkki lienee Carrollin Ihmemaahan putoava Liisa, joka suurenee
ja pienenee, venyy ja painuu jilleen kasaan kuin kaukoputki. Carrollin
kuvaaman Ihmemaan nurinkurisessa todellisuudessa saattaa hukkua
omiin kyyneliinsi tai kasvaa ulos kokonaisesta talosta.

Finne lieneekin ammentanut sarjansa kolmanteen teokseen vaikut-
teita Carrollilta, silli jo nimeltdin satumaan ja Thmemaan sekundaarito-
dellisuudet muistuttavat toisiaan. Toisaalta Finnen teoksessa vaikutteita
myds Edward Learin tunnetuista nonsense-limerikeisti, joissa hahmot
rakentuvat usein liioittelemalla jonkin ruumiinosan kokoa. Erityisesti
nend on Learin limerikeille ominainen motiivi: learilaiselle nonsen-
se-nenille saattaa istahtaa samanaikaisesti neljitoista pikkulintua tai
hahmon neni saattaa paittyd hintitupsuun. Learin mahtavien nenien
rinnalle nousee eittimittid Eskon kiirmeenkaltainen tuulenhalkaisija,
jota kannatellakseen Eskon on kiiriistivi neninsi kainaloon.

Muodonmuutokset ovat toistuva koominen motiivi my0s sarjan
muissa osissa. Otetaan esimerkiksi hulvaton kohtaus Kiljusen herras-
vien uusissa seikkailuissa, jossa Lurusta tehddin posetiivarina toimivan
Mokon marakatti kdyttden liimaa, lehminkarvoja ja lehmin taljasta irti
napsaistua hintii. Kylildisiin Lurun metamorfoosi menee tiydesti ja
nimi syottivit torilla apinaa monin sokerisin herkuin. Kotimatka ei
suju yhtd suotuisasti, lehmit luulevat marakattia vasikaksi ja alkavat
hoivata poikaa omanaan. Finnen metamorfooseissa onkin usein lapsilu-
kijoita kiehtovaa salaliittolaisuuden tuntua. Lukija tietdi, etti muodon-
muutos on vain silminlumetta ja sen kutkuttavampaa lukijasta onkin
seurata henkilshahmon valepuvun aiheuttamia sekaannuksia ja selk-
kauksia.
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Loruksi

Vuosisadan alun suomalaiseen lastenkirjallisuuteen ja sen topeliaaniseen
kasvattavaan perinteeseen suhteutettuna Finnen Kiljusen herrasviki
-satja on varsin vallankumouksellinen. Kiljuset eivit opeta lukijaansa,
vaan kiintivit karnevalistisesti nurin kaikkia yhteiskunnan vakiintu-
neita valta-asetelmia. Kiljusten toiminta on anarkistista ja auktoriteet-
teja uhmaavaa seki holméd ja ajattelematonta eiki tillaisia arvoja voida
pitdi lapsilta toivottavina kirja-sarjan ilmestymisajankohtana, jos tini
pdivinikiin. Teokset viehittivit ja naurattavat kuitenkin niin aikuisia
kuin lapsiakin silloin ja nyt.

Kiljus-sarjan piiosin realistiset puitteet ja arkisen tuttu toimin-
taympiristo yhdistettyni fantastiseen liioitteluun tarjoavat lukijoille
ilahduttavia hetkii sarjan parissa. Ihmisen fyysisen liikkumarajojen ja
erityisesti kaupungeissa sosiaalisesti tarkkaan siideltyjen liikkumisen
tapojen jatkuva uhmaaminen ja murtaminen ovat Kiljusten komiikassa
keskeisii ja lapsilukijoiden kannalta yksi kapinan tirkeimpii ilmentymi
on myds kaikenmoisen lian, sotkun ja kaaoksen ihastuttava runsaus.
Edelli olen pyrkinyt osoittamaan, ettd Finnen komiikassa erityisen kes-
keiselli sijalla on kuitenkin rytmi ja yllityksiin ja kiihdytyksiin perus-
tuva juonen kuljetus sekd ruumiillinen komiikka, jonka moniulottei-
suus osoittaa kirjailijan luontaista komiikan tajua.

Lopuksi tulee vieli korostaa finneldisen kerronnan aistivoimai-
suutta. Kiljusista puuttuu lihes tyystin henkilshahmojen sisiisen eli-
min kuvaus, mutta sen sijaan komedialle soveliaasti erilaiset ruumiin
aistimukset ovat keskeiselli sijalla. Erityisen ainutlaatuisia ovat Finnen
loihtimat tekstuaaliset d4nimaisemat. Suomalaisessa kirjallisuudessa
on tuskin koskaan kuultu sellaista mahtavaa metelid, jonka synnyttivit
vaikkapa 876 yhteen dineen parkuvaa kissaa, kuularuiskuaan vihollis-
joukkoon laulattava Plitti tai tiyttd kurkkua ilosta, kauhusta tai muu-
ten vaan huutava perhe. Aini onkin perheen nimenmukaisesti Kilju-
sissa keskeiselli sijalla ja teossarjaa jaksottaa alinomaa yltyvi ja jilleen
taukoava huuto. Eikid liene epiilystikdin siitd, ettd timd riemullinen
metakka tulee kaikumaan vield monen lukijasukupolven korvissa.
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Sanna Asikainen

KILJUSTEN KOULUVALLANKUMOUS

Isk KIL_]'USEN AJATUKSIA PEDAGOGIIKASTA
JA KOULUN UUDISTAMISESTA

Tirked lihtokohta tille kirjoitukselle on isi Kiljusen hallitsijakausien
aikainen koulupolitiikka ja laajempi kisitys kansalaisuudesta. Isi Kil-
junen joutuu pohtimaan suhdettaan kansalaisuuteen ja politiikkaan
aloittaessaan toimintansa Suomen kuninkaana. Puolueet tarkoittavat
hinen mukaansa siti, etti muutamat miehet sanovat, miti kunkin tulee
ajatella. »Onko se, joka miirii, aina viisain, kysyi Luru. Ei suinkaan,
vastaa isd, jos hin olisi viisain, niin ei hin pakottaisi toisia.» (Kiljusen
herrasviki partiolaisina, 1918)

Kirjoissa Kiljusen herrasvien uudet seikkailut (1916) ja Kiljusten val-
lankumous (1921) tarkastellaan suomalaista koulujirjestelmii oppivel-
vollisuuslain voimaantulon 1921 kynnykselld. Finnen tiedetdin vastus-
taneen titd lakiuudistusta. »Kiljusen pojatko kouluun — sehin on taas
noita Kiljusen perheen ajattelemattomia tekoja», kommentoi Finne kir-
joittaessaan poikien kouluunmenosta (Kiljusen herrasvien uudet seikkai-
lut, 1916). Helsingissi, jossa koulu sijaitsi, tunnettiin onneksi jo Kiljuset
ja osattiin varautua tuleviin kommelluksiin palokuntaa ja poliisivoimia
mydten.

Kiljusen pojilla on hyvin omintakeinen tapa muistaa opetettuja
asioita. Maantieteelliset paikannimet viintyvit ihan uusiksi, samoin
ruotsin kielen kiinnokset huvittavat koko luokkaa. Voimistelussa sen
sijaan he osoittautuvat luokan parhaiksi, lempinimet Luru Loikkanen
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ja Moko Pompponen sen jo todistavat. Poikien tapa omaksua asiat
omalla tavallaan sai opettajat pohtimaan, olisiko poikien syyti vaihtaa
koulua. Ajateltiin, ettd ehkipi tyttdjen seura tekisi hyvii. Niin tekikin,
tytot saivat ajettua pojat luokasta tehokkaammin kuin kukaan opetta-
jista. Poliisisaattueessa pojat vaihtavat koulua ja kiyvit viivihtimissi
Viipurissa, Kuopiossa, Turussa ja Tampereella eriniisissi opinahjoissa
yhtid huonoin tuloksin. Isd ja diti Kiljunen ravaavat kansalaisten kau-
huksi poikiensa perissi pitkin Suomenmaata, ja 18ytivit heidit lopulta
Tampereelta. Poikien loppusijoituspaikaksi tulee Helsingin eris paha-
maineinen koulu: sielld eivit pojatkaan erotu joukosta.

Poikien koulukokemukset eivit jirin palkitsevia olleet. Ei siis ihme,
etti isi Kiljunen presidentiksi tultuaan piittid tehdd perusteellisen
koulureformin — poikien hartaasti sitid toivottua. Hinen lihtokoh-
tanaan oli antaa oppilaille lisii valtaa ja laajentaa heidin oikeuksiaan.
Tempauksien seurauksena moni opettaja vaihtoi alaa ja tisti seurasi
opettajapula. Toisenlaisiakin tuloksia syntyi: »mutta joka koulussa ja
joka luokalla vallitsi tavallisesti aivan hirvittdvi melu, mutta merkillistd
tissi kuitenkin oli, ettd timin iloisuuden vuoksi tunnit tulivat niin
hauskoiksi, ettd sittenkin joka aineessa lapset oppivat paremmin kuin
sitd ennen.» (Kiljusten vallankumous, 1921)

Isi Kiljusen presidenttikaudella jirjestettiin myds vuosittain (18.10.)
piivi, jolloin oppilaat saivat kokeilla opettajien kirsivillisyytti erilaisten
tehtivien muodossa. Kyseessihin on erdinlainen »viirin kuninkaan
pdivi», elimin ilmiditd karnevalisoiva tapahtuma, jolloin oppilaat saivat
paittid koulunpidosta ja valta siirtyi oppilaille.

Kirjaviisauttakaan isi Kiljunen ei arvosta. Amerikan pakomatkalta
(Kiljusen berrasvien paluu, 1925) palattuaan Kiljusen perhe joutuu
pulaan, kun heidin matkatuliaisensa paviaani Pupu karkaa. Eris kan-
sakoulunopettaja selitti lukeneensa hyvin paviaaninpyydystysohjeen
ja kertoo sen Kiljusille. »Sivistys on suuri asia! Valoa kansalle!», huusi
isi Kiljunen timin ehdotuksen kuultuaan. Mutta kun paviaani onkin
kiinniottajiaan ovelampi huudahtaa opettaja: »T4td ei ollut kirjassa!
Apina on tehnyt aivan viirin!» Lopulta paviaani pamauttaa kiinniot-
tovilineeni kiytetyn suuren maljakon opettaja piihin ja suuri kuhmu
pidssdin opettaja toteaa: »Kaikki ei ole totta, miti kirjoihin on painet-
tunal»
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KENEN TOTUUS?

Tietimittidn isi Kiljunen on istutellut yhden nykykasvatussuuntauk-
sista kiinnostavimman, kriittisen pedagogiikan, siementi suomalai-
sen koulumaailman kituliaaseen kasvualustaan jo hyvissi ajoin ennen
kuin koko termi keksittiin. Kriittisen pedagogiikan taustavaikuttajana
esitetidn tavallisesti kuitenkin John Dewey ja hinen edustamansa
kokemuksellinen ja pragmaattinen kasvatusnﬁkemys. Henry Giroux
ja Peter McLaren tunnetaan kriittisen pedagogiikan pitkin linjan
puolestapuhujina Yhdysvalloissa. Suomessa kriittisen pedagogiikan
ddnitorvena on toiminut Juha Suoranta. Myés freireldinen (oppi-isini
Paolo Freire) pedagogiikka korostaa kriittisen pedagogiikan periaat-
teita: kanssaoppimista, jossa yhdessi heritetiin tietoisuus omista
voimavaroista tiedon uudelleenluojana. Tieto syntyy keksimilli ja
uudelleen luomalla, jatkuvan ja kyseenalaistavan tutkimisen ansiosta.
Kuitenkin koulussa puhutaan todellisuudesta ikidin kuin se olisi staat-
tinen, lokeroitu ja ennustettavissa: oppilaan tehtivi on varastoida, vas-
taanottaa ja arkistoida valmiiksi annettu ja annosteltu tieto.

Kriittisen pedagogiikan lihestymistapaan kuuluu etti etukiteen
ei tunnusteta olevan olemassa oikeita tietoja, taitoja tai kieltd. Tiedon
muodostuksessa otetaan riski: etsitdin kytkentojd sellaisten ilmididen ja
asioiden vilille, jotka tuntuvat mahdottomilta yhdistii. Opetustilanne
on tilléin dialoginen, vastavuoroinen tapahtuma, jossa yhdessi neuvo-
tellaan opiskeltavien asioiden merkityksesti. Keskustelu on vastavuo-
roista ajatustenvaihtoa, jossa opettaja ja opiskelijat uudelleen muotoile-
vat ja asettavat kysymyksen tiedosta ja ymmirtimisesti.

Dialogit ovat parhaimmillaan mukaansatempaavia, mielikuvituksel-
lisia ja leikkisid, suullisia tarinoita, jotka tulevat eliviksi: ne voivat olla
uudelleenrakennetun historian lihteitd, jotka on upotettu yksiléllisiin
tarinoihin. Aittola ja Suoranta tiivistivit kriittisen pedagogian dialek-
tiseksi ja dialogiseksi tapahtumaksi, jossa opiskeltavien asioiden mer-
kityksisti neuvotellaan: tavoitteena on yhdessi purkaa tavanomaista
ajattelua, kyseenalaistaa ja taata laadullinen muutos. Puhutaan myds
pedagogisesta surrealismista, jossa tutusta tulee outoa, oudosta tuttua.

Tiedonkisitys kriittisessi pedagogiikassa on sosiokonstruktiivinen:
tieto on aina jonkun tietoa. Tieto on siis sosiaalisesti muodostunutta,
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kulttuurisesti vilitetty4 ja historiallisesti paikannettua. Koulussa jaettava
tietokaan ei ole koskaan puhdasta tietoa, vaan se suodattuu opiskelijoi-
den luokkahuoneeseen tuomien kokemusten ja yhteisen tietimyksen Lipi.

Kriittinen pedagogiikka lihtee arkielimin tilanteista oppimisen
perustana. Se huomioi historiallisen tilanteen ja populaarikulttuurin
alemmin vaiennettujen dinien voimaannuttamisessa. Oppilaille tarjo-
taan keinoja lukea historiaa tavoilla, jotka auttavat tunnistamaan iden-
titeetteji kehittimilli demokraattisempia ja oikeudenmukaisempia eli-
minmuotoja. Tarkasteluun hyviksytiin myds ristiriitaiset kulttuurin
alueet, joilla on episymmetrinen suhde valtaan: kulttuuri niyttiytyy
vallan ja epitasa-arvon kenttini. Kriittisessi pedagogiikassa luodaan
uusia tiedon kohteita ja osoitetaan, miten epitasa-arvo, valta ja inhimil-
linen kirsimys ovat juurtuneet instituutioiden systeemeihin.

Kriittinen pedagogiikka on poliittista, koska tavoitteena on opettaa
kriittiseen kansalaisuuteen liittyvii tietoja, taitoja ja tapoja. Kriittisyys
myds edellyttid ja korostaa reflektiota: ilman tietoisuutta omasta toi-
minnasta ei voi olla kriittinen. Oppilaiden on opittava haastamaan ja
kyseenalaistamaan olemassa olevia sosiaalisia ja poliittisia kdytintoja —
ei suinkaan ainoastaan mukautumaan niihin. Heille tarjotaan myds kei-
noja, joiden avulla he voivat nihdi oman paikkansa historian kulussa ja
16ytid oman d4nensi — riskinottoon kannustetaan ja kansalaisrohkeutta
arvostetaan. Tirkedi on, etti tiedostetaan niiti vallitsevia tiedon muo-
toja, jotka muokkaavat kokemuksiamme. Tieto on tehtivd merkityksel-
liseksi, ennen kuin siiti voidaan tehdi kriittisti.

Kriittisen pedagogiikan yhteydessi miirittyy myds kriittinen luku-
taito. Se pyrkii ndyttimiin vieraassa valossa kotoisat myytit: tutkitaan
miti tekstit sanovat ja mistd ne vaikenevat. Tieto ei ole koskaan tillsin
puolueetonta: tieto on tuotannon muoto, lukijat ja tekstit rakentuvat
sosiaalisesti. Kriittisen pedagogiikan avulla nostetaan esiin tieto, josta
oppijoiden kokemukset, arjen ja populaarin eliminpiirit rakentuvat.

Lukutaito on kriittistd, jos se auttaa tiedostamaan, miten valtasuh-
teet, institutionaaliset rakenteet ja representaatiot muokkaavat mielti ja
ruumista. Lukiessamme tuotamme tekstin tekstiin, tulkitessamme tuo-
tamme tekstin tekstisti ja kritisoidessamme konstruoimme tekstin teks-
tid vastaan. Tulkinta tarkoittaa kykyi etsii teemoja ja tehdi yleistyksid
sosiaalista kokemusta rakentavista narratiiveista, kykyd houkutella esiin
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nikymittdmii oletuksia ja motiiveja, joihin kulttuurinen arvojirjestel-
mimme perustutL.

Kriittisen pedagogiikan nikékulmasta opetus ei ole neutraalia, vaan
se on kulttuuripolititkkaa, jossa esitelldin ja legitimoidaan tietyt sosiaa-
lisen elimin muodot. Koulutusjirjestelmiltd odotetaan niiden erityis-
ten tietojen, taitojen ja asenteiden samoin kuin halujen tuottamista,
joita modernissa yhteiskunnassa arvostetaan, ja joita siksi myds tarvi-
taan yhteiskunnassa selviimiseksi.

Opettajalla on mahdollisuus tutkia, purkaa, uudelleenrakentaa peda-
gogisia kiytintji. Opettajat tarvitsevat uutta kieltd ja kisitteitd, silld
kouluopetus ei heijasta valtakulttuuria vaan myos tuottaa siti. Opetta-
jat voivat ajaa muutosta pdyhimilld historiallista tietoisuutta ja torjut-
tua tietoa, joka muistuttaa meiti kirsimyksen, ristiriidan ja yhteisollisen
kamppailun kokemuksista. Niin luokkahuoneet muuttuvat sosiaali-
seksi laboratorioiksi, jossa avautuu uusia kulttuurisia tiloja.

Kriittisen pedagogiikan keskeinen ajatus on, etti ihmiset ovat
samalla kulttuurin tuottajia ja kuluttajia. Kasvatuksen ja kulttuurin
viliin voidaan kriittisen pedagogiikan nikokulmasta asettaa lievin
varauksin yhtildisyysmerkit. Talloin puhutaan kulttuurin pedagogii-
kasta. Kasvatus on symbolista tydtd, jossa yksilé ymmirtidi oman paik-
kansa tietyssi sosiaalisessa ajassa ja tilassa.

Kriittisen pedagogiikan esitaistelijana isi Kiljunen halusi nostaa
oppilaiden dinen kuuluviin ja lisitid heidin piitdsvaltaansa. Kriittisen
pedagogiikan ajattelutavan mukaan tietoa ja sen rajoja tiytyy jatkuvasti
tutkia uudelleen ja samaten tiytyy torjua ajatus tiedosta, joka vain vilite-
tiin oppilaille. Oppiminen on ymmarrettivi entisti selvemmin ilmidksi,
jossa ihmiset oppivat konkreettisten sosiaalisten suhteiden vilityksella.
Eikohin tissi vaiheessa viimeistdin liene selviikin varmempaa, ettd
isi Kiljunen koulu- yms. uudistuksineen on postmodernismin esi-isi ja

kriittisen pedagogiikan esitaistelija.

KRIITTINEN PEDAGOGIIKKA MUSEOSSA

Museossa opastus ja niyttelyiden informaatio tulkitaan usein ainoana
oikeana lihestymistapana. Oikein/viirin vastaukset museopedago-
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giikassa vahvistavat myds museon asemaa asiantuntijatiedon jakajana.
Yhteiskunnalliset instituutiot (myds museot) eivit ole kulttuurisesti
tyhjii tiloja, vaan pedagogisia paikkoja, joissa kulttuurityontekijit osal-
listuvat tiedon tuottamisen, vilittimisen ja jakelun sosiaalisiin kiytin-
toihin.

Kiviji museossa valitsee itse lihestymistapansa ja kokemisen muo-
tonsa. Museoiden haasteita ovatkin yhdessi kokemisen, viihteellisyy-
den ja elimystenjanon tyydyttiminen. Museoiden tiytyy sopeutua
ihmisten eliminrytmiin ja aikatauluihin, persoonallisiin ja sosiaalisiin
identiteetteihin ja kiinnostuksen kohteisiin. Tilloin tirkeiksi muo-
dostuu se, mikid on museokivijin tarina ja onko museossa mahdollista
omien kertomusten tuottaminen. Kriittinen pedagogiikka sanoutuu
irti virallisista tiloista, joissa taidetta ja kulttuuria siilytetdin ja pan-
naan niytteille ja joissa kaikkea ohjaa kiinnostus taiteen alkuperii,
ajoittamista ja autenttisuutta kohtaan. Se hyviksyy ironian, parodian ja
leikkisyyden osaksi estetiikkaa, riistid pyhyyden kulttuuriselta auralta
ja suuruudelta, Arkinen ja populaari ovat vakavan ja leikkisin pohdin-
nan arvoisia.

Kulttuuri kytkeytyy sosiaalisten suhteiden rakenteeseen, se ei ole
ainoastaan elimintapa vaan tuottamisen muoto. Kulttuuria voidaan
tarkastella ainakin kolmesta nikokulmasta: dominoiva kulttuuri vahvis-
taa kontrolloivan luokan arvoja, intresseji ja huolia — timin vastakohta
on alistettu kulttuuri. Lisiksi voidaan vield erottaa eletty kulttuuri:
itsensid tuottaminen, merkityksen anto omalle elimille, toiveet ja haa-
veet. Elettyyn kulttuuriin nivoutuu kiinteisti populaarikulttuuri, jonka
yhteydessi merkityksien tuottaminen on sidoksissa mielihyvin hake-
miseen ja tuottamiseen. Tdmin halun tuottaminen ja siitely vaikuttaa
suuresti sithen, miten oppilaat vilittivit, suhteuttavat, vastustavat ja
luovat tiettyji kulttuurisia muotoja ja tiedon muotoja.

Kiyttiytymisen muodot, pedagogiset kiytinnét ja instituution kiy-
tinndt muodostavat dominoivan diskurssin. Sen mukaan vallitseva
totuus on kulttuurin perusta, »suurten miesten sankariteot». Liberaa-
lia diskurssia edustavat mm. naisten ja vihemmistjen toiminta. Valtio,
kirkko, perhe, koulu, museo, media ja muut timintyyppiset sosiaaliset
kiytinteet ja rakenteet (siis museotkin) ovat ideologisia ja poliittisia
areenoja, joiden kautta dominoiva kulttuuri lyd Lipi.
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Eurooppalainen traditio ei endi voi miiritd, mikd on historialli-
nen, poliittinen ja kulttuurinen totuus — mikiin traditio tai tarina ei
voi puhua kokoihmiskunnan puolesta tai miiriti totuutta. Traditiot
eivit kerro yleistotuutta, vaan sijoittavat ihmiset aikaan ja paikkaan, his-
torialliseen kontekstiin. Titi voidaan tarkastella tekemilld ihmiset tie-
toisiksi sosiaalisista muistoista, jotka liittyvit erilaisuuteen, taisteluun ja
toivoon. Kriittisen pedagogiikan perusidea on tutkia, miten merkitykset
ovat syntyneet historiallisissa ja semioottisissa konteksteissa.

Teoksessa Jokapdiviinen bistoria esitetdin, ettd historiaa vilitetiin-
kin julkisuuteen monin eri tavoin. Historian julkiset esitykset, virallinen
historiantulkinta ja kansallinen kulttuuriperinté heijastuvat poliitti-
sissa pddtdksissd, puheissa, patsaissa ja paraateissa, museokokoelmissa
ja -niyttelyissi, oppikirjoissa ja median taustoittavissa uutisissa. Kult-
tuurituotteetkin toimivat siis historiatietoisuuden muokkaajina. Kansa-
nomainen historia, perheen ja suvun tarinat ja tulkinnat ja yhteisoissd
eldvi historia avaavat toisen ulottuvuuden. Myos Paolo Freire esittdd
kisityksen historiasta, joka ei perustu totalitaariseen nikemykseen,
vaan jonka pohjana ovat konkreettiset arkielimin kokemukset.

Hannu Salmi pohtii kirjoituksessaan historiakulttuurin muotoja ja
toteaa, etti menneisyys voidaan sijoittaa muistiin ja muistoihin. Van-
hoihin hyviin aikoihin voidaan vain kaivata. Paluu lapsuuteen tai nuo-
ruuteen tapahtuu usein kulttuurituotteen tai viihteen vilitykselld. Kau-
nokirjallisuus, elokuvat, kuvataide ja sarjakuvat testaavat menneisyyden
esittimisen rajoja. Menneisyys kiytintdini konkretisoituu rituaaleissa,
seremonioissa, juhlapiivien vietossa ja perinteiden jakamisessa. Perinne
voi olla keksitty ja keinotekoinen, se voi unohtua ja elvytetiin. Muisto-
merkkien ja monumenttien rakentaminen seki niiden kaataminen ovat
historiatietoisuuteen vaikuttamiskeino.

Kriittisessi pedagogiikassa rakennetaan vahvasti historiatietoi-
suutta kyseenalaistamalla traditionaalinen suhde historiatietoon, jossa
muuttuvat historialliset tapahtumat esitetdin pysyvini, luonnollisina
ja kadunmiehentietona — ikdin kuin ne olisivat olemassa ajan ulkopuo-
lella. Kriittiseen pedagogiikkaan nivoutuva postmodernistinen ajattelu
kirjoittaa historian uudelleen nostamalla alistetut ja syrjityt esiin. Eri-
laisuuden politiikkka korvaa kertomukset paikallisilla ja moninaisilla
kertomuksilla. Kriittisessi pedagogiikassa historiaa tarkastellaan osana
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laajempaa pyrkimysti uudelleen miirittdd valta ja identiteetti, nikokul-
mina erityisesti rotu, sosiaalinen sukupuoli, luokka ja etnisyys.
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KILJUMPIALAISET

Paljon toubua, byvin paljon toubua.
Kiljusen Plitti (1917)



iljumpialaisiin on koostettu tiivistelmit kunkin Kiljuskirjan sisil-
16std ja ideoitu toiminnallisia lihestymistapoja tarinoiden tutki-

miseen yhdessi ryhmin kanssa. Kirjoja on kahdeksan ja niistd oytyy
yhteensi 50 itseniistd tarinaa. Tille tehtivipankille annettu nimi Kil-
jumpialaiset korostaa Kiljusen herrasvien liikunnallista ja vauhdikasta
elimintapaa, jota halutaan levittid myos kirjallisuuden opetukseen.
Lisiksi se tuo mieleen olympialaisten loputtoman lajikirjon, johon tissi-
kin luvussa on pyritty. Kiljumpialaiset viittaa myds sdinnollisen harjoit-
telun merkitykseen, kamppailun kokemuksiin ja voittajafiilikseen, jotka
voidaan tunnistaa my®ds kirjallisuuskasvatuksen parissa toimittaessa.

Tarinoiden tiivistelmit ja otsikot (166pit) on alun perin laadittu Kil-
jus-Sanomia varten, Suomalaisen kirjan museo Pukstaavin Kiljusen
herrasviestid kertovan niyttelyn suunnitteluvaiheessa. Titd julkaisua
varten syntyi hieman toisenlainen toteutus. Jokainen Kiljustarina on tii-
vistetty ja otsikoitu 1868ppityyliin ja kiljusmaisesti, mutta juonen kuvaus
on tarkempaa ja vastaa lihinni sanomalehtijutun ingressii.

Tiivistelmien jilkeen esitelliin teemoja ja toimintoja, joita voi
kokeilla ja soveltaa oman ryhmin kanssa. Jokainen ohjaaja osaa — vaikka
kantapiin kautta kompastellen — valita omaan tarkoitukseensa, ohjaus-
tapaansa ja ryhmilleen parhaiten soveltuvat toiminnat. Osa ideoista on
kuvailtu viljisti, osa taas varsin tarkasti (esimerkiksi prosessidraamoiksi
ajatellut pohjatekstit, sanomalehtitydpaja tai syntymipiivikekkerit).
Niissikin voi edeti omien mieltymystensi mukaan — kaikkea ei tar-
vitse tehdi niin kuin on kirjoitettu eiki siini jirjestyksessi — Kiljusten
tapaan voi rynniti heti kokeilemaan.
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Teemat ja toiminnat on kehitelty niin, etti ideoita voi napsia piiviko-
tiin ja kouluun, kerhoon ja satutunneille. Siksi kiytin vetdjdsti termiid
ohjaaja ja osallistujista termii ryhma. Muokkaamalla ja omat tavoitteet
suuntaamalla eri tavoin sama tekeminen usein miten soveltuu kaikeni-
kiisille. Toisaalta kaikkiin tarinoihin ei ole edes kehitetty tehtivii ja tee-
moja kaikille ikiryhmille. Kiljusen Plitti-kirjassa esimerkiksi on lukuja,
joita mielestini tulee kisitelld isompien lasten kanssa Finnen valitseman
nikdkulman (satiiri) ja sisilldn vuoksi (mm. sota, yhteiskuntajirjestys
jne) tai ainakin tarkkaa harkintaa kiyttien ja nikokulmat taiten valiten.
Draamatydtapoja, erilaisia oppimismuotoja ja kaikkia esiteltyji toimin-
tatapoja voi soveltaa mihin tahansa teemoihin Kiljuskirjoissa tai vaik-
kapa kokonaan muihin kirjoihin kuin Kiljusiin. Kokeiltavaksi voi aluksi
ottaa yksittiisen idean, halutessaan voi koota teemakokonaisuuden tms.
Kaikkea saa soveltaa parhain pidin — kuten haluatte! Tekemisen doku-
mentointi on suotavaa. Kuvat ja tapahtumat, erilaiset toteutukset voi
koota vaikkapa yhteiseen blogiin.
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Kiljusen herrasvdki
(1914)

I. KIL_]USEN HERRASVAEN HELSINGIN MATKA
Helsinkiliisten kauhunhetket — Kiljuset vierailulla

30. kesikuuta saapui Kiljusen herrasviki Helsinkiin tutustu-
maan nihtivyyksiin. Akkii oli koko kaupunki sekasorron val-
lassa. Kovaiininen perhe sintiili ympiri kaupunkia aiheuttaen
valtavan litkennekaaoksen. Hukkuneeksi luultua perheenjisenti
etsittiin Kauppatorin satama-altaasta poliisivoimin. Suomenlin-
nassa turvauduttiin sotaviden apuun. Korkeasaaren eldintarhassa
Kiljusen pojat vapauttivat hikeistdin kaikki eliimet ja kauhistu-
neet ihmiset kiipesivit puihin turvaan. Koko kaupunki hengihti
helpotuksesta, kun Kiljuset pakkautuivat kotimatkalle heille
varattuun junaan.,

TEEMAT:

+ omat matkakokemukset ja -kommellukset

+ liikkennesiéinnét

+ympiristén muutokset, kaupungistumisen vaikutuksen ympiristéén
+ (kaupunki)suunnistus

+ karttamerkinnit ja kartanlukutaito



+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

ToIiMINTA:

Kerrotaan tai kootaan matkakertomuksia, mukana voi olla omia valokuvia,
matkaesitteiti, matkamuistoja tms.

Luetaan matkakertomuksia eri ajoilta eri maista.

Merkitiin Suomen ja maailman kartalle paikat, jossa ollaan kiyty. Helsingin
karttaan lisitdin Kiljusten kiymit kohteet ja kulkemat reitit.

Haastatellaan vanhempia tai isovanhempia heidin matkakokemuksistaan,

verrataan matkantekoa yms. ennenja nyt.

Suunnitellaan pihalle parkour-rata, jossa kirmataan Kiljusmaisesti pitkin
aitoja, kiveyksii, puita ja pensaita — tutkitaan lihipihaa uudenlaisen litkku-
mismuodon kautta.

Jdrjestetiin skeittitapahtuma lihipihalle.

Laaditaan omalle kotipaikkakunnalle suunnistusreitti, joka toteutetaan van-
hempainillassa tai jonkun muun yhteistydtahon kanssa: etsittivit kohteet

ovat lasten kiinnostuksen pohjalta valittuja.

Sovelletaan geokitkentii: eri puolille esim. piilotetaan Kiljusiin liittyvid esi-
neiti ja mietitiin 18ytdvihjeet, koko ryhmi osallistuu etsintdéin esimerkiksi

sopivana teemapiivini tai lihialueen naapurusto houkutellaan mukaan.

Valmistellaan viittely teemasta Eldimet vapaaksi — eldintarhat kiinni tai
Kaikki maailman delfinaariot on suljettava. Viittelyssi voidaan olla omana
itseni tai rooleissa. Ennen viittelyi etsitiin tietoa aiheesta eri lihteitd ja kana-

via kiyttien.

Tutkitaan tarinasta Rindellin piirrosta Kiljusten ohjaamista raitiovaunuista.
Miti se kertoo tuon ajan Helsingisti? Miti ihmiset kuvassa ajattelevat tai
sanovat? Tehdiin kohtauksesta etusivun uutinen sanomalehteen, televisio-
uutinen todistajalausuntoineen (kuvan henkil5t saavat ddnensi kuuluviin) tai

asiantuntijahaastatteluineen, sarjakuva tai animaatio.

Perehdytiin litkennevilineiden kehitykseen.
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2. KILJUSEN HERRASVAEN KALASTUSMATKA
Saari paloi poroksi Kiljusten kalastusreissulla

Kiljusen herrasvien kalastusmatka sai kohtalokkaan kiinteen,
kun perheen pojat irrottivat veneen tapin ja vesi alkoi virrata
veneeseen. Perhe pelastautui uimalla liheiseen saareen. Mirkiid
vaatteita kuivateltiin nuotion diressi, kunnes tuli levisi nopeasti
rutikuivaan maastoon ja koko saari oli ilmiliekeissi. Kylin viki

pelasti ilkialastoman perheen veden varasta.

TeEMAT:
+ kyliliiset, yhteisd
+ vesilli liikkuminen
+ tulen kisittely

+ liioittelu tehokeinona

ToiMINTA:

+ Kylildisten suhtautuminen Kiljusiin. Esitetiin kyliliisten elimii Kiljusten
varjossa. Luodaan omat kylin vien roolihahmot, esitetiin eri draamatydta-
voilla suhtautumistapoja Kiljusiin ja keksitdin perusteluita niille: esimerkiksi
kaksi kylildistd juoruaa puhelimessa, kuuma tuoli, ajatusiinet, kylikokous,
kirje tai yleisdnosastokirjoitus. Tehddin uusia Kiljus-seikkailuita tai erilaisia

loppuratkaisuja ja juonen kiinteiti Finnen tarinaan tilti pohjalta.

+ Tutustutaan jokamiehenoikeuksiin ja keskustellaan luonnossa liikkumisesta.
Tehdiin luontoretki, jossa testataan opittuja taitoja.
+ Keskustellaan tulen teosta ja hallinnasta. Kerrataan, miten hititilanteissa toi-

mitaan. Kiydiin tutustumassa palolaitokseen.

+ Kiljustarinoissa tapahtumilla on tapana vydryi ja kasvaa holtittomiin mit-
tasuhteisiin. Kerrotaan jokin pieni asia liioittelemalla ja virittimilld tarinaa
mahdollisimman suureksi. Kokeillaan samaa jollain kiljustarinalla. Analysoi-
daan liioittelun vaikutusta ja tutkitaan, missi yhteyksissi ja milld seurauksilla

sitd kdytetdin eri eliminaloilla.



3, SAUNAMATKA
Yskivit kummitukset Kiljusten mailla

Kiljusen pojat parantelivat yskiinsi saunomalla ja tervaamalla
itsensi. Pahaksi onneksi saunan eteisessi olleet tyynyihin tarkoi-
tetut hdyhenet tarttuivat tervattuihin poikiin ja Pulla-koiraankin.
Palvelijatar siikihti kuollakseen saunasta kompivid kummituksia.
Hurjan takaa-ajon jilkeen kummitukset tunnistettiin Kiljusen

pojiksi ja yskikin oli kadonnut.

TeEMAT:

+ terveydenhoito

+ kasveilla parantaminen

+ kauhu elokuvan ja kirjallisuuden lajityyppini

+ pelot

ToiMINTA:

+ Kootaan uskomuksia ja kotikonsteja, joita liittyy sairauksien parantamiseen
ennen ja nyt.
+ Esitelldin parantavia kasveja tietokirjallisuuden avulla. Tehdiin luontoretki

ja tunnistetaan niiti kasveja.

+ Mietitdin, miki pelottaa ja miksi. Miten pelot ovat muuttuneet iin mydti.
Miti hyétyi ja haittaa pelkiimisestd voi olla? Millaiset asiat/ihmiset/tapah-
tumat/paikat pelottavat ja miksi? Miki on jinnittimisen ja pelon ero? Miti
on esiintymisjinnitys? Millainen on pelottava kirja/elokuva/tarina/musiikki?
Etsitiin yhdessi keinoja pelkojen lieventimiseksi. Luetaan kitjoja, joissa

kisitelldin pelkoja.

+ Tutustutaan kauhuelokuviin ja -kirjallisuuteen ryhmin iin sallimissa puit-
teissa. Improvisoidaan omia kauhukohtauksia. Kirjoitetaan oma kauhutarina
ja esitetdin se toisille, tehddin kauhutarinan dinimaailma, pienimuotoinen
kauhuelokuva tai esitetdiin varjoteatteria. Toimintaa voi ohjata antamalla ryh-
mille valmiina esimerkiksi dinenkiyttotavan, esineen, juonenkiinteen ele-

mentin, vaatteen, asusteen tms. joka on otettava tarinaan mukaan.
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+ Tutkitaan kauhutarinoiden perushahmoja. Miki tekee niistd kammottavan:
olemus, liikkuminen, eleet, ilmeet, teot, maailmankuva jne. Tehdiin kauhus-
arjakuva analyysin pohjalta. Kootaan niisti sarjakuvakirja. Tehddin ryhmissi
sanomalehdisti kauhusankarin asu jonkun ryhmildisen piille ja esitetdin

hahmoilla varjoteatteria.

4. MOKON JA LURUN SYNTYMAPAIVA
Kissoista kallis lasku

Sanomalehti-ilmoituksessa etsittiin kissaa syntymipiivilahjaksi
hintaan 10 markkaa. Kiljusen poikien salaa laatima ilmoitus sai
kéyhin Suomen kansan liikkeelle ja kissoja tulikin hurja miiri,
876 erikokoista ja -nikoistd. Kissat siikihtivit pahanpiiviisesti
huomattuaan Pulla-koiran ja sekamelska oli valmis. Lopulta isi
Kiljuselle tuli kallis lasku: hinen piti pulittaa kymmenen mark-
kaa joka kissasta ja rahtimaksut paille.

TEEMAT:
+ syntymipdivien vietto Kiljusten poikien tapaan
+ kotieldimet

+ kissaeldimet

ProsessiprAAMA KILJUSEN POIKIEN SYNTYMAPAIVA:

+ Tdmid prosessidraamajakso suunniteltiin alkujaan piivikotikierrosta varten:
kaksi museotydntekijii kiersi pdivikodeissa valmistelemassa ja juhlimassa
Kiljusen poikien synttireiti. Kokonaisuus voidaan muokata myds niytel-

miksi,



+ Poikien syntymipiivi on 11.8., Susannan nimipdivini. Tarinassa pojat ovat

noin 9-vuotiaita.

+

Ohjaaja on Kiljusen piian roolissa, miespuolinen ohjaaja vaikkapa itse isi
Kiljusena. Roolin merkkini pitkd hame/essu/huivi/hattu. Mukana voi olla
useampi ohjaaja. Mké ja Luru piirretiin isoille papereille etukiteen tai vali-
taan esineet/vaatekappaleet jotka symboloivat poikia, esim. lippalakit, autot,
nallet tms. Kakuntekotarpeet: suuri taikinansekoitusastia, kauha, jauhopussi,
purkkeja purnukoita. Etukiteen askarreltu iso kakku. Syntymipiivikoristeet

ja kankaita tms.

+

Osallistujat ovat rooleissa sukulaisia ja ystivid eli syntymipiivivieraita. Etu-
kiiteen voidaan valmistautua keksimilli itse virssyji ja onnittelurunoja. Voi-

daan my®&s valmistaa koristeita ja lahjoja pojille.

+

Ohjaaja kutsuu peremmille, ihmettelee, kun ei Pulla-koira ilmoittanut vie-
raista_haukkumalla. Kerrotaan myds, etti pojat ovat varman nukkumassa
vield, kun eilen sattui niin monta kepposta etti. Voidaan valita jokin osuva

sattumus kerrottavaksi tissi kohtaa.

+

Tilanne alkaa hosumisella ja touhuamisella, syntymipiivivalmistelut ovat
vield kesken. Siivotaan yhdessi, jokainen ehdottaa askaretta ja tehdiin

yhdessi: luututaan lattia, pyyhitiin poytd, tiskataan jne.

+

Voidaan jirjestelld tila yhdessi synttirikuntoon, kaivetaan esiin tehdyt koris-

teet ja somistetaan tila.

+

Kerrataan sitten synttiripdivinvieton tavat, jotta tiedetdin, mitd vield pitdd

ehtii tehdi.

+

Keskustellaan muutenkin synttireisti. Mitd synttirini tapahtuu? Mitd kuu-

luu synttireihin? Miti haluaisit synttirilahjaksi? Paras lahjasi ikini?

+

Tehdiin jono, johon menniin iin tai syntymikuukauden mukaiseen jirjes-

tykseen. Voidaan toteuttaa useamman ryhmin kilpailuna.

+

Kerrotaan roolihenkiléni Kiljusista. M6k ja Luru siis viettivit tindin synt-
tireitd. He toivoivat kissaa lahjaksi ja niinpi laadittiin ilmoitus sanomalehteen.
Isd kuitenkin perui ilmoituksen viime hetkilld. Laaditaan yhdessi tai ryhmissi
tuo ilmoitus ja luetaan toisille. Kiinnitetiin ilmoitukset seinille/taululle.

Tehdidn yhdessi kakku. Miti tarvitaan? Kerrataan kakkuainekset. Tehddin

yhdessi taikina. Vatkataan kamalasti. Jauhot péllyivit. Hokema: Tule hyvi

+

kakku....tai keksitiin yhdessi uusi renkutus. Viediin kakku uuniin, samalla
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+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

ihmetelldéin missi Moko ja Luru ovat? Eipd ndy. Menndin hakemaan kakkua
uunista, kakku on sivuhuoneessa/kiytivissi — oven takana.

Voidaan tehdi kakku my®s ihan oikeastikin.

Haetaan kakku, riisutaan piian/isin asu, alla (tai vaihdetaan varusteet nop-
saan) on kissan puvustus: piihine, jossa korvat, housut, joissa hinti tms.
Kissa tuokin kakun. Ohjaaja tulee kissana naukuen, ihmetelliin yhdessi
matkaa Kiljusille ja kerrotaan matkan vaiheista: kaikkiaan 876 kissaa reissasi
yhdessi. Korostetaan siti, etti pojat halusivat kissaa niin kuumeisesti, etti he
veivit ilmoituksen lehteen salaa.

Keksitdin yhdessi miti matkalla tapahtui: ohjaaja kissana antaa sana/esi-
nevihjeet, joiden perusteella keksitiéin oma tarina on kun kakkua piti tuoda.

Kerrotaan tai esitetiin tarinat.

Mok ja Luru saapuvat: ohjaaja kissana kuulee poikien askeleet ja hakee poi-
kien symbolit esineet/vaatteet ja sijoittaa ne tuolille tms. Lauletaan onnittelu-
laulu ja annetaan lahjat. T4hin voi myds valita osallistujista halukkaita.

Lopuksi ohjaaja kissana kuulee Pulla-koiran haukuntaa ja muistelee, miten
Pulla jahtasi kaikki muut kissat pihasta ja vain hin, pienin ja surkein jii ja

hinet péitettiin pitii ja nimeksi annettiin Susanna.

Askarrellaan kissanaamarit tai tehdiin kissat kankaasta tms.

Mietitddn misti kissat tulivat Kiljusille, millaisia omistajia niilli on, miten ne
viihtyivit kotonaan, miksi lihtivit Kiljusille. Kiytetdin draamatyétapoja.
Miten omistajat reagoivat kissansa katoamiseen? Katsotaan tilanteita kotoa
still-kuvina tai pienryhmituotoksina.

Keksitdin omalle kissalle nimi, taustatarina, luonteenpiirteet, herkkuruuat ja
hoito-ohjeet.

Keksitiin kissaloruja ja -tarinoita.

Leikitiin kissojen synttireiti. Keksitiin kissoille lahjat. Leikitiin kissaleik-
kejd.

Harjoitetaan liike- ja d4ni-ilmaisua tutkimalla ja kokeilemalla kissamaista lii-
kehdintii ja dintelyi.

Luetaan Kiljustarinoita, joissa on kissoja mukana.

Tutustutaan kuuluisiin kissahahmoihin, kuten Saapasjalkakissa tai Kissa Kit-
nauskis. Mietitiin millaisia ominaisuuksia kissat tarinoissa saavat ja miten

niille seikkailuissaan kiy.
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+ Voidaan laajentaa tutkimusta muihin tarinoiden eldiinhahmoihin ja niiden
luonteisiin.
+ My®s faabelit omana kertomuksenlajinaan voidaan tehdi tutuksi.

+ Keksitdin omia enemmin ja vihemmin opettavaisia eldintarinoita.

+ Tutkitaan kissaa kotieliimeni, otetaan kissasta selvii tutkivan oppimisen
avulla projektitydni.

+ Puhutaan kotieldimistd ja niiden hoitamisesta. Kuvataan digikameralla/table-
tilla kotona oman kotieldimen piivi ja koostetaan siiti esitys muulle ryhmiille
yksin tai ryhmissi — kaikilla ei varmaankaan ole kotieldinti. Esitysmuoto voi
olla esimerkiksi PowerPoint-esitys tai digitarina. Pohditaan, miti kotielimii

Kiljusilla on ja miten he kohtelevat kotieldimiiin.

+

Tutkitaan tietokirjoista ja internetisti kissaeliimii. Katsotaan teemasta luon-

to-ohjelmia. Laaditaan ja toteutetaan ryhmissi tietokilpailu.

+

Valitaan jokin kissaeldimii koskeva ilmid tai asia, jota halutaan selvittii ja
perehdytiin aiheeseen tutkivan oppimisen keinoin. Opetetaan asia draaman
keinoin muille valitsemalla sopivat roolit omalle ryhmille ja muille ryhmilii-
sille, mietitidsin missi tilanteessa ollaan, miten tilanne etenee ja miten muut

osallistuvat tilanteeseen.

5, AARTEEN KAIVAMINEN
Suuri malmil6yto Kiljusen herrasvien pihapiirissid

Luru Kiljusen pelittiin hukkuneen kaivantoon, josta Kiljuset
alkoivat etsii aarretta. Rikastumisen toivossa Kiljuset ja mukaan
liittynyt kylin viki kaivoi pian koko mien ja niin aloitettiin kal-
lion ridjiytykset. Paikalle saapunut insin66ri huomasi maaperissi
arvokkaan malmiesiintymin ja osti kaivauksen hyviin hintaan
is Kiljuselta.

TEEMAT:

+ aarteen etsintd tarinaperinteessi
+ tirkeintd elimissi

+ maaperin rikkaudet

+ kaivosteollisuus ja ympiristdhaitat



68

ToIMINTA:

+ Kootaan ja luetaan satuja, joissa on mukana aarre.

+ Miki on sinulle tirkeinti? Miten saavutat sen? Kootaan aarrekartat kollaasi-
tekniikalla: lehtileikkeitd, valokuvia, piirroksia, teksteji jne.

+ Miki voi olla aarre? Kirjoitetaan runoja omista aarteista.

+ Piirretdin aarrekarttoja.

+ Aarteen etsintii. Suunnitellaan aarteenetsintirata sisille tai ulos. Kehitetiin

etsinnin ympirille tarina. Mukana mahdollisesti muitakin ryhmii.
Prosessidraama kaivosteollisuudesta:

Pohjustukseksi voidaan etsii tietoa aiheesta tai koota tietoa tydskentelyn eri
vaiheissa.

1. Ohjaaja laatii kirjeen, jossa ilmoitetaan: kotinne liheltd on tehty huomattava
malmildytd ja paikalle ryhdytiin suunnittelemaan kaivosta.

2. Kirje jaetaan pienryhmiin, jotka kukin edustavat kodissa asuvaa perhetti.

3. Sovitaan perheenjisenten roolit ryhmin sisilli.

4. Ryhmiit kirjaavat kaivoksen tuomat edut ja haitat ja muodostavat mielipi-
teensi asiasta.

5. Kaivosyhtién edustaja (ohjaaja roolissa) kily vuorollaan jokaisessa perheessi
kuulemassa kommentit,

6. Perheet kohtaavat kaupassa toisiaan, keskustelevat asiasta.

7. Sanomalehden toimittajat (kustakin perheesti yksi jisen) tekevit kaupan
pihalla katugalluppia asukkaiden mielipiteisti kaivosta kohtaan.

8. Sanomalehden toimitus koostaa lehtijutut.

9. Muut valmistautuvat kokoukseen ottamalla selvii suomalaisesta kaivosteolli-
suudesta ja sen ympirilld kdydystd keskustelusta.

10. Kootaan yhteen kaivostoiminnan edut ja haitat kokouksessa, johon tulee
kaivosyhtién edustaja mukaan. Hyddynnetdin sanomalehtiuutisia kokouk-
sessa. Joku ryhmaliisistd vetid kokouksen.

11. Jirjestetiin mielenosoitus kokouksen tunnelmien pohjalta: suunnitellaan
sloganit ja iskulauseet.

12. Sanomalehden toimittajat ovat nyt uutisankkureita, jotka tekevit asiasta
haastatteluita ja taustoitusta.

13. Katsotaan uutiset.



14. Kurkistetaan kahdenkymmenen vuoden piihin: tuliko kaivos vai ei?
Kuuma  tuoli/pienryhmindytelmit/still-kuva/44nimaisema jne. Proses-
sidraama voidaan sitoa my6s Kiljustarinaan: insindori palaa kyldin ja ilmoit-
taa kaivoksen perustamisesta kyliin. Perheet ovat kylin asukkaita, toimittajat

Kiljus-Sanomista.

6. Kun KILJUSET OLIVAT HIRVIA PYYTAMASSA
Hutja hirvijahti

Kiljusen pojat anoivat Himeen li4nin maaherralta viiden hirven
kaatoluvan. Leikkipyssylli ja vahvalla nuoralla varustautuneina
he saivat lopulta elivini kiinni kaksi hirved. Holtittomasti rat-
sastaen polyisind ja likaisina pojat ravasivat hirvien selissi met-
sistd. Kylin koirat riehaantuivat takaa-ajoon ja muut kotieldimet
villiintyvit my&s tiysin. Hirvet jiivit Kiljusten lemmikeiksi kun-
nes karkasivat.

TEEMAT:
+ metsastys

+ metsin eldimet ja luontokokemukset

ToiMINTA:

+ Suunnitellaan ja toteutetaan radion luontoilta-tyyppinen, kysy asiantuntijal-
ta-tilaisuus. Ohjelmassahan kuuntelijat soittavat radioon ja kysyvit asiantun-
tijoilta miti erilaisimpia luonto-aiheisia kysymyksii. Jaetaan tehtivit: osa on
asiantuntijoita, loput yleiséi. Mukana voi olla Kiljusen perheen jisenidkin.
Annetaan asiantuntijoille roolit, misti nikokulmasta he vastaavat kysymyk-
siin. Laaditaan kysymykset etukiteen, jotta on mahdollisuus etsii tietoa ja
valmistautua. Kaikki osallistuvat tiedonhankintaan. Ohjaaja voi toimia juon-
tajana ja yleisdn haastattelijana ja huolehtia tilanteen etenemisesti. Voidaan
toteuttaa myds improvisaatioversiona, tilldin tietenkin vastauksissa annetun
tiedon taso vaihtelee. Improversio soveltuu my®ds asian kertaukseksi tai koeti-

lanteeksi koulussa.
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+ Jirjestetdin viittely luontoteemoista: hirvid/susia/karhuja on liikaa, metsis-

tys on julmaa hupia tms.

+ Toteutetaan Salainen metsi-projekti. Tétd metsdd ei ole oikeasti olemassa,
mutta se voi perustua omiin metsikokemuksiin. Ryhmissi piitetiin, missi
piin maailmaa tai Suomea metsi sijaitsee, millaista metsissi on: kasvisto,
eliimet, maisemat jne. Tehdidin metsin pienoismalli, piirros tai kartta met-
sistd. Kidydiin luontoretkellid lihimetsissd ja kerdtidn ideoita ja mahdollisesti
materiaalia luonnosta omaa metsii varten. Esitelldin tuotokset: jirjestetiin

muille ryhmille metsiretki mielikuvitusmetsiin.

7. KILJUSEN HERRASVAEN TOINEN HELSINGIN MATKA
Putkasta palopiillikdksi

Kiljusen herrasvien toinen Helsingin matka oli tiynni drama-
titkkkaa. Kansallisteatterissa perhe ryntisi niyttimoélle niin ettd
orkesterin rummut ja bassot halkesivat. Kaikenmaailman kom-
mellusten jilkeen perhe viettikin yonsd putkassa ja aamulla isi
Kiljunen ohjasi poliisiauton Télénlahteen niin etti muljahti.
Sorniisissd sattunut tulipalo saatiin sammutetuksi isi Kiljusen
neuvokkaasti ja ripedsti johtaessa pelastustditd. T4lld kertaa Kil-
juset saateltiin riemukulkueessa juna-asemalle.

TEEMAT:
+ kaupunkisuunnittelu: kaupunkiympiriston kehittiminen
+ nihtivyydet: miki on nikemisen arvoista ja miksi?

+ teatteri

ToiMINTA

+ Unelmien kaupunki: tehdidin pienoismalli, kollaasi tms. Lihtokohtana voi
olla my8s oman kotikaupungin/paikkakunnan nykytila ja sen kehittiminen
paremmaksi. Lopuksi lihetetiin oma kaupunkisuunnitelma piictijille tai

paikallislehteen mielipiteen ilmaisuna.



+ Tehddin oman kotipaikan matkailuesite, jota varten tutkitaan olemassa ole-
vaa esitetti arvioidaan sen toimivuutta ja tehdiin oma: samalla pohditaan

oman kotipaikan parhaat puolet, miti paikkakunnalta 1ytyy jne.

+

Miti eri teatterin tekemisen tapoja on? Misti teatteriesitys koostuu? Millaisia
ammatteja teatterista 16ytyy? Millaisia ovat teatterirakennukset? Jos mahdol-
lista, kiydiin katsomassa jokin teatteriesitys ja tehdiiin siiti arvostelu. Jos
mahdollista, kdydiin tutustumassa teatterin kulisseihin opastetulla kierrok-

sella.

+

Tehdidin pyétiteatterihahmot ja esitetdéin joku kohtaus tarinasta péyti-

teatterina.

+

Valitaan vauhdikas pitki tarinasta. Kitjataan lapuille siind esiintyvit ihmis-
roolit ja myds esineet, rakennukset jne. Annetaan ryhmille yksi lappu,
johon liittyvid toimintaa hin esittdd. Ohjaaja tai joku ryhmaliisisti lukee
tarinan ja muut improvisoiden esittivit oman osuutensa, kun se luetaan.
+ Tarina piittyy ylistyskirjoituksiin Kiljusista. Laaditaan niiti tarinaan perus-
tuen. Mietitiin, mitki piirteet ja ominaisuudet Kiljusen perheen kiyttidytymi-

sessi ovat kannatettavia ja missi heilld on vield opittavaa.

8. KILJUSEN HERRASVAEN MARKKINAMATKA
Kiljusen kotimainen sirkus markkinoiden vetonaula

Olohuoneen kalustoaan markkinoille myymiin tullut Kiljusen
herrasviki innostui jirjestimiin sirkusniytinnon markkina-
vielle. Tapotiysi katsomo sai ihmetelld hevos- ja koiratemppuja,
musiikkiesityksii ja klovnien toilailuja ja erikoista tanssiesitysta.
Runsaat piisylipputulot ihmetyttivit Kiljusia itsedinkin.

TEEMAT:

+ sirkus taidemuotona
+ sirkusnumerot

+ esiintyminen

+ fyysinen ilmaisu
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ToIMINTA:

+

+

+

+

+

+

Tutustutaan sirkukseen ja sen historiaan. Etsitdin tietoa, vaihdetaan koke-
muksia. Kirjataan eri sirkusnumeroita leijonankesytyksesti akrobatiaan,
samalla voidaan improvisoida niisti niytteiti. Suunnitellaan ja toteutetaan
oma sirkusesitys.

Valitaan esitettivit numerot ja sirkustirehtddri. Annetaan sirkukselle nimi.
Suunnitellaan esityksen rakenne. Mahdollisuuksien mukaan dokumentoi-
daan sirkusprojektin etenemisti.

Harjoitetaan kehon kiyttod, sen mukaan miti taitoja esityksessi tarvitaan:
aloitetaan kontakti- ja luottamusharjoituksilla, tehdiin erilaisia perusvoi-
misteluliikkeitd, temppuradat ovat kiyttokelpoisia, tasapainon harjoittamista,
rytmiikkaa jne.

Mietitdin miti esiintymistaitoja tarvitaan: katsekontakti, esityksen rytmitti-
minen, esiintymisjinnityksen hallinta, kehon kiytté tarkoituksenmukaisesti
ja mahdollisesti dinenkiyttd. Treenataan myds niitd asioita.

Musiikin valinta. Kun oma esitys on rakenteellisesti selvill, valitaan sithen
soveltuva musiikki tai sivelletdin itse. Voidaan my®s sopia, etti jokin toinen
ryhmi huolehtii musiikin esittimisesti.

Jirjestetdin esitys, johon kutsutaan jokin yhdessi sovittu ryhmi: naapuri-
luokka, koko koulu/piivikoti, vanhemmat, liheinen hoitolaitos tms. Tehdiin
kutsut ja kisiohjelma itse. Lihdetiin kiertueelle!

Esityksen jilkeen annetaan palautetta ja kehitetiin ideoita edelleen. Mahdol-
lisuuksien mukaan jokin toinen ryhmi kirjoittaa arvostelut esityksesti. Niitd

voidaan tarjota paikallislehteen dokumentaatiokuvien kanssa.
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Kiljusen herrasvien uudet seikkailut

(1916)

1. KuN KILjUSISTA PITI TEHTAMAN ELOKUVIA
Suurhanke kaatui — Kiljuselokuvaa ei nihdikiin

Kankkusen elokuvayhtié peruuttaa Kiljuselokuvan filmauksen.
Helsingissi hanke kilpistyi evakuointikustannuksiin, kun val-
tuusto paitti, etti Helsinki on tyhjennettivi asukkaista. Kiivas
keskustelu sanomalehtien palstoilla kiytiin elokuvan filmaa-
misesta. Kuvauspiivini kuitenkin havaittiin mahdottomaksi
tallentaa filmille Kiljusten vauhdikas, dinekis ja yllityksellinen
elimintapa, varsinkin kun perheen pojat lopulta karkasivat tie-
tymaittomiin.

TEEMAT:
+ elokuva taidemuotona
+ mykkifilmi

+ improvisaatio
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TOIMINTA:

+

+

+

+

+

+

+

Keskustellaan lempielokuvista ja elokuvan genreisti.

Pohditaan elokuvan keinoja ja kirjoitetaan elokuva-arvosteluja. Tehdiin nii-
den pohjalta elokuvatrailereita.

Katsotaan yksi yhdessi valittu elokuva analyyttisesti: mietitiin misti ele-
menteisti elokuva koostuu ja seurataan niiden ilmenemisti ja vaikutusta.

Puretaan analyysit.

Tutustutaan elokuvan lajityyppeihin. Laaditaan synopsis johonkin Kiljusta-
rinaan elokuvan eri lajeihin soveltuen: action, draama, scifi, mykkielokuva,
piirretty, romanttinen komedia, jinnityselokuva, kauhuelokuva jne. Ver-
taillaan eri kerronnan elementteji ja tarinan muuttumista. Keti valittaisiin
niyttelijdiksi kussakin genressi? Millaisessa ympiristdssi elokuva kuvattai-
siin? Tehdiin elokuvatrailerit tableteilla tai esitetiin ne liveni.Keskustel-

laan elokuvasensuurista ja ikirajoista.

Misti kertoo elokuva, jonka piihenkiléni on joku Kiljusista? Jaetaan
ryhmille joku Kiljusista, isd/4iti/M&ks/Luru/Plittid/Pulla-koira/Susan-
na-kissa/Homppi/kyliliinen. Tehdiin timin hahmon nikdkulmasta
elokuvakisikirjoitusluonnostelma. Mietitiin niyttelijivalinnat. Lasketaan
elokuvalle budjetti. Kokoonnutaan palaveriin, jossa kukin ohjaajaehdokas
esittelee ideansa tuotantoyhtion edustajille. Nimi paittdvit, miki kisikir-
joitus valitaan. Esittelyjen pohjaksi on voitu tehdi katugalluppi, siind voi-

daan hyddyntii katsotuimmat elokuvat-tilastoja jne.

Katsotaan myds mykkifilmi ja analysoidaan se, vertaillaan dinielokuvaan. Eri-
telliéin mykkielokuvan tehokeinoja.

Tehdiin mykkielokuvan tapaan tarinasta pienryhmiesitys, jossa kissat saa-
puvat Kiljusille kuvauksia varten. Alkukohtauksessa kissat ovat hikissi ja ne
lihtevit jahtaamaan Pulla-koiraa. Jaetaan tarina kohtauksiin ja kullekin koh-
taukselle suunnitellaan otsikko ja kehitetiin repliikit. Rytmitetiin esitys otsi-
koinnin kanssa yhteensopivaksi. Katsotaan tuotokset ja annetaan palautetta

mykkifilmin tehokeinojen kiytdsti, erityisesti eleistd ja ilmeisti.

Kiljuset toimivat aina hetken mielijohteesta ja miettimitti. Perheenjisenten
ehdotuksiin yleensi suostutaan heti. Kiljusten toiminta ilmentii siis impro-
visaation periaatteita. Tehdddn runsaasti erilaisia improvisaatioharjoituksia.

Kiinnitetiin huomiota myds yleison osallistamiseen.



2. KILJUSEN POIKAIN POSETIIVI JA MARAKATTI
Ihmismarakatti Luru Kiljunen heritti kauhua

Kiljusen pojat piittivit ryhtyd tienaamaan posetiivin soitolla.
Kiertuetta varten Luru Kiljunen maskeerattiin marakatiksi.
Luru eksyy marakattipuvussaan metsiin, tappaa ketun ja viskaa
ketunnahan selkdinsi. Tunnistamattomaksi naamioituneena
hin kauhistuttaa kylin vien ja oman perheensikin. Lopulta
hinet tunnistetaan ja keitetdin padassa puhtaaksi.

TEEMAT:

+ maskeeraus

+ puvustaminen

+ roolihahmon luominen
+ naamiot

+ tunteet

ToiMINTA:

+ Analysoidaan tarinasta, miten Lurusta saadaan marakatti ja miten hin esit-
tdd sitd uskottavasti. Keskustellaan omista televisiosarjojen tai elokuvien
lempihahmoista ja tutkitaan niiden maskeja ja puvustusta. Erityisesti sket-
sisarjat tv:sti, jotka perustuvat miti kummallisimpiin hahmoihin ovat tissi
kiinnostavaa materiaalia. Keksitiin uusia hahmoja, joille suunnitellaan ja
toteutetaan puvustus ja maski joko piirtimilld luonnoksia tai kokeilemalla
kiytinndssi, jos mahdollista.

+ Tehddidn naamioita, tutkitaan naamion vaikutusta fyysiseen ilmaisuun. Esite-
tiin omia tarinoita naamioiden kanssa. Naamiotydskentelyssi korostuu fyysi-

nen ilmaisu: tehdiin erilaisia fyysisii limmittelyharjoituksia runsaasti.

+

Keskustellaan tunteiden niiyttimisesti arkielimissi. Kirjoitetaan runoja eri
tunnetiloista.

Pohditaan tunteiden esittimistd fyysisesti ndyttimélli. Tehdiidn improvisaa-

+

tioharjoituksia teemasta.

Kootaan lehdisti erilaisia kasvokuvia ja keksitiin henkilsille puhekuplaan

+
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repliikki, joka avaa hinen tuntemuksiaan. Miti kasvot kertovat tunteista?
Miten voidaan peittii tunteita?
+ Kootaan Kiljusen perheen tunneilmaisuja tarinoista. Millaisia tunteita he

kiyvit lipi ja miten he ne ilmaisevart?

3. KuN KILJUSET LEIPOIVAT
Ruuan hinta nousussa — suomalaiset kodit siistokuurilla

Niini vaikeina aikoina elintarvikkeiden hinnannousu vaikuttaa
jokaisen suomalaisen perheen elimiin. Herrasviki Kiljunenkin
pditti vihentii jauhoja leipitaikinassa. Taikinasta tuli niin 18y-
sdd, ettd uuni tursusi tiyteen. Taikinaan lisittiin jauhoja ja leivit
paistettiin uudelleen ja virikkiiden vaiheiden jilkeen niistd tuli
kivikovia.

TEEMAT:
+ ruuanlaitto, ruokailutottumukset, terveellisen ruokavalion merkitys

+ kotityst

ToiMINTA:

+ Keskustellaan kotitdistd ja niihin liittyvistd muistoista. Tutkitaan Kiljuskir-

joista, miti kotitéitd sielld kuvataan ja miten ne hoidetaan.

+

Haastatellaan omia vanhempia, isovanhempia tai muita liheisii heidin lap-

suudestaan ja kotitdiden tekemisesti.

+

Tehdain still-kuvia teemasta: Kiljuset nykyajan kotitéissi. Still-kuvia voidaan
esittid myds sarjakuvamaisesti kolmen kuvan sarjana: tilanteen alku, keski-

kohta/kiinne ja loppu.

+

Kootaan lempi- ja inhokkiruuat ja ruokamuistoja. Puretaan television kokki-
ohjelmana.

+ Kootaan oman ryhmin keittokirja.

+ Perehdytiin terveelliseen ruokavalioon, misti se koostuu ja mikid merkitys

silld on. Toteutus yhteistoiminnallisen oppimisen periaatteilla.



+ Aidin painajainen. Tehdiin esitykset iiti Kiljusen nikemsti leivontapaina-
jaisesta.

+ Kirjoitetaan hurja seikkailu- tai kauhutarina tai sarjakuva levottomasta taiki-
nasta Kiljusten uunissa.

+ Tarinankerrontaa voidaan harjoitella myds ottamalla kyliliisten rooleja ja
kertomalla leipomustarina heidin kuulemanaan juoruna tai huhuna. Parihar-
joituksena kerrotaan pitki vuorotellen ja liioitellaan tapahtumien kulkua yhi

enemman.

+ Tehdiin taikataikinaa (vettd, vehnijauhoja ja suolaa) ja muotoillaan siitd Kil-
justen pihapiiri: rakennukset, kasvit, eldimet jne. tarinoista 16ytyvien kuvaus-
ten ja kuvitusten pohjalta. Myos muovailuvaha on kiyttdkelpoista. Voidaan
tehdi animaatioita Kiljusten kotipihan tapahtumista niiden elementtien

avulla tai esittii esineteatterin keinoin.

4. KuN KILJUSET OLIVAT RAVUSTAMASSA
Kiljusten suuri rapusaalis puhuttaa

Herrasviki Kiljusen suuri rapusaalis on herittinyt kylildisten
mielenkiinnon. Pyydystystapaa Kiljuset eivit suostuneet paljas-
tamaan, mutta heidin nihtiin soutelevan jirvelli valtava kasa
pannuja ja patoja veneessi. Rouva Kiljusen varpaat olivat monta
pdivii ravustuksen jilkeen kirkkaanpunaiset.

TEEMAT:
+ jirven eliéstd
+ kansansatujen hahmot

+ vesien saastuminen

ToiMINTA:

+ Otetaan selvii eri tietolihteistd, miti kasveja, eliimii ja eliditi asuu suomalai-
sessa jirvessd. Toteutus tutkivan oppimisen, ilmidpohjaisen tai yhteistoimin-

nallisen oppimisen nikékulmia kiyttien.
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+ Perehdytiin vesiensuojeluun ja saastumiseen. Voidaan soveltaa kaivosdraa-

maa (katso sivut 68-69).

+

Rakennetaan akvaario ja sithen kasvistoa ja eliéstdi (pahvilaatikko, lasivitriini
tms.) edellisen tehtivin pohjalta. Akvaariota voi kiyttii lavasteena tms. myds

Kiljusten muissa vedellisisssi seikkailuissa.

+ Valitaan suomalaisesta kansanperinteesti tarinoita, joissa on mukana veden
henkii ja olioita. Lavastetaan jirven pohja. Esitetdin tarinoita vedenalaisista
taruolennoista. Painopiste vedenalaisen maailman unenomaisessa tunnel-
massa. Kiinnitetiin erityishuomio d4niin ja musiikkiin. Varjoteatteri soveltuu

tihin myds.

5. KILJUSEN HERRASVAEN KUKKO
Kukko peittosi Kiljusetkin

Kiljusen herrasvien kanalassa asustaa kukko, joka on saanut
kannuksensa asumalla sitkeisti Kiljusten pihapiirissi, vaikka sen
mukana hankitut kaikki 12 kanaa ovat aika piivid sitten kuolleet
Kiljusten vauhdissa. Yrityksisti huolimatta Kiljusen pojat eivit
ole saaneet kukkoa ojennukseen, vaan ovat jittineet sen rauhaan.

TEEMAT:
+ ddnenkdyttd

+ ddniympiristd

ToiMINTA:

+ Tehdiin rentoutus- ja hengitysharjoituksia ja opetellaan 4éinen tuoton perus-
teet.

+ Perehdytiin puhenopeuden, tauotuksen, painotuksen, rytmin, voimakkuu-
den, sivelkulun jne (parakielen piirteet) kiyttdon.

+ Kuunnellaan ja arvioidaan erilaisia dfinenkiyttijii puheen ja musiikin alalla.
Oopperalaulaja, uutistenlukija, urheiluselostaja, upseeri, opettaja, kuiskaaja

jne.
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+ Analysoidaan dinenkdyttdd eri tilanteissa.
+ Miten Kiljuset kiyttivit dintiin? Kokeillaan kiljusmaista d4nenkiyttod eri-

laisissa tilanteissa rooleissa ja ihan oikeasti.

+ Miti dini on? Mitd on kuuleminen? Tutkivan oppimisen avulla tutustutaan
iidneen ilmidni.

+ Lainataan desibeli-mittari. Tehd4din mittauksia ympiristdssi ja keskustellaan
niistd. Mitd melu on? Millaiset dinet hiiritsevit? Miten meluinen ympiristd

vaikuttaa? Voidaan testata myds omat ddnivarat mittarin avulla.

+ Ryhmi muodostaa puhekuoron (Huutajat-kuoron tyyliin), joka esiintyy
ddnen eri keinoja kiyttien, ei laulamalla. Harjoitellaan ohjelmisto ja esiinny-

tdin.,

+ Valitaan Kiljustarinoista kohtauksia, joihin tehdiin dinimaailmoja.

+ Luetaan kukko-tarina dineen ja samalla improvisoidaan sithen kuuluvat dinet.

+ Tehdiin kukko-tarinasta kuunnelma.

+ Tutkitaan dinid ympdrilli. Millaisissa d4nimaisemissa elimme? Millainen
on virkistivi/rentouttava/hermostuttava jne. diniympiristd? Mikd on lem-
pidini? Miti se tuo mieleen ja miten se vaikuttaa?

+ Millainen d4nimaailma kuuluu Kiljusiin? Kotona, kylilli, matkalla jne. Tutki-

taan Kiljuskirjoissa kuvattuja d4nimaisemia.

6. KILJUSEN POJAT KOULUSSA
Suomen koululaitos hilytystilassa

Suomen koululaitos on kriisissd, kun Kiljusen pojat ovat aloitta-
neet koulutien. Heidin kielitajuaan ja litkunnallista lahjakkuut-
taan voi vain ihmetelld. Kommelluksiltakaan ei ole viltytty. Vain
tyttdkoulun oppilaat antoivat pojille kunnon vastuksen. Eriin
koulun nimettdmini pysyttelevd rehtori lukittiin karsserikop-
piin koko viikonlopuksi ilman ruokaa ja juomaa. Viipurin lyse-
ossa pojat saivat aikaan mediakohun keksimilld, ettd Viipurin
linnan lihellid on sukellusvene. Lopulta Kiljusen pojat I6ydettiin
Tampereelta ja heidit palautettiin huonomaineiseen helsinkilii-
seen oppilaitokseen, jossa pojat eivit muusta sakista erottuneet.
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TEEMAT:
+ koulunkiynti ennen ja nyt
+ eri oppiaineet

+ koulun siinnot

KourLuTyOpaja:

+ Kiydiin koulua Kiljusten poikien aikaan ja tyyliin.

+ Harjoitellaan diinenkiyttdi, vihin alkujumppaa mahdollisesti myds eli Kilju-
saakkosten opettelua. Esitetdin koulupiivin aluksi runo, rytmii korostaen ja
kovaan idineen, saa olla diniefekteji mukana. Eka sikeistd kuiskaamalla, toi-

nen kiljumalla tms.

Jo joutui kevit Suomehen, tuo lasten riemu parhain,
jo pubkee kukat tuomehen, ja joutuu aika marjain.
Kas koivut uudet lehdet saa ja niityt vihannoivat,

ja kiki armas kukabtaa ja paimenpillit soivat.

Siv. P.J. Hannikainen, laulukirjasta Sitkkunen, Uusia lauluja kansakouluille

(1910).
Vanhan kansan lastenloru heritysloruksi:

Varis sanoo vaak vaak, kana sanoo kaak kaak,
dlkdd endd maatkaa!

Nouskaa ylos nukkuneet, kdet on jo kukkuneet!

+ Valitaan joitakin koulun oppiaineita, ja suunnitellaan niihin kiljusmainen
sisiltd. Voidaan suunnitella pienryhmissi tai ohjaaja miettii etukiteen. Alla

joitakin esimerkkeji tehtivisti, jotka perustuvat Kiljustarinoihin.

Aidinkieli
Ryhmijako virilliset laput: keksikid oma kiljusmainen nimi: missi olet hyvi

koulussa ja oma lempinimi esim. Samppa Vikkeld, Minttu Tietsikkainen jne.



Lappujen virin perusteella menniin ryhmiin. Opettaja antaa ryhmille lau-

seita, jotka toteutetaan kiljusaakkosilla. Kun arvataan, huudetaan kovaa.

+

Mietitiin, miti on tapahtunut kunkin alla olevan virkkeen kohdalla. Sisillst
perustuvat Kiljustarinoihin. Pienryhmit suunnittelevat oman ratkaisunsa.
Esitetdlin oma ehdotus tapahtumien kulusta tai esitetidin se. Luetaan Kiljus-
tarinoista tapahtumien kulku- Keskustellaan koulun sdfinndisti, rangaistuk-
sista, kepposista, koulunkiynnin muuttumisesta jne.

— En koskaan etsi opettajan koiraa ilman lupaa.

— En yritd hoitaa nuhaa kietomalla héyhenpatjoja limmittimeksi ympirilleni
koulussa.

— En naura tyttdjen leikkikaluille.

— En jdrjestd hernepyssysotaa kesken koulupiivin.

— En lukitse opettajaa kaappiin ilman ruokaa ja juomaa viikonlopuksi.

— En huuda Varokaa karhua! ennen kuin olen varma, etti nikemini hahmo
on karhu eiki ihminen.

— En viitd nihneeni sukellusvenetti, jos en ole ihan varma nikemistini.

+

Laaditaan pieni kirjoitelma jostakin alla olevasta aiheesta. Voidaan kirjoittaa
myds rooleissa: Mks. Luru, Plitti tai Homppi kirjoittajana. (Aineen aiheet
ovat oppilaiden itsensi ehdottamia, teoksesta Helmi Risinen, Ainekirjoitus
(1913.)

+ Ajatelmiani Helsingisti/ Ameriikasta

+ Kun keskustelen iidin kanssa

+ Kiusaus ja voitto

+ Miksi olen ehdottomasti raitis

+ Miki on suurin virheeni

+ Miti ajattelen kun olen kotona yksin

+ Miti teen suureksi tultuani

Maantieto

+ Opettaja pitii maantiedon kertausta. Maailman kartalla Kiljusen poikien
keksimit nimet. Tehdiin omia versioita. Tihin tyyliin:

Napoli — Nappipeli, Rooma — Ruuma, Lontoo — Luntta, Pariisi — Prisse, K66-
penhamina — Keppihamina, Hampuri — Hamppari, Kiova — Kiljunen, Make-

donia — Makaruunia, Bulgaria — Pullan kurit
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Matematiikka

— Maks ja Luru haluavat synttirilahjan, 876 kissaa. Kuinka paljon kissat mak-
soivat kun yksi kissa maksoi 10 markkaa?

— Raitiovaunut: vaunun keskinopeus on 50 km tunnissa. Yksi kierros on 25 km
pitkd. Kuinka kauan raitiovaunu kiertdd Helsinkii, kun Kiljusen herrasviki
sotkee raitiotieliikenteen ja kierros onkin 100 km pitki?

— Saareen soutu ja rannalle: kuinka monta kertaa kyliliisid soudettiin rantaan,
kun heiti oli mukana 56 ja veneeseen mahtuu soutajien lisiksi kolme henkei?

— Aarteen kaivaminen. Kuinka syvd kuoppa oli, kuinka monta kaivajaa ja
kuinka kauan kesti, kuinka monta autokuormaa multaa vietiin pois, kuinka
voimakas rijihdyspanos tarvittiin tms.?

— Kiljuset osallistuivat urheilukilpailuihin. My&s eldimet kisasivat. Mukana oli
8 lehmii, 1 iso sonni, 15 kanaa, 9 kukkoa, 6 ankkaa, 30 lammasta, 20 porsasta,
7 isoa sikaa, 1 kissa. Montako eliinti yhteensi oli mukana?

— Kiljusten Amerikkaan karkotus. Laiva lihti aamulla 14.7. ja oli perilli 21.7.
Kuinka monta vuorokautta matka kesti?

— Kiljusen presidenttikautena jirjestettiin paraateja. Soittokunnassa, joka
soitti marsseja paraatissa, oli 25 jisenti. Soittaa piti 7 tuntia yhteen menoon.
Lopussa jiljelld oli 2 rummunlydjii ja bassotorvensoittaja. Montako soittajaa

oli mennyt tainnoksiin?

Musiikki
+ Opetellaan yhdessi ja esitetdiin kuorona opettajien lempilaulu Huutajat-kuo-
rona.

Koska meiti kisketiin (Sirkkunen, Uusia lauluja kansakouluille 1910).

1. Koska meitd kdsketddn, Mielessimme pitamddn
Neuvoa ja opetusta, Joista saamme valistusta,

Niin me kaiken ikimme Mielessimme piddmme.

+ Askarrellaan kierrityssoittimet, sivelletiin ja soitetaan oma biisi: Kiljusten

kunnailla -humppa, Mokérock tms.



7 KILJUSEN POIKIEN JOULUAATTO
Eksoottisia jouluruokia Kiljusten tapaan

Kiljusten perheessi lemmikkieliimetkin saattavat joutua pais-
tiksi, vahingossa tosin. Kiljusen pojat antoivat iidilleen joululah-
jaksi kissan ja koiran, jotka riitaantuivat keskeniin. Koko perhe
osallistui kovadiniseen takaa-ajoon. Kissa hyppisi karkuun pais-
tinpannuun ja Pulla-koira pakeni hidissiin kakkutaikinaan.

TEEMAT:
+ vuotuisjuhlaperinteet

+ juhlaruuat

ToiMINTA:

+ Ota ja anna lahja-harjoitus. Toteutus improvisaationa pareittain/pienryh-
missi. Ojenna kidet, pari ottaa vastaan lahjan, nimeii sen heti ja kiitti, esit-
tdd jotain tekemistd, asettaa lahjan péydille. Sen jilkeen on hinen vuoronsa
ojentaa kidet, joista toinen ottaa lahjan jne. Voidaan lisitd liioittelu: kerta
kerralta ihastut enemmin kun saat lahjan, dini ja litkkeet korostuvat. Voidaan

tehdi roolissa Kiljusina, kyliliisini jne. tai omana itseni.

Ryhmiit valitsevat juhlaperinteet, joista ottavat selvii eri lihteitd kiyttien.

+

Huomioidaan monikulttuurisuus juhlien vietossa. Tutkitaan, mistd perinne
on lihtdisin, miten eri aikoina on juhlittu jne. Esitelld4in tuotokset muille toi-
minnallisesti eri tavoin: roolissa asiantuntijaluentona, PowerPoint-esityksen

avulla, tehtivirastien kautta, kdyteimilld pukuja/rekvisiittaa jne.

+

Esitelldin oman perheen juhlaperinteiti. Tuodaan valokuvia.

Suunnitellaan ja toteutetaan juhlat seuraavaksi vuorossa olevana yhteiseni

+

juhla-ajankohtana. Sovelletaan etsittyji tietoja juhlaperinteisti. Kutsutaan
vieraita tai menniin itse kyldin juhlan merkeissi johonkin lihikohteeseen.

Millaisia juhlaruokaperinteiti on? Miten ne eroavat eri perheissi, eri kulttuu-

+

reissa?

+

Pidetiin kiljusmaiset pikkujoulut. Ohjelma, koristelu, lahjat ja kutsut toteu-

tetaan kiljushengessi.
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+ Tehdiidn juttu Kiljusten joulusta eri nikokulmista ja tutkitaan erilaisia kir-
joitustyyleji: naistenlehti, sanomalehti (paikallinen/valtakunnallinen), ruoka/
sisustusblogi jne.

+ Tehdddn kiljusmainen joulukalenteri, jonka luukuista tulee esimerkiksi

lapuilla tms. erilaisia kiljusmaisia hommia, jotka toteutetaan.



Kiljusen herrasviki satumaassa

(1916)

1. UKKELI VIE HANNAN jA KILJUSEN
HERRASVAEN SATUMAAHAN
Kiljuset katosivat maan alle

Kylin viki sai todistaa uskomatonta nikyi eilen, kun eris vanha
kalastaja, Hanna, Esko ja Kiljuset vaipuivat ihmeellisesti maan
sisddn kylildisten silmien edessi. Pitkidin velloneet puheet siiti,

ettd satumaa on olemassa saivat uutta pontta tisti tapauksesta.

TEEMAT:

+ fantasia kirjallisuuden genreni
+ kuvitustaide

+ myytti

+ kiltteys, auttaminen

+ satumaailman siinndt ja rajat
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ToiMINTA:

+ Tutkitaan Rudolf Koivun kuvitusta Kiljusen herrasviki satumaassa-kirjasta.
Kyseessi on ensimmiinen Koivun kuvittama Kiljuset. Millaisia ovat Koivun
Kiljuset? Millaisissa maisemissa perhe liikkkuu Koivun kuvituksissa. Mitki
kohtaukset hiin on kuvittanut, mietitiin myds miksi hin on ne voinut valita?

Minki kohtauksen itse kuvittaisit?

+ Tehddin oma versio satumaasta ja sen eri maailmoista eri kuvataitein keinoin.

+ Miki on myytti? Mihin myytteji on tarvittu, mitd niilld on selitetty?

+ Tutkitaan esim. maailman synty -myytteji eri puolilta maailmaa.

+ Kootaan Kiljustarinoiden myyttiset piirteet ja teemat.

+ Keksitiin nykyajan myytteji: valitaan oman aikamme ilmiditi ja kehitelldin
niille myyttinen syntytarina. Samalla pohditaan, mitk asiat ja ilmidt mysti-

fioidaan ja miksi?

+ Mietitdin, miti tarkoitetaan fantasiakirjallisuudella: kootaan ominaispiirteiti
ja etsitdin esimerkkeji.
+ Verrataan fantasiakirjallisuutta muihin kirjallisuuden lajeihin.

+ Esitelliin omia lempifantasiakitjoja ja niiden hahmoja.

+ Mietitiin, miten voidaan olla avuliaita toisille ja tehdiin auttavaisia tekoja
kahden viikon ajan, kuten tissi kiljustarinassa.

+ Jarjestetdin kiltteyskilpailu Kiljusten henkeen esim. kiljumpialaisten tyyliin:
keksitiin kiltteyslajit, joihin osallistutaan ja suunnitellaan teeman ympirille
kunnon kiltteyskarnevaalit.

+ Mietitdin laajemmin yhteiseloa toisten kanssa: miksi on hyvi osata tulla toi-
meen kaikenlaisten kavereiden ja muidenkin ihmisten kanssa.

+ Kootaan muista kiljuskirjoista esimerkkeji perheen ja kylin vien auttavaisuu-

desta ja tutkitaan mihin nuo teot johtivat.

+ Jdrjestetdin Laita hyvi kiertimiin -tapahtuma tai teemaviikko tms. : sovitaan
yhdessi tietty ajankohta, jolloin kisitelldéin toisten huomioimista eri niko-
kulmista. Tehddin auttamistekoja, osallistutaan vapaaehtoistychon, pidetiin
talkoot jne. Voidaan toteuttaa ympirdivissi yhteisdssi tai ihan kotioloissa.

Pyritdin juurruttamaan havaitut asiat arkeen.



+ Satumaan portilla kunkin luonne tulee esiin: mietitdin itse kunkin ainutlaa-
tuisuutta: pyydetiin palautetta toisilta, kootaan omakuvat: piirretiin oman
kropan diriviivojen mukaan hahmo, johon kootaan kuvia, teksteji, yms. kaik-

kea miki kuvaa omaa itsei.

+ Runoselfiet: kirjoita paperille
1. viiri, 2. puu, 3. adjektiivi, 4. inhokkieliin, 5. vuodenaika 6. dini, josta pidit.
Sijoita sanat seuraavaan tekstiin:

Olen 1. 2. , joskus kuin 3. 4. .

5. 6. Sanoja voi taivuttaa sopivaan runoon sopivaan muo-

toon. esim. Olen keltainen kuusi, joskus kuin valtava kiirme. Talvella vihellin.
Kun idea on tuttu, tehkii runoselfien kaavasta omia versioita. Runoselfiet voi

koota vaikka perheenjisenilti. Kootaan runoselfieisti niyttely tai runokirja.

+ Suunnitellaan itselle tatuointi: miti se kertoo itsesti ja omasta luonteesta,
mihin kohtaan sen laittaisin kropassa jne. tehdidin sabluuna/perunaleimasin

tms. jolla testataan tatuointia.

2. SADUN MARJAMAASSA
Varo miti suuhusi pistit

Sadun marjamaassa kasvavat kaikki lapset ennen syntymiinsi.
Sielli on erittiin vaarallisia marjoja ja hedelmii, joiden nauttimi-
nen on ehdottomasti kiellettyd. Vanha kalastaja pelasti Kiljuset
selittimittdmien voimien vallasta.

TEEMAT:

+ miki on satu?
+ satuhahmot
+ ihmesatu

+ muodonmuutos
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TOIMINTA:

+ Valitaan jokin klassikkosatu ja etsitdin siitd sadunomaiset piirteet — verrataan
Kiljusen herrasviki satumaassa -kirjaan.

+ Tehddin klassikkosadusta prosessidraama, tutkitaan miti tirkeitid teemoja
saduissa kisitelldin: esim. Tuhkimo, Ruma ankanpoikanen, Pieni tulitikku-

tyttd jne.

+

Laaditaan sadunteko-opas.

+

Satutehdas: luetaan erilaisia teksteji (esim. mainos, uutinen, oppikirjateks-
tid, ilmoitus, resepti, kiynnistysohje, julkkishaastattelu, puutelista kauppa-
reissulle jne) kerrotaan tarinoita, jutellaan, katsotaan tv-ohjelma, elokuva jne.

kootaan mahdollisimman erilaisia materiaaleja, joista muokataan satuja.

+

Rakkain/pelottavin/kummallisin/sialittdvin/ihailtavin/mieleenpainuvin jne.
satuhahmo: haastatellaan eri-ikiisii ihmisid aiheesta, etsitiin sadut, joissa

esille tulleet satuhahmot esiintyvit.

+

Kiydiin piivikodissa/vanhainkodissa kyselemissi lempisatuja, jirjestetiin

sinne satutunti, jolloin luetaan/esitetiin lapsille/vanhuksille satuja.

+

Jdrjestetdlin satuhahmonaamiaiset: pukeudutaan omaksi lempihahmoksi,

suunnitellaan ohjelmaa, esim. satuhahmojen muotiniytds.

+

Askarrellaan omat lempisatuhahmo-paperinuket. Tutkitaan Ervo Vesterisen

kirjoittamaa kirjaa Musette ja Arlette — Rudolf Koivun paperinukkien kertomaa.

+

Etsitdin tarinoita, joissa tapahtuu muodonmuutoksia. Misti ne kertovat?
+ Eldinten muodonmuutos. Sammakko, perhonen jne. Tutkitaan tapahtumaa

luonnossa ja laaditaan aiheesta tuotoksia.

3. SADUN LORUMAASSA
Isd Kiljunen ehdolla lorumaan kuninkaaksi

Sadun lorumaasta saatujen tietojen mukaan sielld asuvat itseriit-
toiset ja juoruiluun taipuvaiset ihmiset. Lorumaassa arvostetaan
liioittelua, huhujen ja juorujen levittimisti. Isi Kiljusta ehdotet-
tiin liian vakavaksi muuttuneen hallitsijan tilalle. Kuultuaan jou-



tuvansa jidmiin lorumaahan ikuisiksi ajoiksi, piisevit Kiljuset
seurueineen pakenemaan toistaiseksi tuntemattomaan osoittee-
seen.,

TEEMAT:

+

viestintivilineiden historia ja kehitys

miten viline vaikuttaa viestin sisilt6n

+

viestinnin siinnot

+

sosiaalinen media

+

nettietiketti

+

ToiMINTA:

+ Koulussa voidaan suunnitella viestintiteeman ympirille monialainen oppi-
miskokonaisuus, jossa eri oppiaineissa haetaan tietoa viestintivilineiden kehi-
tyksestd, laaditaan erilaisia tuotoksia yhdessi lihialueen kulttuurilaitosten,

kuten museoiden kanssa.
+ Tutustutaan kotipaikkakunnan viestimiin ja viestintiin liittyviin yrityksiin.

+ Pidetiin viestintipidivikirjaa: millaisia tilanteita, miti sisiltdji, mitd vilineitd,
kenen vilisid tilanteita jne. Analysoidaan piivikirjoja ryhmissi, asetetaan
tavoitteita oman viestinnin kehittimiseksi. Piivikirja voidaan rajata myds

vaikka somepiivikirjaksi.

+ Viestintipaasto: Valitaan jokin viestintiviline, jota ilman ollaan sovittu aika.
Seurataan, miten paasto vaikuttaa omaan toimintaan, ajankiyttddn, ihmis-
suhteisiin jne.

+ Viestinti-ihky: vastaavasti lisitdin huomattavasti jonkin viestintimuodon tai

-vilineen kiyttdd ja tutkitaan seurauksia.
+ Viestinti vaikeuksissa: mietitdin tilanteita, joissa on kohdattu ongelmia, etsi-

tddn ratkaisuja forum-teatterin keinoin.

+ Forum-teatteri: ryhmi valitsee tilanteen, jossa joku tulee epioikeudenmu-
kaisesti kohdelluksi ja suunnittelee tilanteesta lyhyen kohtauksen. Esityksen
avaa juontaja (jokeri, fasilitaattori), joka pohjustaa esitystd, kertoo miten

forum-teatteriesitys toimii ja limmittid yleisdn esim. mielipidejanan avulla.
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Mielipidejana toteutetaan niin, ettd juontaja esittid esityksen teemaan liit-
tyvin viitteen ja pyytii yleisdi asettautumaan kuvitellulle janalle sen mukaan,
miti mieltd on viitteesti. Janan ddripdit kuvaavat vastakkaisia mielipiteiti
aiheesta. Esim. Sosiaalinen media vihentii/lisii kiusaamista: samaa mielti/
eri mielti.

Johdannon jilkeen kohtaus esitetiin yleisdlle. Juontaja virittdd keskustelua
nihdysti ja virittii yleison aktiiviseksi. Katsotaan kohtaus uudelleen, yleisé voi
osallistua esitykseen. Yleison tulee 18ytii keinoja, joilla epioikeudenmukainen
kohtelu saadaan loppumaan. Mukaan piisee sanomalla seis ja tulemalla niyt-
timélle valitsemansa niyttelijin tilalle juontajan avustamana. Niyttelijit pyrki-
vit viemin tilanteen loppuun alkuperiisessi muodossa. Kuka tahansa yleiséstd
voi osallistua ja kuinka monta kertaa hyvinsi — mutta yksi kerrallaan, jotta
nihdiin kunkin toiminnon vaikutus. Tavoite esityksessd ei ole 18ytid yhti
oikeaa ratkaisua, vaan tutkia miten eri keinot vaikuttavat asetelmaan. Loppu-
keskustelussa avataan esityksen teemaa, kootaan yhteen hyviksi havaitut kei-
not, pohditaan vield miti muuta voi tehdi jne. Kohtaukset voivat olla omasta

elimistd kumpuavia tai sitten yleiselli tasolla tarkasteltuja.

4. SADUN KASVISTOMAASSA
Rikollisuus kasvussa —
Kiljusen pojat vapauttivat kaikki pahantekijit

Sadun kasvistomaa on se paikka, jonne kaikki rikolliset joutuvat
rangaistustaan suorittamaan. Kasvistomaan suureen kasvikir-
jaan prissitdin kaikki pahantekijit odottamaan haalistumistaan
eli paranemistaan. M6ké ja Luru Kiljusen tiedetdin piistineen
kaikki rikolliset karkuun. Rangaistukseksi heidit on litistetty
kasviprississi littanoiksi.

TEEMAT:
+ Kiirastulikisitykset eri uskonnoissa ja kuvaukset taiteessa
+ etiikka ja moraali: miki on oikein ja miki viirin

+ vastuu, syy ja seuraukset



+ oikeudet ja velvollisuudet

+ rikos/jinnitys/seikkailu/salapoliisiromaani/dekkari

ToIMINTA:

+ Kootaan Kiljuskirjoista esimerkkeji normirikkomuksista ja hyvien tapojen
vastaisesta toiminnasta. Valitaan tilanne, josta jirjestetiin prosessidraamana
oikeudenkiynti. Ryhmissi suunnitellaan todistajalausunnot Kiljusten puo-
lesta/vastaan. Kiytetdin valitun tarinan kiinteiti apuna. Ryhmin jisenet
ovat tilanteen silminnikijditd, mukana voi olla keksittyjikin rooleja. Ryhmin
ohjaaja tai joku ryhmiliisistd on tuomari. Tuomari lukee syytteen, kuullaan
todistajalausunnot ja julistetaan piitds. Voidaan myds valita syyttiji ja puo-
lustusasianajaja ja kuulla Kiljusiakin. Oikeudenkiynnin aikana keskustellaan
yhteisisti siinnoistd, hyvisti ja pahasta, oikeasta ja viiristi. Prosessidraa-
man aikana voidaan pienryhmissi eri tydtavoilla poimia teemaan sopivia ilmi-
5itd omasta elimistd, itselle tirkeistd nikokulmista. Katsotaan draamateknii-

koilla, miten oikeuden piitds vaikutti Kiljusiin ja asianosaisiin jatkossa.

+ Mietitdin mistd tietdi, mikd on oikein ja miki vidirin. Kuka sen miiriteda?
Pitevitkd samat totuudet kaikkialla? Millaisia niikokulmia on l6ydettivissd?
Toteutetaan forum-teatteriesityksii eri nikokulmista. Tutustutaan Lapsen

oikeuksien julistukseen.

+ Tutkitaan pahantekijoiti erityisesti kirjallisuudessa. Millaisia kuvauksia 18y-
tyy? Miten timi lihestymistapa eroaa muista kaunokirjallisuuden lajeista?

+ Lastenkirjojen rosvot ja poliisit — keiti he ovat ja miti tapahtuu? Nuorten kit-
jat — etsivisarjat.

+ Tarkasteluun voidaan ottaa myés elokuvat ja pelit.

5. SADUN LENTOMAASSA
Eldinten kohtelua parannettava

Sadun lentomaassa voivat eldimet ja ihmiset lentdi. Sinne piise-
vit unissaan eldimet, jotka palvelevat uskollisesti isintidin — jos-
kus ihmisetkin. Kiljusen pojat pelastuvat lentomaasta Pulla-koi-
ran tunnistettua heidit.

91



92

TEEMAT:

+ Lentiminen

+ Siivekkiit olennot ja eldimet
+ Mielikuvitus

+ Innovaatiot

+ Haaveilu

+ Toiveet

ToiMINTA:

+ Lentiminen on ollut ihmiskunnan ikuinen haave. Etsitiin kertomuksia antii-
kin ajoista lihtien aiheesta ja tutkitaan, miten niissi kuvataan ihmisluontoa ja
millaista symboliikkaa lentimisen haaveeseen sisiltyy.

+ Mistd sind haaveilet? Keskustellaan unelmista ja toiveista. Miksi niitd tarvi-
taan? Valitaan ryhmin yhteinen haave ja kuljetaan siti kohti. Miti tekoja haa-

veen toteutuminen edellyttii?

+

Kitjoitetaan toiveista ja haaveista itselle kirje, joka luetaan sopivan ajan kulut-
tua.
+ Mielikuvitus saa siivet, sanotaan. Mietitiin miti se tarkoittaa ja mihin mieli-

kuvitusta tarvitaan.

+ Tutkitaan lentimisen historiaa.

+ Tutustutaan siivekkiisiin eldimiin ja niiden biologiaan. Tehdiin tutkielmat.
Esitelldin eri tavoin ryhmissi.

+ Siivekkdit satu- ja fantasiaolennot: luetaan kirjallisuutta aiheesta, kootaan
erilaisia siivellisid hahmoja: piirretiin, askarrellaan, tehdiin muovailuvahasta,
paperimassasta jne.

+ Rakennetaan lentovilineiden pienoismalleja.

+ Pidetiin leijan rakennuskurssi ja lennityskilpailu/tapahtuma.

+ Kasataan iso joukko esineiti, joille keksitdin uusia kiyttotarkoituksia niin
paljon kuin mahdollista. Yritetdin etsid epitodennikdisyyksii, yllittivid rat-
kaisuja. Esitelldéin uudet ideat muille.

+ Mietitdin innovaatioita ja keksintdji eri aikoina. Miten ne muuttivat maail-

maa?
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+ Tehdiin prosessidraama jonkun tunnetun keksijin elimisti. Tutkitaan yhdessi
hinen elimintarinaansa eri draamatekniikoiden avulla. Esim. teksti hautakivessi:
laaditaan kyseinen kirjoitus, josta draamatydskentely lihtee liikkeelle: hautakivikir-
joituksessa tiivistyy keksijin elimintarina ja aikaansaannokset. Tehdin still-kuvia
hinen lapsuudestaan, naapureiden/kaupunkilaisten/muiden tutkijoiden huhut ja
juorut keksinnén vaikutuksista, tyhji tuoli paihenkilon ajatuksista, kun keksinnon
kanssa oli hankaluuksia, roolilakana, johon kootaan tietoa internetisti keksijin eli-
misti ja luonteesta, laaditaan keksijin piivikirjansivu (esim. atheesta: tindin tapa-
sin ..../erehdys, joka kannatti/matka, jonka mieluiten unohtaisin), jonka pohjalta
tehdiin pienryhmituotokset tms.

+ Keksijéiden hautausmaa: valitaan kiinnostavia henkil6it4, tutustutaan heihin
ja laaditaan kullekin hautakivikirjoitus: suunnitellaan yhdessi hautausmaa,
jossa he kaikki lepdivit. Toteutus voi olla piirros, pienoismalli, pihamaalle

tehdyt pahvihautakivet, yms.

6. SADUN HILJAISUUDEN MAASSA
Joulupukin kotipaikka on 18ytynyt

Sadun hiljaisuuden maasta l6ytyy Totuuden linna. Kiljuset
oppivat, ettd keskittymilld hiljaa kypsyvit ajatukset ja saadaan
aikaan jotain suurta. Joulupukkikin asuu hiljaisuuden maassa.
Hin muuttaa M6kén ja Lurun nukeiksi, joilla ei ole aivoja eiki
sydinti. Robotti on nykyaikainen nimitys niille hahmoille.

TEEMAT:
+ rentoutuminen

+ hiljaisuus

TorMINTA:

+ Tehdiin koko kehon rentoutusharjoitus selin maaten ja jutellaan tuntemuk-
sista.

+ Etsitdin erilaisia rentoutumismuotoja litkkumisesta lukemiseen.

+ Mietitiin mitki asiat/ihmiset/tekemiset rentouttavat.
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+ Pohditaan, millaisissa paikoissa voi rentoutua, millainen on viihtyisi ympi-

risto.

+ Suunnitellaan ja toteutetaan yhteinen oleskelunurkkaus tai jokaisen ikioma
olokolo.

+ Kukin saa valita itselleen mieleisti hiljaista tekemisti: itsekseen lukeminen,
piirtely, nipertely, kirjoittaminen pelailu tms. Varataan yhteisiin tapaamisiin
aikaa rauhoittua itsekseen oman hiljaisen mielipuuhan parissa. Vaihdellaan

tekemisen muotoja.

7.JALLEEN KOTONA
Osa suomalaisista uskoo satumaahan

Kiljuset ovat lopulta palanneet satumaahan suuntautuneelta
matkaltaan. He ovat kertoneet kokemuksistaan, joita kylin vien
saatikka Suomen kansan on vaikea uskoa. Kiljusissa on tapahtu-
nut huomattavaa muutosta, nimi ovat vaisumpia ja hiljaisempia
kuin ennen, miki herictii kummastusta.

Teemat:
+ pelit

+ pelaaminen

Toiminta:

+ Esitelldéin omia lempipeleji, jotka edustavat erilaisia pelimuotoja: lautapeli,
seurapeli, tietokonepeli, ulkoleikki tai ulkopeli jne.

+ Pidetiin pelipiivi: kokeillaan erilaisia peleji.

+ Mietitdin pelien siintdji, pelaamisen motiiveja, voittamisen ja hiviimisen
tunteita.

+ Suunnitellaan Kiljusten satumaa -kirjasta peli: lautapeli, tietokonepeli, seik-
kailupeli, korttipeli yms.

+ Tehddin Kiljusten koko satumaaseikkailusta animaatio, teatteriesitys, taide-

niyttely tms.



95

Kiljusen Plittd

(1917)

I. PLATTA NAYTTAA VOIMIAAN
Kiljuset saavat perheenlisiystid

Onnellinen perhetapahtuma on kohdannut Kiljusia. Pojille on
syntynyt pikkusisko Plittd, joka on erityisen vahva ja kovadini-
nen pieni ihmisalku.

TEEMAT:
+minikuva — kuka mini olen?

+ ihmisen kehitys

TorMINTA:

+ Kirjataan omia ominaisuuksia. Tehdiin mind map sen pohjalta.

+ Oma eliminkaari. Kootaan kollaasi, jossa esitelliin tirkeimmit oman elimin
vaiheet. Haastatellaan titi varten lihipiirid.

+ Koostetaan oma rooliverkosto: kuka olen eri tilanteissa: sisko, lapsi, koululai-
nen, harrastaja, kaveri, naapuri, ystivi jne. Mietitiin, millainen olen ja miten

toimin eri rooleissa.
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+ Kehitetdin yhdessi kaveripalautteen keriimismuoto, jonka avulla saadaan

tietoa toisilta siitd, millainen olen tissi ryhmissi.

2. MOKkO ja LURU PLATAN HOITAJINA
Huostaanottojen miiri pysynyt ennallaan/
lastenhuoltolakia tarvitaan

Nykyaikana lastenhoito on aikaa vievii, vastuullista ja vaativaa
tyoti. Kiireisten perheiden tulee tarkkaan harkita lapsenhoitoon
kiytettivissd olevat voimansa. Kesillid Kiljusen perheen iiti jitti
pojat lapsenvahdeiksi. Pojat vaihtavat vaipat, ruokkivat ja nukut-
tavat siskoaan omintakeisin keinoin, joista lastensuojeluviran-

omaiset saisivat huomautettavaa. Lopulta muurahaiset rakenta-
vat pesid Plitin pdihin.

TEEMAT:

+ animaatio

ToIMINTA:
Animaatiotyopaja

+ Tdmi tydpajakokonaisuus sisiltyi Lukuinto-hankkeeseen, joka oli Opetusmi-

nisteridn rahoittama hanke (2012—2015).

Tavoitteet:

— innostetaan lukemaan Kiljusen herrasvien seikkailuja

— opetellaan kiyttimiin elokuvatydkalua tablettitietokoneella

— tutustutaan animaation historiaan, sen tekemiseen ja kerrontaan audiovisuaalisin
keinoin: sisilléntuotanto ja materiaalin muokkaaminen elokuvatykalun avulla

— kehitetdin ryhmitydtaitoja

— opetellaan arvioimaan omia ja toisten tuotoksia

— vahvistetaan medialukutaitoja



+ Vilineet ja materiaalit: esimerkkianimaatiot mielelldlin itse tehtyni eloku-
vatydkalulla, voidaan katsella myds valmiita animaatioita tai antaa ennakko-
tehtivi kotiin, A3 paperi animaation taustapaperiksi, viriliidut, A 4 paperia
kisikirjoituksen laatimiseen, lyijykyni ja paperia plirin valmistukseen, Kil-
jushahmot animaatiota varten, tablettitietokoneet, videotykki animaatioiden
katseluun.

Animaatiopajan sisdlts

1. Johdatus animaation tekemiseen

+ Miki on animaatio ja miten se toimii? Etukiteen voidaan valmistaa esimerk-
kianimaatio elokuvatydkalulla.

+ Voidaan my®ds antaa kotona katseltavaksi ja analysoitavaksi animaatioita.

+ Tutustutaan animaation historiaan ja lajityyppeihin ja esitelldin niiti toisille.

+ Analysoidaan Kiljustarinoita niiden elokuvallisuuden kautta: tarinoissa juo-
nenkuljetus ja tapahtumat etenevit usein animaation/mykkifilmin/slaps-
tick-komedian keinoin.

+ Tutkitaan mihin animaatiotekniikka perustuu tekemilli yksinkertainen pliri
ja analysoimalla animaatioita.

+ Oman Kiljusanimaation pohjaksi voidaan eri tydtavoin, esim. draaman ja tari-
nankerronnan keinoin, kiyttii Finnen kirjoittamia Kiljustarinoita.

+ Elokuvatydkalun esittely. Tutustutaan yhdessi elokuvatydkaluun. Sovitaan
yhteiset pelisiinnét tablettien kiytdsti.

+ Animaatioprojektin voi dokumentoida esim. tekemilli making of -koosteet.
Ryhmin sisilli sovitaan kuka dokumentoi, miti dokumentoidaan, milloin
ja milld vilineilli. Animaatioprojektista voidaan kirjoittaa myds blogia jne.

Tisti on muistettava sopia aloituskerralla!

2. Oman animaation ideointi ja kisikirjoittaminen

+ Tehdidin ryhmijako esim. sopivan draamaharjoituksen avulla.

+ Ryhmissi aloitetaan oman animaation suunnittelu ja kisikirjoittaminen.
Aloituksessa voi kiyttid soveltuvia draamaharjoituksia tydskentelyyn viritti-
jdnd.

+ Kisikirjoitus kannattaa tehdi tableteilla, ndin saadaan tuntumaa vilineeseen,
jos se on uusi.

+ Suunnitellaan kisikirjoituksen avuksi kuvaussuunnitelma.
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+ Laaditaan animaatiota varten dinimaisemasuunnitelma: miti ja kenen dinii
kiytetiin, missi kohtaa ja miten toteutettuna.

+ Suunnitellaan animaatiossa tarvittava dialogi ja roolitetaan repliikit.

+ Laaditaan animaation tapahtumapaikkana/ympiristoni toimiva miljos. Se voi-
daan piirtdd paperille eri tekniikoilla, tehdd kollaasina: leikataan ja liimataan
sanoma- ja aikakauslehtikuvista, rakentamalla esineisti tai muovailuvahasta jne.
Milj6 voidaan myds kuvata tabletilla ja tulostaa paperille. Voidaan kokeilla myés

muita animaation muotoja.

3. Animaation tekeminen

+ Kisikirjoitusten esittely muille ryhmille. Voidaan kokeilla prosessikirjoittami-
sen keinoja. Annetaan palautetta ja kehittimisideoita toisille.

+ Sovitaan viimeistiin tissi vaiheessa tydnjako ryhmin sisilli: animaationte-
kovaiheessa tarvitaan vihintiin ohjaaja, kuvaaja, animaatiohahmojen ja taus-
tan liikuttajat ja hoitajat.

+ Oman animaation tekeminen tableteilla elokuvatydkalun avulla ohjaajan
avustuksella. Ainien ja musiikin tallentamista varten tarvitaan erillisii tiloja.

+ Suunnitellaan ja d4nitetiin dialogi.

+

Suunnitellaan ja d4nitetdsin musiikki tai 44nimaisema. Mieluiten itse sivelle-

tdin musiikki, tekijioikeusseikkojen vuoksi.

+ Selvitetdin ryhmille — tai annetaan ryhmien tehtiviksi selvittii, miten teki-
jinoikeuden vaikuttavat tuotoksen tekemiseen.

+ Omasta animaatiosta voidaan tehdi lyhyt esittely tai traileri joko tablettitieto-
koneella tai live-esitykseni.

+ Laaditaan sovituilla vilineilli oman animaation mainosjuliste, julisteet pide-
tddn esilld sopivassa ympiristdssd (virtuaalinen tai fyysinen ympiristd).

+ Ideoidaan omaan animaatioon liittyvii tuotteita ja materiaaleja ja toteutetaan

niiti mahdollisuuksien mukaan.

4. Ensi-ilta museolla, kerhossa, piivikodissa, oman tai rinnakkaisluokan kes-
ken tai vanhempainillassa tms.

+ Valmistellaan katsomo vastaamaan leffateatteriolosuhteita siini miirin kuin
se on mahdollista. Voidaan my®&s nauttia leffaherkkuja.

+ Etukiteen suunnitellaan haastattelut, joissa animaatiotyéryhmin jisenet ker-

tovat animaation teosta. Haastattelut toteutetaan tableteilla tai liveni.



+ Katsotaan ja arvioidaan trailerit, mainokset, haastattelut ja muut mahdolliset

tuotokset.
5. Esitetdidn animaatioita muille ryhmille, kotona, vanhainkodissa tms.

6. Aloitetaan jatko-osien tai seuraavan tuotantokauden suunnittelu!

3. PLATAN TUTTI
Porsaan kiinniottajille maksettiin tuntuva palkkio

Kiljusen perheen huushollissa saatiin taas aikaan tdysi rihini,
kun Pulla-koira nappasi Plitin tutin ja koko perhe osallistui tut-
tijahtiin. Hotikissd karkaa porsas ja sitd jahdataankin jo koko
kylin voimin. Porsas hyppdi uimaan, muut soutavat periin
veneilld, jotka uppoavat. Lopulta possu saadaan kiinni ja soude-
taan rantaan. Tutin 18ytimiseksi tuotiin lopulta talosta kaikki
tavarat ulos. Tutti 16ytyi Plitin suusta kehdosta.

TEEMAT:
+ hippas- ja piilosleikit: pelit ja niiden siinnét

+ juoni tarinassa

ToiMINTA:

+ Etsitddn erilaisia hippas/piilosleikkeji ja leikitddn niitd. Keksitiin omia kil-
jushenkisii versioita: porsashippa, Plitin piilotus, tutin etsinti, jne. Mietitdin
pelin sdintdji ja pelin pelaamiseen liittyvid kiytinteiti. Pohditaan myds voit-
tamista ja hiviimistd.

+ Tutustutaan pelien historiaan ja kehitykseen.

+ Tehddidn oma lautapeli. Valitaan eri Kiljustarinoita, joista ryhmit tekevit lau-
tapelit: suunnitellaan pelipohja, siinnét, pelivilineet ja muut pelissi tarvitta-
vat seikat. Pelataan peleji! Lautapelien avulla voidaan kerrata tutut tarinat tai
tutustua uusiin Kiljusseikkailuihin.

+ Tehdiin Kiljuspelikortit ja keksitiin Kiljusten korttipelejd ja niiden sdintdji.
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+ Kootaan possujahdin juonikuvio. Tehdiin vastaavia piirroksia/karttoja muista
kiljustarinoista tai muista kirjoista. Mietitiin tarinan etenevyytti, sujuvuutta,
erilaisia juonenkiinteiti, huippukohtia ja muita juonen kehittelyn keinoja.

+ Harjoitellaan juonen kuvausta tiivistimilld tarina visuaaliseen muotoon tai

mind mapiksi. Samalla tapaa toimii tarinan sarjakuvallistaminen.

4. PLATTA IHMEOLENTONA

Suurlakko uhkaa — eduskunta hyviksyi kahdeksantuntisen tyopaivin

Kiljusen pojat lihtevit Plitin kanssa Helsinkiin kiertueelle ope-
tettuaan hinelle temppuja. Kiertue saavuttaa suuren suosion, ja
kansa vaatii tyopdivin lyhentimisti, jota piisee seuraamaan
Plittdd. Senaatti kokoontui miettimiin kiertueen esityspaikkaa,
eikd uskaltanut vastustaa kansan tahtoa. Eduskunnan koollaolo-
aikaa pidennettiin, jotta voitaisiin pdittdi tyoajasta. Sanomaleh-
dissi puhkesi railakas kirjoittelu niytintdjen puolesta ja vastaan.

TEEMAT:
+ eduskuntalaitos
+ kansanedustajan tyd

+ lainsiidints

ToiMINTA:

+ Tutustutaan kansanedustuslaitokseen ja sen toimintaan: kiydiin eduskun-
nassa, seurataan eduskunnan televisioitu istunto ja analysoidaan toimintaa
istunnossa, tutkitaan eduskunnan nettisivuja.

+ Kansanedustajan tyd: haastatellaan paikallista kansanedustajaa, valitaan kan-
sanedustajia, joiden nettisivuihin tutustutaan ja esitelliin muille heidin tys-

tain,

+ Tehdiin kansalaisaloite, lihetetiin paikalliselle kansanedustajalle.

+

Pohditaan yhteiskunnallista vaikuttamista ruohonjuuritasolta eduskuntaan:

miten voin vaikuttaa eri tasoilla.
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+ Jirjestetiin aloitepdivd: keritdin ideoita oman ympiriston kehittimiseksi,

suunnitellaan parhaiden ideoiden valinta ja toteutustapa.

5. KierTUE PLATTA KILJUNEN
Plittd Kiljusen esityskiertue — ennenniikemiton menestys

Isi Kiljunen paitti valjastaa tyttirensd taidot teatteriesityk-
seen. Niin syntyi teatterikappale Loydetty lapsi eli Sydimii
kukkaisnurmella. Siti esitettiin ympiri Suomea suuren kohun
saattelemana. Kiertueen aikana Plittd varastettiin, Pulla jahtasi
merimiestd, isi esitti Pullaa, tydvienyhdistys valitsi Plitin kun-
niajisenekseen, diti 161 sihkolaitoksen omistajaa — eiki tissi ole
suinkaan kaikki. Lopulta esitys kiellettiin Vaasassa eiki Joensuu-
hun siti uskallettu ottaa ollenkaan.

TEEMAT:

+ niyttelijin ja ohjaajan tyd teatterissa

ToiMINTA:

Mietitdin niyttelijin tydti — miti taitoja tarvitaan? Tehddin #ini- ja kehoilmai-

suun liittyvid harjoituksia runsaasti.

Esitetiin pienid kohtauksia ryhmissi. Yksi toimii aina ohjaajana, joka antaa palau-

tetta ja kehittid kohtausta.

Tarkastellaan tilankiyttdd ja litkkumista niyttimélld. Mietitdin myds kontaktia

yleis66n ja toisiin ndyttelijoihin. Treenataan niiti taitoja harjoitusten avulla.

Kiydiin mahdollisuuksien mukaan teatterissa ja arvioidaan esitys erityisesti niytteli-

jityon niikdkulmasta. Tutustutaan teatterin tekemiseen ja sithen liittyviin ammattei-

hin.
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Kiljusen herrasvdki partiolaisina
(1918)

1. KILJUSET PAATTAVAT RUVETA PARTIOLAISIKSI
JA AUTTAA KAIKKIA IHMISIA
Kansainvilinen partioliike kasvattaa suosiotaan Suomessa

Maassamme kielletyksi julistettu lapsille ja nuorille suunnattu
partioaatetta ihannoiva harrastustoiminta on vuonna 1917 saatu
jilleen lailliseksi. Aate tukee isinmaallista ja kristillistd kasva-
tusta. Kiljusen herrasviki on aloittanut »Ole valmis» partioaat-
teen toteuttamisen auttamalla nauriintaimien istutuksessa naa-
puriaan kiljusmaisin seurauksin.

TEEMA:

+ harrastukset, erityisesti partio

ToiMINTA:

+ Otetaan selvii kotipaikkakunnan harrastusmahdollisuuksista.

+ Jirjestetdin oman ryhmin harrastemessut: kukin esittelee omaa harrastustaan
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eri tavoin. Jos ei ole erityistd harrastusta, voi esitelli sellaista toimintaa, jota
haluaisi harrastaa.

+ Keksitdin ryhmin yhteinen harrastus.

2. KILJUSET KEKSIVAT UUDEN MERKKIKIELEN
Kiljusaakkoset kouluihin

Kiljuset keksivit oman merkkikielen, joka perustuu ruumiin
avulla tehtiviin aakkosiin. Kiljusaakkoset levisivit koululaitok-
seen piikaupunkiseutua mydten. Asiantuntijatahot ovat toden-
neen aakkosten kiyton edistivin terveyttd, koska aakkostellessa
kiytetiin tehokkaasti ruumiin eri osia.

Kiljusaakkosten tulkinta voi joskus olla vaikeaa ja aiheut-
taa vakavia vidrinkisityksid. Isi Kiljunen viestitti aakkosillaan
maanmittarin vierailusta ja sanoma tulkittiin virheellisesti mii-
naksi — tietidhin sen miki sekameteli siiti seurasi. Kylin elimi
on jo palannut normaaliksi.

TEEMAT:
+ aakkoset

+ typografia

ToiMINTA:

+ Tutkitaan eri kielten aakkosia.

+ Etsitddn luontoretkelld aakkosten muotoja maasta, puista, kasveista, pilvisti
jne. Kuvataan loydot.

+ Etsitidin kirjainten muotoisia kohteita kaupunkiretkelli ja kuvataan niiti.

+ Tehdiiin metsiin ympiristdtaideteos: havuneulasista, hiekasta tms. muova-
taan aakkosia. Kiydiin kuvaamassa luonnon tekemii muutoksia kirjaimiin
siddnnéllisin viliajoin — kunnes ne hividvit.

+ Opetellaan Kiljusaakkoset ja lihetelldin niillid viesteji toisille.

+ Luodaan oman ryhmiin merkkikieli.
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+ Tutkitaan kirjoitusasua: kirjasin, kirjasinkoko, lihavointi, kursivointi jne. —
miki vaikutus niilli on tekstin lukemiseen?
+ Kuvataan kotipaikkakunnalla olevien yritysten logoja. Tutkitaan niiden vireji,

kirjaimia, muotoa jne. Suunnitellaan oman ryhmin logo.

3. Luru saa VAMMOJA
Tapaturmien vy6ry lamaannutti Kiljuset

Partioliikkeen korostamiin kansalaistaitoihin kuuluvat ensiapu-
taidot. Kiljusen herrasvien perheeseen saapui sairaanhoitajatar
neuvomaan perhetti haavojen sitomisessa, ja apua kylli tarvittiin.
Kiljunen kerrallaan putosi kaivoon pelastaessaan perheen poikaa
Lurua. Seikkailusta talon katolla seurasi myds moninaisia ruu-
miinvammoja.

TEEMAT:
+ ensiaputaidot
+ onnettomuusuutisointi

+ duudsonismi

ToIiMINTA:

+ Voidaan tutustua museon/kirjaston/piivikodin/koulun/kerhon yms. pelas-
tussuunnitelmiin ja mietitiin milloin niiti tarvitaan. Mietitdin tilanteita
arkielimistd, milloin ensiaputaidot voivat olla tarpeen. Harjoitellaan perus-
taitoja siind miirin, kuin ohjaaja katsoo tarpeelliseksi. Mietitdlin mitd muuta
hititilanteisiin kuuluu: rauhallisuus, avun saaminen paikalle, toimintaohjeet
paikalla olijoille jne. Ei lietsota hysteriaa vaan luodaan turvallisuuden tun-

netta.

+ Etsitdin lehdistd onnettomuusuutisia ja analysoidaan niiti. Miksi onnetto-
muuksista uutisoidaan? Muuttuuko uutinen eri medioissa?
+ Kirjoitetaan Lurun kommelluksista ja kolhuista onnettomuusuutisia eri

medioihin.
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+ Keksitiin kirkuvat 166pit Kiljusten toilailuista seinille kollaasiksi. Analysoi-

daan sensaatiouutisia.

+ Keksitdin duudsonmaisia temppuja ja testataan niitd. Mietitiin Duudsonit-il-
mioti.

+ Ovatko Kiljuset Duudsonien »esi-isi»? Kootaan Kiljuskirjoista duudsonmai-
sia temppuja ja kommelluksia.

+ Tehdiin Kiljusista Duudsonit tulee taloon -versio. Laaditaan Kiljusten esit-
telykirje: kuka perheesti pyytii Duudsonit kyldin ja miksi? Mitdi Duudsonit
haluavat Kiljusille osoittaa ja miti tehdi heidin kanssaan? Miten piivit suju-
vat ja miti Kiljuset oppivat? Noudatetaan Duudsonit tulee taloon -formaat-

tia.

4. KILJUSET SUORITTAVAT PARTIOTUTKINNON
Partiotaitokisoissa Kiljuset opettelivat eksymiin

Kiljusen herrasviki suoritti partiotutkintoon tarvittavat tehtivit
kyldn vien toimiessa tuomareina. Juoksukilpailun voittivat Pul-
la-koira ja Plitei isi Kiljusen vilpisti huolimatta. Aiti Kiljunen
voitti uintikilpailun ja sai samalla valtavan kalansaaliin isi Kil-
jusen vilppiyrityksisti huolimatta. Tulensytytystehtivin selvitti
parhaiten Plittid. Suunnistuskilpailun voiton vei Pulla-koira.

TeeEMAT:
+ selviytyminen

+ extremelajit

ToimINTA:
+ Organisoidaan oma partiotaitokisa tai tehtivirata erilaisten selviimistaitojen

ympirille.

+ Kokeillaan erilaisia extremelajeja omassa mittakaavassa, esim. vuorikiipeilyi

lihikukkulalla jne.
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5, KILJUSTEN SODANKAYNTI
Vihollinen hydkkisi Kiljusen maille

Suomea riivaava sotatila ylsi myds Kiljusen tiluksille. Isi Kilju-
nen joutui vihollisen vangiksi ja pelastautui sankarillisesti per-
heensi, Kiljusaakkosten ja dynamiitin avulla. Vihollinen piiritti
maatilan, mutta koiraa ja lehmii myéten Kiljusen herraviki piti
urhoollisesti pintansa. Nykyaikaisessa sodankiynnissi yleisesti
kiytetty ase konekiviiri hiviii tehokkuudessa Kiljusten kehitti-
miille versiolle.

TEEMAT:
+ sota taiteen aiheena
+ sotasensuutri

+ sotapropaganda

ToiMINTA:

+ Tutkitaan sotaromaania, sotaelokuvaa tai sota-aiheista kuvataidetta. Miten
ja miksi sotaa kuvataan myés taiteen keinoin? Millaisena sota niyttiytyy eri
taiteen alueilla? Etsitiin ihannoivia ja kriittisid kuvauksia. Verrataan median

esitystapoihin. Voiko sotaa kuvata neutraalisti?

+ Tutustutaan sotasensuuriin ja sotapropagandaan. Misti sai puhua/kirjoittaa

ja misti ei ja miksi? Tutkitaan aiheeseen liittyvii kulttuurieroja.

+ Sotien uhrit ja voittajat. Milli perusteella sodassa on voittajia tai hividjid?
Tutkitaan asiaa etdinnytetysti roolitydskentelyn kautta, luodaan tilanne, jossa
kuvitellun sodan eri osapuolet muistelevat kiytyi sotaa esim. lapsenlapsilleen.
Muistelijat ovat sodan aikana olleet eri asemissa: siviileji, sotilaita, sotapailli-
koitd, rauhanneuvottelijoita jne. Kootaan yhteen, miten erilaisia nikemyksii

kokemuksista I8ytyy ja mitd samaa niissi on.
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6. PLATTA JA PULLA LAHTEVAT SOTAAN
Mannerheim myonsi Plitti Kiljuselle vapaudenristin

Plittd Kiljunen piditti lihted sotimaan ja joutui vihollisleiriin.
Mannerheimin joukot hilytettiin apuun. Plittd kiytti kuularuis-
kua taitavasti karkoittaen vihollisen. Vihollisjoukot hyskkisivit
yolld uudelleen, mutta hydkkiys kilpistyi Plittd Kiljusen viritti-
miin ansaan: pakkasyossi jiddytettyyn tiehen. Kiljusen herras-
viki kutsuttiin Helsinkiin Mannerheimin jirjestimiin suureen
paraatiin kunniapaikalle.

TEEMAT:

+ Suomen sisillissota

ToiMINTA:

+ Perehdytiin aiheeseen historian oppikirjan, kaunokirjallisuuden tai elokuvien
avulla.
+ Merkitdin Suomen kartalle sodan tapahtumapaikkoja ja vaiheita. Miti koti-

paikkakunnalla tapahtui?

+ Piirretdin kaksi (tai useampi) roolilakanaa (isolle paperille ihmisvartalon
idriviivat) ja luodaan nithin omat roolihahmot, sodan eri osapuolet. Pohjana
voi olla todellinen tai kuviteltu sotatilanne. Kuka hahmo olisi voinut olla?
Annetaan kummallekin hahmolle nimi, luonnekuvaus, asuinpaikka, ammatti,
harrastukset, perhetausta, haaveet, pelot, syyt osallistua sotaan, tulevaisuu-
densuunnitelmat jne. Kokeillaan eri draamatekniikoilla syventii hahmon
tarinaa. Missi tilanteessa hahmot kohtaavat? Tehdiin eri ehdotuksia eri draa-

matekniikoilla.

+Sodan sankarit. Suunnitellaan ryhmissi kummankin osapuolen muisto-
merkki ja keksitdin muistopdivi ja rituaali, miten ja miti silloin muistetaan.

Katsotaan ryhmien tuotokset ja keskustellaan huomioista.
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7.1sA KILJUSESTA TULEE KUNINGAS
Suomi saa isd Kiljusesta ensimmaiisen kuninkaan

Isi Kiljunen julistautui kuninkaaksi perheensi tuella. Alamai-
siksi valittiin sata ihmisti, jotka eivit ole saaneet mitdin aikaan.
Heille rakennettiin oma asuinrakennus Kiljusten pihaan, mak-
settiin palkkaa ja tarjottiin ilmaista ruokaa. Pian Kiljuset tys-
lastyivit palvelemaan alamaisiaan ja isi Kiljunen yritti karkottaa
ihmiset erikoisin Kiljusmaisin keinoin. Mikiin ei tehonnut, vaan
tarvittiin eduskunnan piitds. Helpottunut herra Kiljunen jatkoi
perheensi kanssa tavallista elimii himiliiselld tilallaan.

TEEMAT:

+ hallitusmuotona kuningaskunta
+ kuninkuus

+ linnojen arkkitehtuuri

+ vallan symbolit

ToiMINTA:

+ Etsitdin maat, joissa tilli hetkelld on kuningas. Sijoitetaan valtiot maailman-
karttaan,

+ Piirretiin maiden liput.

+ Pohditaan, miten kuninkaaksi tullaan ja miti kuninkaan valtaan kuuluu.

+ Mistd kuninkaan tunnistaa? Tutkitaan vallan symboleja ja toimintoja, joilla

valtaa ilmaistaan.

+ Tutkitaan satukirjallisuuden kuninkaita. Mietitiin miti ominaisuuksia
kuninkailla saduissa yleens on? Millaista valtaa he kiyttivit ja miten? Millai-

sia ongelmia heilld on?

+ Millaisia ovat kuninkaiden asuinpaikat? Tutustutaan oikeisiin kuninkaanlin-
noihin eri puolilla maailmaa netin tms. kautta.
+ Suomen linnat ja linnoitukset. Kootaan suomalaiset vastaavat asumukset ja

tarkastellaan niiden arkkitehtuuria ja kiyttotarkoituksia.
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+ Piirretiin linnoja, pohjapiirroksia, ulkokuvia ympiristdineen.

+ Tehdiin isi Kiljuselle komea ja mahtava kiljusmainen linna tai muu asumus
piirtimilli, askartelemalla, huovuttamalla, pienoismallina tms.

+ Suunnitellaan my®s Kiljuslinnan puutarha edelli kuvatuin keinoin.

+ Voidaan my®s tehdi oma linna/unelmien asumus.

+ Jarjestetddn paraati. Tehddin asut ja muu rekvisiitta, valitaan/sivelletiin
musiikki, mietitdin maskeeraus ja harjoitellaan liitkkuminen (tanssit, marssi-

minen jne). Kutsutaan muut ryhmit mukaan tekemiin tai katsomaan!



Luru Kiljunen ja hanen Homppdnsd
(1919)

1. KILJUSTEN PERHEJUHLA
Isi Kiljunen vankilaan —
Suomen valtiollinen asema uhattuna jilleen

Isi Kiljusen 60-vuotispiivilli Moké Kiljunen ja Tarapaappa Hit-
hitildinen yllitettiin suutelemasta. Hiit ovat tiedossa. Moko
Kiljunen on yrittinyt viheksyid kohtauksen merkitystd selitti-
milli pyydystineensi vain kalanruotoa tulevan morsiamensa
etuhampaiden vilisti. Hidpiivd sai oudon kiinteen, kun sul-
hanen karkasi pihalle hiiviki perissiin. Etsinnoissi loydettiin
metsin periltd salapolttajien viinatehdas. Moko Kiljusta ajettiin
takaa Helsinkiin saakka. Isi Kiljunen vangittiin rettelditsijini ja
ankara riita sosialistien ja porvareiden vilille nousi jilleen lihes
kaikesta.

TEEMAT:
+ perhe ja suku



Toiminta:

+ Kootaan kotona kuvia perhejuhlista, tutkitaan juhlien aiheita ja viettotapoja,
vertaillaan juhlimistapoja eri perheissi.

+ Perehdytiin oman suvun historiaan haastattelemalla sukulaisia.

+ Suvun merkkihenkil5t: keitd he ovat ja miksi heidit mainitaan?

+ Oman sukupuun laatiminen ja esittely.

2. M1TEN LURU JOUTUI SULHASEKSI
Aitan katto romahti kirkkoherran painosta —
morsian naimisiin vdirin sulhasen kanssa

Moks Kiljusen hiitd jatkettiin  kommelluksista huolimatta.
Moks Kiljunen houkutteli veljensi Lurun morsiamen viereen
vastaamaan »tahdon». Kun tapaus huomattiin, alkoi hutja selvit-
tely. Isd Kiljunen tukisti kirkkoherraa ja Kiljusen pojat karkasi-
vat aittaan turvaan. Tuntikausien taistelun jilkeen pojat saatiin
aitasta ruiskuttamalla vettd aitta pullolleen. Tapahtumavydryn
aikana kirkkoherra kiipesi aitan katolle, putosi katon lipi aittaan
koko hiiviki perissiin.

TEEMAT:
+ mediakriittisyys: hiit ilmiéni mediassa

+ spektaakkeli

ToiMINTA:

+ Luetaan hiilehtid, tutkitaan hiimessuja yms. hiiilmiditd, katsotaan
tositv-hiiohjelmia televisiosta.
+ Analysoidaan niissi annettuja merkityksii perheestd, sukupuolirooleista jne.

+ Tehdididn oma versio tositv-hiiohjelmasta tai Kiljusten hiijuhlasta.



3. HOMPAN RISTIAISET
Koira kastettiin Kiljusen herrasvien ristidisissd

Luru Kiljunen vaimoineen on saanut perheenlisiysti. Tyttovau-
van ristidiset eivit sujuneet odotusten mukaan. Nimenanto suo-
ritettiin perheen uudelle koiralle, jonka Plittd Kiljunen oli puke-
nut vauvan ristidispukuun. Koira jahtasi kirkkoherran puuhun ja
aiheutti kiivaan takaa-ajon. Lopulta lapsikin sai nimen, Homppi
Kiljunen.

TEEMAT:

+ nimet ja niiden merkitykset

ToiMINTA:

+ Selvitetiin oman nimen tausta haastattelemalla lihisukulaisia.
+ Sovitaan, miten oman ryhmin niminpiivisankaria muistetaan jatkossa, kehi-
tetdin jokin yhteinen rituaali.

+ Selvitetdin oman nimen etymologia.

+ Kootaan kaikkien nimien tarinat omaksi nimipiivikalenteriksi, joka voidaan
askarrella eri tekniikoin, tuottaa tableteilla tms.
+ Tehdiin digitarinoita omista nimitarinoista.

+ Kootaan yhteinen esittelyvideo tms. jossa mukana kaikkien nimitarinat.

+ Hankitaan tai tehddin ryhmin oma maskotti, valitaan sille nimi ja jirjeste-

tdin ristidiset.

4. HoMPAN KEHTO
Kiljusen herrasvien kehtolaitosndytinnot kerdavit viked

Plittd Kiljunen on kehittinyt lastenhoitoon soveltuvan, hevosen
vetimin kehtolaitteen. Kiljuset ovat piisymaksua vastaan esitel-
leet keksintoi rithessdin yleisolle ja vastaanotto on ollut ihastunut.
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TeEMAT:
+ mainonta ja markkinointi

+ keksinnot

ToIMINTA:

+ Suunnitellaan mainoskuva/radio/tv- tai somemainos kehtolaitteelle eri vili-
neiti ja tekniikoita kiyttien, myds eri kohderyhmii ajatellen.

Suunnitellaan ylli kuvatulla tavalla mainos jollekin muulle kohteelle: itselle

+

tirkei esine, turhake tms.

+

Pohditaan mainonnassa kiytettyi argumentointia, keritiin mainoslauseita ja
analysoidaan niitd, miki tehoaa ja mistd se johtuu: tekstin, 4éinen tai kuvan
vaikutuskeinot.

Miki kanava tehoaa: mietitiin eri kanavien ilmaisumahdollisuuksia, kerron-

+

nan keinoja ja tehokkuutta.

Miki vetoaa? Valitaan eri medioista parhaiten purevat ja iskevit mainokset ja

+

mainoslauseet.

+

Improvisaatioharjoituksia: keksitdéin/esitetdin hassuja koneita, keksitiin
niille kiyttdohjeita yms. — vaikkapa teemalla koulussa/museossa/piiviko-

dissa/sairaalassa tarvittavia uusia laitteita.

5. HoMPPA TOIMITTAA PLATAN
MERKILLISELLE MATKALLE
Vanhempien vastuu lapsistaan holtymassi

Hémppi Kiljusen tapaus on herittinyt laajaa keskustelua las-
tensuojeluviranomaisissa. On selvinnyt, etti Luru Kiljunen on
jattinyt lapsensa usein alaikiisen pikkusiskonsa Plitin hoiviin
ja timi on johtanut holtittomuuksiin. Viaton lapsi on muun
muassa sitonut lapsenvahtinsa riimulla kiinni hevoseen ja kun
tihin sotkeutui koira ja koko Kiljusen herrasviki, olivat seurauk-
set vakavat,
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Sanomalebtityopaja

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

Pajassa tydvilineini kiytetdin tabletteja.

Ryhmi on omana itsendin tai esim. Kiljus-Sanomien kesiharjoittelijoita.
Ohjaaja voi olla roolissa piitoimittaja tai ilman roolia.

Keskustellaan siitd, mitd ryhmiliiset lukevat sanomalehdisti — entd millaisia
asioita Kiljuset lukisivat timin piivin lehdistd? Jaetaan ryhmille perheenji-
senten roolit ja luetaan piivin lehti heidin nikokulmastaan: miki kiinnostaa
Mokai tai Pliteda? Millaiset uutisaiheet koskettavat Kiljusten elimai?

Timin piivin Kiljuset -juttusarja. Keksitiin perhe, jolle sattuu ja tapahtuu
samaan tapaan kuin Kiljusille — mutta nykypiiviin sijoitettuna. Tarkastellaan
samalla oman perheen kiljusmaisuuksia.

Mediajulkisuus. Miki myy? Miki ihmisid kiinnostaa? Miten Kiljusista tulee
uutinen? Keksitdin uutisotsikoita tai 166ppeji Kiljuskirjojen teemoista ja teh-
diin kollaasi otsikoista.

Luetaan pareittain jokin Kiljusten seikkailu ja laaditaan sen pohjalta 166ppi.
Loopit kootaan seinille, parit valitsevat niiden perusteella seuraavan tarinan,
johon haluavat tutustua.

Enti mitid ammatteja lehden toimituksesta 18ytyy? Kutsutaan paikallislehden
toimittaja kyldin kertomaan lehden teosta tai menniin tutustumaan toimi-

tukseen paikan piille.

Tutkitaan sanomalehdisti, millaisia osioita lehdessi on. Jaetaan ryhmai osioita
vastaaviin toimituskuntiin tekemiin juttuja Kiljusista: kulttuuri, urheilu,
ulkomaan- ja kotimaan uutiset ja tuotetaan luokan omat Kiljus-Sanomat.
Miki on uutinen ja miti uutistoimittaja tekee? Ideoidaan yhdessi hurjia jut-
tuja Kiljusista ilmestyviin erikoisnumeroon.

Laaditaan vastaavaan tapaan sanomalehti, joissa kaikki uutisoitava on muo-
kattu kiljushenkeen. Kiljustarinoiden sijaan lehden uutisten ja juttujen poh-
jana voi olla oma ryhmi ja sen toilailut tai oma perhe, suku, kyli tai kaupunki,

jossa asutaan.

Uutiskriteerit — kaikesta ei saa uutista
Uudesta  tiedosta  tulee  uutinen, jos se  tdyrtdd uutiskritee-

rit, Uutisessa kerrotaan: miti, missi, kuka, koska, miten, miksi.
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1. Paikallisuus: Miti lihempini tapahtuu, siti enemmin se kiinnostaa. Uuti-
nen kotisi viereen rakennettavasta jiihallista kiinnostaa sinua paljon enem-
min kuin sellaista, joka asuu sadan kilometrin paissi.

2. Liheisyys: Uutiseen liittyy jotain tuttua. Jos ulkomailla on tapahtunut
onnettomuus, uutisissa kerrotaan, mikili mukana on ollut suomalaisia.

3. Yllityksellisyys: Uutisen tulisi yllittid jollakin tavalla. Kukaan ei ihmettele
keviin ensimmiisii kukkia toukokuussa, mutta enti jos kasvit alkaisivatkin
kukkia tammikuussa?

4. Tunnettuus: Miti tutumpi henkild, sitd helpommin hin on uutisissa. Polii-
tikon uudesta kampauksesta voidaan tehdi uutinen, mutta naapurisi tuskin
piisee samasta aiheesta lehden sivuille.

5. Vaikuttavuus ja palvelu: Uutisella voidaan my®s kertoa vinkkeji tai varoit-
taa ihmisii. Jos maalitehdas palaa, ja ilmaan nousee myrkkykaasuja, mediassa
ilmoitetaan vaarasta. Toisaalta uutinen voi my&s rauhoittaa: Ei hitii, ilmassa

ei ole myrkkyja.

KILJUSSANOMIEN TOIMITUKSEN ERI OSASTOT

1. KOULUKEPPOSTEN OSASTO

2. KUMMITTELUOSASTO
KILJUSTEN KOMMELLUKSET

. KOTIMAAN JUOKSUT JA JUORUT
MAAILMALTA

voa

Hahmotellaan ensin paperille vastaukset seuraaviin kysymyksiin valittujen
tarinoiden pohjalta: Mitd tapahtui? Missi tapahtui? Kuka teki ja mitd? Mil-
loin tapahtui?Miksi tapahtui? Miti seurauksia silld oli? Miten tapahtuma vai-
kutti ihmisiin tai ympérist36n?

+ Uutisen laatimisessa huomioitavaa: Aloitetaan uutinen mielenkiintoisim-
masta kohdasta, sen jilkeen lisitdin taustatietoja. Keksitiin ytimekis ja
lukemaan houkutteleva otsikko. Valitaan uutisen kuvitukseksi kuva, joka on
tiynni elimii ja toimintaa. Otetaan kuvat kirjan tarinoista tai lavastetaan ja

puvustetaan kuvat itse.
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1. KOULUKEPPOSTEN OSASTO
Kuvitellaan, ettd Kiljusen pojat M8ké ja Luru tulisivat oppilaiksi lihikouluun.
Miti koulussa tapahtuisi? Miten opettajat suhtautuisivat sithen? Enti rehtori?
Enti toiset oppilaat? Mitd seurauksia Kiljusten toilauksilla olisi? Kirjoitetaan

uutinen siitd, miten Kiljuset pojat saivat koulun ihan sekaisin.

2. KUMMITTELUOSASTO
Kiljusen M6ké ja Luru koittivat kerran parantaa yskidnsi kierittelemilld ter-
vassa ja hdyhenissi. Poikia luultiin kummituksiksi ja heiti ajettiin takaa, kun-
nes iiti Kiljunen tunnisti poikansa dinen.

Oma kummitus: Keksitiin kummitukselle nimi, kuvaillaan miten se dinte-
lee, missi se asuu, miti erikoistaitoja silli on, miten se pelottelee jne. ? Kirjoi-
tetaan uutinen siitd, mitd tapahtui, kun timi kummitus kévi vierailulla. Miti
kummitus teki? Miti siitd seurasi? Miten naapurit suhtautuivat?

Kiljusten kotihirvié. Millainen kotihirvié asustaa Kiljusten kotona? Miti se
saa aikaan? Kirjoitetaan uutinen, jossa kuvataan jotakin kotihirvién aikaan-

saamaa kaaosta ja mekkalaa Kiljusten mailla.

3. KILJUSTEN KOMMELLUKSET
Ollessaan lomamatkalla Helsingissi Kiljuset joutuivat vanhingossa ydksi put-
kaan. Mitd tapahtui? Kirjoitetaan uutinen. Juttua varten on myds voitu haas-
tatella esimerkiksi poliisia tai isi Kiljusta tai jotakuta silminnikijii.
Miti Kiljusen herrasvielle tapahtuu, kun he tekevit muuttoa ja matkustavat
Helsinkiin lentokentille? Minne he ovat muuttamassa? Miksi he muuttavat

pois?

4. KOTIMAAN JUOKSUT JA JUORUT
Kiljuset siirtyivit juoksemalla Helsinkiin ja olympiastadionille, jossa jirjesti-
vit eldinten urheilukilpailut. Mitd sattui ja tapahtui? Kuinka paljon oli ylei-
s6d? Kuka kaatui ja kuka julistettiin voittajaksi?
Kiljusilla oli teatterikiertue Suomessa ennen lihté4in. Mitid kommelluksia
kiertueella tapahtui? Miti kiljusfanit tekivit? Olivatko esitykset menestys?

Millainen puvustus ja lavastus Kiljusilla oli?

5. MAAILMALTA

+ Miti Kiljuset saivat aikaan Amerikassa, jonne he matkustivat maanpakoon?
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He eiviit ole ennen olleet ulkomailla, eivitkd puhu kuin suomea. Miten he sel-
vidvit Amerikassa? Tuleeko viirinkisityksid? Eksyvitkd he toisistaan? Kirjoi-
tetaan uutinen, jossa kuvaillaan Kiljusten herittimii huomiota Amerikassa.
Miti paikalliset ajattelevat Kiljusista? Uutisessa voi olla kommentteja esimer-

kiksi poliisilta, hotellinpitijilti tai kaupunkilaisilta.

Luetaan yhdessi tuotettua lehted rooleissa: Kiljusen herrasvikeni, kylili-

+

sind, kaupunkilaisina jne. Mitd mieltd Kiljuset ovat omasta julkisuuskuvas-
taan? Kiytetiin eri draamatekniikoita: tyhji tuoli, ajatusiinet, kuuma tuoli
jne. Laaditaan roolilakanat (miti tiedimme, miti oletamme, miti haluamme
kysyi uutisen perusteella kultakin perheenjisenelti) perheenjisenisti juttujen
perusteella — verrataan kitjan tarinoihin.

Kiytetdin yhdessi tehtyd sanomalehted jatkossa eri tavoin Kiljustarinoita

+

luettaessa ja kisiteltiessi: tarinoiden kertauksessa, virikkeeni omien jatkota-
rinoiden keksimisessd, tarinoista tehtdvissi prosessidraamoissa draamatydta-
pojen yhteydessi jne. Esimerkiksi helsinkiliiset lukevat Kiljusten toikkaroin-

neista uutisen ja muodostavat suhtautumisensa perheeseen sen perusteella.

6. HOMPPA KUMMITTELEE
Kiljusten kellarissa outo tapaus

Hémppi Kiljunen piisi vapaasti temmeltimiin perheen ruoka-
komerossa. Paitsi etti hin tahraantui kaatuneen hillon ansiosta
kauttaaltaan tahmaiseksi, hin tuli mys huppeliin juotuaan mar-
javiinid komeron lattialla olevasta pullosta. Kummallinen niky
sai Kiljusen perheen siikihtimiin ja kylin vien tulemaan hitiin.
Vasta Pulla-koiran nuoltua hillot tyton vartalosta hinet tunnis-
tettiin talonvieksi.

TEEMAT:

+ kummitustarinat ja tarinankerronta
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ToiMINTA:

+ Kerrotaan kummitustarinoita: luodaan sopiva tunnelma eri elementeilli:
valaistus, kankaat, sisustus jne.

+ Kootaan erilaisia kummitushahmoja eri maiden tarinaperinteesti.

+ Perehdytiin muihin yliluonnollisiin hahmoihin tarinaperinteessimme.

+ Etsitddn ja esitelldin eri tavoin muita tunnettuja kummitushahmoja kirjalli-

suudesta.

+ Harjoitellaan uskottavuutta tarinankerronnassa.

+ Improvisaatioharjoituksia: toinen kertoo tarinan, muuta se kummitustari-
naksi.

. Ainenkéiyttéharjoituksia: kummitusiintelyi, pelottelun dinelliset tehokeinot

kokeiluun.

+ Tehdidin pelottavia dinimaisemia, jotka voidaan nauhoittaa.
+ Sisustetaan kummitusrata, jonka suoritettuaan saa kummittelijadiplomin,

joka sekin suunnitellaan itse.

+ Keksitdin ryhmin oma kummitus ja sille ominaisuudet, nimi, tavat, asuin-
paikka yms. ja annetaan sen elelli omaa elimiinsi, kehitelliin sille tarinoita
jne.

+ Luodaan omat kummitushahmot ja esitelliin ne toisille (tuotostavan saa
valita itse tai valitaan jokin tydtapa/tekniikka, jota esim. kuvaamataidossa

opetellaan parhaillaan).

+ Perustetaan kummittelukoulu, opetellaan kummittelutaitoja
+ Tehdidin varjoteatteria kummitushahmoilla.
+ Jirjestetiin kummitusjuhla: suunnitellaan sopivan pelottava ohjelma ja

pukeudutaan teeman mukaisesti.

7. HOMPPA SAA HAMPAITA
Hampaanjilkii Haaksirikkoisten patsaassa

Hoémppi Kiljusen hammasliikirikiynti Helsingissid aiheutti
sekasortoa jo junamatkan aikana. Kirkuva tyttdnen sekoitti
juna-aikataulut ja pakotti heikkohermoisimmat matkustajat jit-
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timiin matkanteon. Liikennekaaos jatkui Helsingissi ja peldttiin

jo vallankumouksen koittaneen. Vaiherikkaiden takaa-ajokom-

mellusten jilkeen Hémppi Kiljunen kiipesi Haaksirikkoisten

patsaan huipulle, iski kutiavat ikenensi patsaaseen saaden helpo-

tuksen puhkeavaan hammasrivistd6nsi.

TEEMAT:

+ tarinan kerronta kulttuurisena ilmioni, tarinallisuus
+ suomalainen tarinankerronta ja tarinaperinne

+ tarinaperinne eri kulttuureissa

+ fakta ja fiktio: totta vai tarinaa

ToiMINTA:

+

+

+

+

+

Tutkitaan tarinan kerronnan perinteiti eri kulttuureissa ja esitelldin niiti.
Media, mainonta ja tarinat: mietitiin, missd ja miksi tarinallisuutta kiyte-
tddn?

Etsitiin tarinan ja toden reunaehtoja ja kiyttdtapoja eri konteksteissa.
Laaditaan Hoémpin hammasseikkailusta tarinoita eri tarinankerronnan
tavoitteita tutkien: kauhutarina, kummitustarina, opettavainen tarina, vitsi,
tositarina, varoittava esimerkki jne.

Kootaan tarinankerronnan keinoja ja harjoitellaan niiti: dinelliset, esitykselli-

set ja sisillolliset keinot.

Pidetiin tarinankerrontakilpailut tai -tapahtuma: suunnitellaan yksin tai ryh-
missi tarinat ja esitetdéin ne. Tarinat voivat olla vaikkapa jatko-osia Kiljusseik-
kailuihin.

Yhdistetiin tarinankerrontaan kirjavinkkaus: kirjaesitelmien sijaan laaditaan
vinkkaukset, jotka esitetiin ryhmissi tai ulkopuoliselle yleisSlle, painopis-

teeni tarinallisuus.
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Kiljusten vallankumous

(1921)

I. KILJUSET PANEVAT TOIMEEN VALLANKUMOUKSEN
Isd Kiljunen valittiin Suomen tasavallan
presidentiksi urheilukilpailuissa

Kiljusen herrasviki saapui taas Helsinkiin osallistuakseen suu-
reen urheilutapahtumaan. Kuuluisat Kiljuset saivat mukaan
ennennikemittdmin miirin kansaa ja urheilutilaisuuden hur-
moshenki kohosi korkeuksiin. Kiljusten toiveesta myds eldimet
osallistuivat kilpailuihin, mistd syntyi valtava sekamelska. Tilai-
suuden piitteeksi isinmaallisen puheen pitinyt isi Kiljunen tuli
valituksi presidentiksi.

TEEMA:
+ olympialaisten historia

+ urheilukilpailut, lajit
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ToIMINTA:

+ Perehdytiin olympialaisten historiaan ja ilmiéihin olympialaisten ympirilla.

+ Kootaan olympialaisissa esiintyvit lajit ja tutkitaan niiden kehitysti.

+ Organisoidaan kiljumpialaiset, urheilukilpailut, joissa on mukana kiljusmaisia
lajeja, mutta reilun pelin periaate.

+ Kisataan hyvilli huumorilla oman ryhmin kesken tai haastetaan muut ryh-

mit mukaan.

Kiljustyopaja Kiljumpialaiset

+ Pidetdlin ryhmin/ryhmien/koulun/piivikodin/kylin/kaupunginosan tms.
Kiljumpialaiset: litkunnan riemun ja urheiluhengen ilojuhla. Kisat voivat
olla pienimuotoiset ja improvisoidut, mutta kannattaa pyrkid huipulle kuten
Kiljuset ja olla suureellinen ja mahdollisimman mahtipontinen. Pohjana tyos-
kentelyyn ovat kaikki Kiljusten kokemat hetket, joissa perheen liikunnallisuus
nousee esiin: osallistuminen urheilukilpailuihin, 4idin tanssiharrastus ja per-
heen notkistusharjoitukset, partiotaitoihin liittyvd harrastuneisuus ja eri tari-

noissa esille nousevat huimat litkuntasuoritukset.

+

Pidetiin kokous, jossa pidtetiin ryhmin omien kiljumpialaisten jirjestimi-
sestd. Sovitaan kisojen ajankohta, lajit, valitaan kisavalmistelutydryhmiit ja
niiden tehtivit ja tyoskentelyaikataulu jne. muut tarvittavat seikat. Kisalajit
saavat olla mielikuvituksellisia ja oivaltavia, niiden keksimiseen kannattaa
panostaa. Katsojiksi ja kannustajiksi voidaan kutsua perheet ja lihiseudun

muut yhteisét.

+

Jdrjestetdin kiljumpialaiset ja juhlistetaan yhdessioloa, ihastellaan kekseliditd
joukkueiden kannustushuutoja, arvostetaan vauhtiin piisyi ja maaliintuloa.
Dokumentoidaan tapahtuma ja katsellaan jilkikiteen. Dokumentoidaan
myds kisoihin valmistautumista. Tehdiin tapahtumasta traditio, jolla luo-
daan yhteishenked yhteiso6n. Pyydetiin paikallislehti uutisoimaan tapah-

tuma.

Otetaan kantaa esimerkiksi alla oleviin seikkoihin hauskalla, uudella, erilai-
sella, ja yllitykselliselli tavalla:
+ Kisapaikka
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+ Tunnusmelodia

+ Kisamaskotti

+ Kisamainonta ja -tiedotus

+ Juontajuus: kisojen selostus

+ Avajaiset: puheet, laulut, esitykset jne.

+ Lajit

+ Missi sarjoissa kamppaillaan

+ Joukkueet, valmentajat, kisaorganisaattorit, tiedottajat, fanituotteiden valmis-
tajat

+ Lajivalmennus, valmennusleirit

+ Kannustusjoukot, kannustushuudot, fanisivut, fanituotteet

+ Joukkueen nimi, joukkueen laulu, joukkueen tunnus, joukkueen asukokonai-
suus jne.

+ Uutisointi

+ Palkinnot: esim. itse tehty Kiljusmalja/Kiljuspokaali jaetaan suurin juhlalli-
suuksin

+ Niyttely Kiljumpialaistuotteista ja valokuvaniyttely kisan kohokohdista

+ Kilpailu hullunkurisimmista lajeista, niiden esittely valitsijoille, arvovaltainen
raati, jossa valitaan viisi parasta, joita ruvetaan treenaamaan,

+ Kiljusmainen viisiottelu — pyydetiin vaikka kirjastosta lajivalmennusta.

2. IsA KILJUNEN HALLITSEE
Uudet tuulet puhaltavat Kiljusen hallinnon my6ti

Suomen vastavalittu presidentti Isi Kiljunen on vastaanottanut
omintakeisella tyylilliin ulkovaltojen edustajien lihetystét. Kil-
jushallinto korostaa huvittelua ja hauskanpitoa, miki tulee vai-
kuttamaan paraatien jirjestimiseen ja teattereiden ohjelmistoon.
Koululaitoksen toimintaan on tulossa suuria muutoksia: oppilaat
saavat miiriti kouluoloista jatkossa. Monet opettajat ovat jitti-
neet virkansa ja maata uhkaa vakava opettajapula. Kiljuskaramel-
lit, Kiljuskone, Moko-kengit ja muut uudet kulutustavarat ovat
tulleet muotiin.
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TEEMAT:
+ Suomen hallitusmuodon kehitys

+ Suomen presidentit

ToIMINTA:

+ Perehdytiin Suomen presidentteihin eri lihteitd monipuolisesti kiyttien: tv,
internet, kirjallisuus, aikakauslehdet jne.
+ Laaditaan aikajana tms. havainnollistava esitys Suomen presidenttien virka-

kausista: miti Suomessa/maailmalla tapahtui kunkin kaudella.

+

Esitelliin Suomen tihinastiset presidentit suunnittelemalla presidenttitapaa-
minen: osallistutaan juhlaillallisille, jossa esitetiin eri presidentteji ja heidin
puolisoitaan, suunnitellaan juhlaohjelmaa, jossa kertautuvat Suomen histo-

rian hetket presidenttien nikékulmasta.

+ Suunnitellaan presidenteille patsaat: millainen patsas sopii kullekin, mihin se
sijoitettaisiin, mitd sen kautta halutaan kertoa.

+ Keksitdin omat monumentit eri presidenteille: patsas, taulu, rakennus, katu,
puisto tms. joka kuvaa kyseistd presidenttid, hinen aikaansa ja aikaansaan-

noksiaan.

+ Tutkitaan presidentin asemaa: miten valitaan, palkkaus, tydtehtivit, virka-
kauden kesto, ominaisuudet, joita tarvitaan.
+ Laaditaan tyopaikkailmoitus presidentin virkaa varten. Haetaan virkaa ja kiy-

dddn tyopaikkahaastattelussa — roolitydskentelyi.

3. KILJUSTEN HALLITUS JATKUU
Koulu-uudistus ei miellyti opettajia —
presidentti Kiljusen vastustus kasvaa

Isi Kiljunen miirisi kouluhallituksen julistuksella, etti pojat
saavat kerran vuodessa, 18. lokakuuta, kokeilla opettajien kir-
sivillisyyttd haluamallaan tavalla. Ehdotuksesta innostuttiin
ympiri Suomen, erityisesti sosialistinen lehdisto ylisti kokeilua.
Oulussa toteutettiin opettajien hurjaakin hurjempi koskenlasku.
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Tampereella kuulusteltiin opettajilta liksyt, Sortavalassa pidet-
tiin opettajille kokeet ja Kuopiossa testattiin dineenlukuno-
peutta ja Turussa tutkittiin todistukset. Kouvolassa opettajat
antoivat oppilaille selkdsaunan ja saivat varoituksen. Loviisassa ja
Haminassa opettajat menivit piiloon. Helsingissi opettajat kar-
kasivat ja pitivit Kiljusenvastaisen juhlan.

TeEMAT:
+ valta ja sen kiyttd

+ vallankaappaus ja -kumous eri nikokulmista

TOIMINTA:

+ Tutkitaan millaiset syyt ovat johtaneet vallankumouksiin tai vallankaappauk-

siin.

+

Pohditaan vallankiyttijii ja -kiyttod erilaisissa olosuhteissa arjen kiemuroista

politiikkaan.

+

Etsitdin historiasta ja kirjallisundesta esimerkkeji erilaisista valtaan liittyvistd

ilmidisti.

+

Tarkastellaan vallankiytén muotojen ilmentimisti kuvataiteessa, arkkiteh-

tuurissa jne. eri taiteiden kautta.

+

Mietitidin kansalaisvaikuttamisen, anarkismin ja vallankdytén suhteita ja
mahdollisuuksia eri kulttuureissa ja yhteisdissi.
+ Selvitetdin miksi syntyivit ja miti tarkoittivat viirin kuninkaan piivi ja kar-

nevaalit,

+ Suunnitellaan ja toteutetaan omassa yhteiséssi karnevalistinen piivi, jolloin
vallan vilineet ja kiyttémuodot keikautetaan nurinkurin ja tarkastellaan kriit-
tisesti ja huumorin keinoin vallan ilmenemismuotoja: esim. oppilaat suunnit-
televat koulupiivin toiminnan ja ryhtyvit opettajiksi, museokivijit paisevit
museo-oppaiksi tai niyttelysuunnittelijoiksi, kirjaston asiakkaat piittivit
mitd toimintoja kirjastossa toteutetaan sini piivini ja mitd saa lainata.

+ Kootaan karnevaalipdivin havainnot ja huomioidaan ne toiminnan suunnitte-

lussa jatkossa.
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4. KILJUSTEN KUKISTUMINEN
Kiljusen herrasviki maanpakoon Amerikkaan

Kiljuten kansansuosio on alkanut rakoilla ulkomaita myéten ja
Suomessa on syntymissi salaliitto Kiljusia vastaan. Isi Kiljunen
itsekin on kylldstynyt hallitsemaan. Presidentinlinnaan hyokit-
tiin kun huomattiin Kiljusten olevan lihdéssi. Nihtiin hurja
takaa-ajo ympiri Helsinkii ja kohti Kiljusten kotipaikkaa. Ame-
rikan suurlihettilis lupasi toimittaa Kiljuset maanpakoon.

TEEMAT:
+ maastamuutto

+ pakolaisuus

ToiMINTA:

+ Mietitdin ja selvitetdin syitd, joiden vuoksi ihmiset lihtevit kotimaastaan.
Pohditaan, miki saisi tai on saanut lihtemiin kotimaasta ryhmin jisenten
kesken.

+ Selvitetdin oman perheen ja suvun osalta, millaisia kohtaloita teemasta 18ytyy
omasta lihihistoriasta.

+ Tutkitaan Suomen ja oman kunnan maastamuuttoa ja myds pakolaistilan-
netta aikojen kuluessa.

+ Tutustutaan erilaisiin ihmiskohtaloihin aiheesta eri lihteiti tutkimalla: kes-
kustelu, haastattelu, tv-ohjelma, taideniyttely, kiynti pakolaiskeskuksessa tai
vieraiden pyytiminen sielti, teatteriesitys, eri mediat, historialliset lihteet,
kaunokitjallisuus jne.

+ Jaetaan hankittu ymmirrys esim. viittelyn tai prosessidraaman keinoin,
musiikillisesti tai d4nimaisemia tuottaen, mahdollisimman erilaisia ilmaisu-
keinoja kiyttien. Jirjestetdin tapahtumapiivi, jossa teemaan liittyvit tuotok-

set esitetddn.

+ Teemaan syventyminen voi tapahtua esim, niin, etti eldydytiin erilaisiin lih-

tétunnelmiin: pareittain tai ryhmissid pakataan kuvitteellinen matkalaukku
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eri tarkoituksiin: mummolaan menoa varten, lomamatkalle lihtiessi, kaverin
luo yokyldin péistessi, lopuksi hititilanteessa ja/tai pakon edessi. Puretaan
erityisesti viimeinen laukunpakkaus keskustellen huolellisesti eri tunteista ja

tilanteista.

+

Aloitukseen liittyvii draamatekniikoita voivat olla myds esim. still-kuvat ryh-
missi lihtohetkestd, tilanteeseen liittyvit ajatusiinet tai tyhji tuoli lihtijoiden
symbolina.

+ Teemat vaativat ohjaajalta erityisti hienotunteisuutta, herkkyytti ja tilanteen-
tajua sekd ryhmintuntemusta. Lisimateriaalia teeman sisillolliseen kisitte-

lyyn ja tydtapoihin 18ytyy eri jirjestdjen globaalikasvatusaineistoista.
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Kiljuset palaavat

(1925)

I. KILJUSTEN PALUU KOTIMAAHANSA
Lasten kammonistinen puolue tukee Kiljusten paluuta Suomeen

Hallitus on asettanut turvallisuuskomitean ja nuoriso on perus-
tanut Kiljusia vastaanottamaan kammonistisen puolueen. Kilju-
set saapuvat Amerikan lihettildin laivalla ihmisten hurratessa.
Kammonistit estivit poliisin ja palokunnan toimintaa. Kiljusten
kunniaksi jirjestettiin paraati Suurtorilla, joka hajotettiin palo-
kunnan vesisuihkuin silli seurauksella, etti Kiljusten Amerikan
tuliainen paviaani Pupu karkasi.

TEEMAT:
+ yhteiskunnallinen vaikuttaminen

+ puolueet

ToIMINTA:

+ Kuvitellaan, ettd Suomessa kaikki nykyiset puolueet kyllistyvit ja paittivit

lopettaa toimintansa. Perustetaan ryhmissi uusia puolueita ja mietitiin niille
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puoluepoliittinen linja, tavoitteet ja toimintasuunnitelma. Nimetiin puolueet,
tehdiin niille vaaliohjelma. Jirjestetiin vaalit. Suunnitellaan eri medioita
hyédyntivi vaalikampanja. Adnestetiin ja julistetaan voittaja.

Samalla seurataan tiedotusvilineisti nykyisten puolueiden toimintaa, argu-

+

mentointia ja suhtautumista itselle tirkeisiin asioihin.

Mira Piitalo vinkkaa kouluja: Kannattaa tuoda esille myés internet vaikut-

+

tamisen ja kansalaisdemokratian vilineeni. Verkosta 18ytyy useita palveluita,
joiden kautta oppilaat voivat osallistua piitSksentekoon tai vaikuttaa yhteis-
kunnallisiin asioihin. Esimerkiksi eduskunnan nuorille suunnatulla sivustolla
(http://www.nuorteneduskunta.fi/Suomeksi/Eduskunta/) on eduskunnan
tuottamia dokumentteja ja tietoa piitdksenteosta. Oppilaat voivat tutustua
palveluun tutkivan oppimisen menetelmii kiyttien ja harjoitella samalla
esimerkiksi tiedonhakua. Opettaja voi tehdi myds koulukohtaisen vaikutta-
misfoorumin, jossa oppilailla on mahdollista tuoda julki oma mielipiteensi
ajankohtaisista asioista. Lisdd vinkkejd 18ytyy Mira Piitalon opinniytetydsti
Sosiaalinen media alakoulun oppimisympiristond. (Oulun AMK, Viestinnin

koulutusohjelma 2011.)

2. PUPU KARKAA
Hurja paviaani vapaana Helsingin kaduilla

Kiljusen herrasvien uusi lemmikki, paviaani Pupu riehui ympiri
Helsinkid. Villieliimen kiinnisaamiseksi perustetaan komitea,
joka yrittdd vangita pedon. Ihmiset seuraavat tilanteen kehitty-
mistd ja yhi uusia konsteja kokeillaan tuloksetta. Palokunta kar-
kottaa paloruiskulla ihmiset koteihinsa.

TeEMAT:

+ villieldimet

+ luonnonsuojelu & eliinten suojelu
+ uhanalaiset lajit

+ eldinten oikeudet
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ToIMINTA:

+ Selvitetdin villieldinten asemaa maailman eri kolkilla kiyttimilli monipuo-
lisia lihteiti ja tuotetaan niiden pohjalta alla kuvattuja tuotoksia. Kiydiin
Korkeasaaren ja Ahtirin eliinpuiston sivuilla tai paikan piilli hakemassa
lisimateriaalia.

+ Tutustutaan luonnon- ja eldinsuojelujirjestdjen toimintaan esim. niiden netti-
sivuilla tai vierailukiynneilli.

+ Perehdytiin luonnonsuojelullisiin ajankohtaisuuksiin ja eldinten oikeuksiin,

jirjestetddn viittelykilpailut, eldinten piivi -tempaus tai luonnonsuojeluviikko.

+ Tiivistetddn ensin kirjan pohjalta Pupun tarina esim. sarjakuvaksi tai teatteri-
esitykseksi.

+ Suunnitellaan prosessidraamajakso Pupun tarinasta, jossa painopiste eri
ihmisryhmien suhtautumisessa villieldiimiin, draamajakso voisi alkaa esim.
uutisella: paviaani karannut kaupungin kaduille, uutisen kuulevat/lukevat eri
niikokulmia edustavat ryhmiit: lapsiperhe, poliisit, eldintentutkija, turkiskaup-
pias, Korkeasaaren henkilokunta jne. Sen jilkeen tydstetddn tarinan vaiheita

eri draamatydtavoilla.

+ Laaditaan ryhmin oma villieldinkirja: kuvia, piiroksia, karttoja yms. esityksii.

+ Tutkitaan villieldiimisti kertovia elokuvia ja kirjallisuutta: millaisia kertomuk-
sia villieldimiin liictyy?

+ Villieldimet kuvataiteessa: tarkastellaan kuva-aiheita eri aikoina. Tutkitaan
miti ne symboloivat.

+ Suunnitellaan ja toteutetaan villieldinaiheinen elokuvatraileri.

+ Tuotetaan animaatioita villieliinten elimasti.

3. TarsTeELU KiLJUSIA VASTAAN

Puhdistuskomissio kiistdi Kiljusten olemassaolon

On herinnyt kiivas keskustelu siitd, onko kuuluisaa Kiljusen her-
rasvikei olemassa oikeasti vai onko kyseessi vain joukkohyste-
rian lietsoma ilmid. Poliiseja kuulustellaan, mutta asia ei ratkea.
Puhdistuskomissio piittelee, ettei Kiljusia ole olemassakaan
vaan kyseessi on uusi vallankumousliike. Sotaviki varustetaan
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ja kaikki ikdluokat kutsuttiin aseisiin, Kammonistit valmistau-
tuivat myos tulevaan taisteluun Kiljusten olemassaolosta. Kilju-
set pidttivit palata kotiinsa ja odottaa tilanteen rauhoittumista.
Helsinki hiljenee ja Kiljusten luullaan karanneen maasta.

TeEMAT:
+ Kiljusen perheen syvin olemus
+ identiteetti: mini, me, kansakunta jne.

+ argumentointi

ToiMINTA:

+

Kootaan Kiljuskirjoista perheen toiminnalle ominaisia piirteiti. Laaditaan

tisti etsintikuulutuksen muotoon tiivistelma.

+

Samaan tapaan analysoidaan oman perheen toimintaa: miki on luonteen-

omaista, miki ei, mistd se johtuu, miti ovat oman perheen traditiot ja tavat.

+

Poimitaan perusteet, joilla viitetdin, ettei Kiljusia ole olemassa. Pohditaan

niiden uskottavuutta. Keksitiin vastaviitteiti.

+

Tutustutaan perustelutaitoon ja erilaisiin tapoihin argumentoida.
+ Tehdidin erilaisia perusteluharjoituksia: oman mielipiteen perustelemisesta
viittelyyn eri teemoista liittyen esim. Kiljusiin ja kirjojen teemoihin yleensi ja

erityisesti timin luvun teemoihin.

+

Tarkastellaan perustelujen sisiltd4 eri konteksteissa, esim. mainonnassa ja
politiikassa. Tuotetaan teksteji, mainoksia, vaalilauseita jne. joissa pidpaino
on perusteluissa. Tekstit voivat pohjautua Kiljustarinoihin ja myds todelli-

siin yhteyksiin.
4. KILJUSET TULEVAT KOTIINSA
Riehaantuneet kissat valtasivat Helsingin

Kiljuset palaavat maalle pullo valeriaanaa mukanaan, varattu
vatsakipuisille pojille. Pullo menee rikki ja kissat seuraavat hajua.
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Aamulla heritiin valtavaan kissalaumaan pihalla. Paviaani Pupu
usutetaan kissojen kimppuun, mutta kiykin piinvastoin. Kylin
viki tulee auttamaan. Vaiherikkaiden seikkailujen jilkeen kissat
palautetaan Helsinkiin. Kiljuset tarttuvat tervaan, heidit keite-
tdin ja he virjiytyvit vihreiksi.

TEEMAT:

+ sarjakuvat

ToiMINTA:

+ Esitelldéin omat lempisarjakuvat.

+ Tutustutaan sarjakuvapiirtimiseen, tekniikkaan, lajeihin, tyyleihin jne., myds
tekstin kuljettamiseen ja tiivistimiseen sarjakuvassa.

+ Piirretiiin timi kiljusseikkailu sarjakuvaksi.

+ Kiytetdin sarjakuvan tekemisti myds esim. kirjaesittelyissi, museoniyttelyn
palautteessa, liksyn kuulustelussa, mind mapin sijaan, erilaisissa uusissa yhte-

yksissi keinona kiyttii kuvaa ja tekstii tehokkaana ilmaisumuotona.

5. KILJUSET VALMISTAUTUVAT JUHLIIN
Kiljuset eivit ehtineet naapurimaan kuninkaan tapaamiseen

Naapurimaan kuningas tekee vierailun Suomeen ja Kiljuset
haluavat tavata timin. He valmentautuvat tapaamiseen tanssi-
mestarin avulla. Vartaloiden notkistamiseksi kehitelldin kone,
johon koko perhe ripustautuu. Helsingissi aloitettiin kamppailu
yleisen turvallisuuden puolesta. Kammonistit suunnittelivat
oikein meluisaa vastaanottoa. Kiljuset erehtyivit viikonpaivisti
ja harmittelevat pahanpiiviisesti.



TEEMAT:
+ tanssi

+ kehoilmaisu, notkeus, akrobatia

TOIMINTA:

+ Treenataan tanssitaitoja. Tutustutaan eri maiden tanssiperinteisiin.
+ Harjoitetaan kropan notkeutta. Keksitiin erilaisia uusia voimistelutemppuja

ja opetetaan niiti toisille.

+ Jirjestetdin street dance -tapahtuma, jossa jokainen saa esitelld omia taitojaan
yksin tai ryhmissi. Suunnitellaan ja harjoitellaan omat ohjelmanumerot. Lii-
tetiin mukaan musiikki ja puvut, lavasteet ja muu rekvisiitta. Musiikki on itse

tuotettua/sivellettyi tai kehosoittimella soitettua.

+ Perehdytiin erilaisiin tanssi ja talent-ohjelmiin ja pohditaan niiden merki-
tysti ja rakennetta. Suunnitellaan ja toteutetaan oma versio, jossa voivat olla

myds pidosassa Kiljuset omine (tanssi)taitoineen.



Osa IlII

VALOA KANSALLE

Sivistys on suuri asia! Valoa kansalle, huusi isi Kiljunen.
Kiljuset palaavat (1925)



Pirjo Kulju

KIRJALLISUUSKASVATUS
MONILUKUTAITOISTUU

Koulujen kirjallisuuden opetuksessa on pyritty tavoittelemaan siti,
ettd oppilas suhtautuisi niin positiivisesti lukemiseen, ettd siitd
tulisi jopa harrastus. Valitettavasti tillaisista opetussuunnitelman ja
opetuksen hyvisti tavoitteista huolimatta seki kansainviliset ettd kan-
salliset tutkimukset osoittavat, ettd vaikka suomalaiset lapset ja nuoret
ovat taidollisesti hyvid lukijoita, he eivit vilttimittd pidd lukemisesta
eivitki ole siitd kiinnostuneita. Kirjallisuuskasvatuksen olisikin suun-
tauduttava entistid rohkeammin elimykselliseen suuntaan ja 18ydettivi
niitd keinoja, joilla oppilas voisi kokea kirjan helposti lihestyttiviksi,
kiinnostavaksi ja itselleen merkitykselliseksi.

Tilannetta hankaloittaa se, etti lukutaitoon liittyvi maailma on
monimuotoistunut ja perinteisten medioiden kuten sanomalehtien ja
kirjallisuuden rinnalle on tullut runsas visuaalinen ja osallistava teks-
timaailma. Oikeastaan joudumme kysymiin, etti miki lopulta oikeas-
taan on lukutaitoa? Onko se sitd, kun ekaluokkalainen ilmoittaa ilois-
saan, ettd on oppinut lukemaan? Vai onko se kuvanlukutaitoa? Toisaalta
puhutaan jopa luonnon tai uskonnon lukemisen taidosta. Perusopetuk-
sen opetussuunnitelmatydssi lukutaito kisitetdin laajasti ja siitd kiyte-
tadnkin nimitystd monilukutaito.

Kisittelen tissi artikkelissa monilukutaidon kisitettd sekid siti,
miten siihen liittyvid nikokulmia voitaisiin hyddyntii koulun kirjalli-
suuden opetuksessa.
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LUKUTAITOA VAI MONILUKUTAITOA?

Lukutaidon omaksumiseen lapsena liittyy alkuun sanan tai merkin
hahmon tunnistamista. Pieni lapsi voi lukea sujuvasti kymmenien
automerkkien symboleja tai kauppojen logoja. Teknisen lukutaidon
kehittymiseen johtaa oivallus siitd, ettd sanat muodostuvat dinteistd ja
kirjoitetussa kielessd kirjaimista. Kielen kirjain—iinne-vastaavuuden
omaksumisen myéti taitojen kehitys jatkuu kohti peruslukutaitoa eli
ymmirtivii lukemista. T4std taidot kehittyvit edelleen kohti erilaisia
lukutapoja. Lukeminen voi olla tilanteen mukaan tietoa etsivii tai sil-
miilevii tai elimyksellistd kaunokirjallisen tekstin lukemista — tosin on
huomattava, etti tietokirja voi sekin tuottaa elimyksii! Yhti kaikki, tai-
tava lukija harjaantuu tulkitsemaan tekstejd kontekstissaan. Hin osaa
pikku hiljaa esimerkiksi arvioida lukemansa tiedon luotettavuutta. Lop-
pujen lopuksi lukemiseen ja kirjoittamiseen liittyvien taitojen kehitys
jatkuu myds koulun jilkeen, kun esimerkiksi omaksutaan tydelimissi
vaadittavia teksteji, vaikkapa tilausten ja tarjousten kielenkiyttod.

Samalla tavoin kuin lukemiseen, myds tekstien kirjoittamiseen liit-
tyy seki teknisempi puoli oikeinkirjoituksineen etti vaativammat tuot-
tamistaidot kuten suunnittelu ja jisentely tilanteen mukaan. Lukemi-
sen ja kirjoittamisen sijasta monilukutaidon yhteydessi puhutaankin
itseasiassa erilaisten tekstien tulkitsemisesta ja tuottamisesta.

Tillainen abstraktilta kalskahtava kisitteistd selittyy osaltaan nykyi-
sen viestintdympiristdn monimuotoisuudella. Meitid ympiroivd teksti-
maailma on yhi enemmin liikettd, kuvaa, sanaa ja d4nti yhdistelevii ja
on ajateltu, ettd pelkki lukeminen termini ei kuvaa tarpeeksi kattavasti
niitd tulkintataitoja, joita tihin liittyy. Samoin jos otetaan huomioon
se, ettd teksteissi yhi enemmin hyddynnetiin mm. kuvaelementteji,
ei kirjoittaminen kisitteend ehkd riitd kuvaamaan kaikkia niitd ulottu-
vuuksia, joita erilaisten tekstien laatiminen edellyttii.

Vaikka tuottaminen ja tulkitseminen opetussuunnitelmakieleni ovat
ehki perusteltavissa, koulussa todennikéisesti pitkille tulevaisuuteen
edelleen luetaan kirjoja ja kirjoitetaan kertomuksia. Eikd lukea-verbid
ole tiysin uudesta opetussuunnitelmasta hiivytetty, sillid edelldin puhu-
taan myds kaunokirjallisuuden lukemisesta ja lukuharrastukseen roh-
kaisemisesta. Voidaankin toisaalta myds kysyi, eikd pelkki lukutaito
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kisitteeni riittdisi kuvaamaan koko tekstien tulkinnan kenttii. Reijo
Kupiainen on todennut medialukutaidon kisitteen yhteydessd, ettd
ehki aika ei ole sille vield kypsi.

Palataan vieli monilukutaidon varsinaiseen méiiritelmiin. Ensin-
nikin se sisiltii monimodaalisuuden eli tekstien erilaiset muotokielet,
Esimerkiksi tv-mainoksissa kiytetiin usein liikkuvaa kuvaa, dinti ja
tekstid. Samoin oppiaineiden kannalta esimerkiksi matematiikassa kiy-
tetiin luonnollisen kielen ohella matematiikan symbolikielti ja kuvio-
kieltd. Monilukutaitoinen osaa siten tulkita paitsi kirjoitettua, lineaa-
rista tekstid myds erilaisia kuvallisia ja graafisia teksteji tai erilaisia
muotokielii yhdistelevii teksteji. Aidinkielen ja kirjallisuuden opetuk-
sessa onkin jo pitkdin nykyisen, voimassa olevan opetussuunnitelman
mukaisesti puhuttu laajasta tekstikisityksestd, milld tarkoitetaan juuri
titi tekstien monimuotoisuutta.

Monimediaisuus osana monilukutaitoa puolestaan viittaa vilinee-
seen, jonka avulla teksti on tuotettu, sekd ympiristddn, jossa teksti
esiintyy. Tdhin liittyy perinteisemmit lineaarista tekstid sisiltivit
mediat, kuten painetut kirjat, mutta myds erilaiset verkkoympiristot,
joissa timi lineaarisuus rikkoontuu.

Monilukutaitoinen osaa my0s ottaa huomioon sen tilanteen, jossa
tulkitsee tai tuottaa tekstii. Esimerkiksi matematiikan sanallisen tehti-
vin lukeminen on tavoitteiltaan erilaista kuin vaikkapa kaverin teksti-
viestin lukeminen. Lisiksi monilukutaito kisittii monikulttuurisuuden,
miki voi tarkoittaa kansallisia kulttuureja mutta myds esimerkiksi eri
tiedonaloihin ja oppiaineisiin liittyvii tekstikiytinteita.

Kaiken kaikkiaan monilukutaito on siten esimerkiksi peruslukutai-
toa, kuvanlukutaitoa, numeerista lukutaitoa ja medialukutaitoa. Luon-
tevan kisitteen 18ytiminen niin monitahoiselle taidolle ei arvatenkaan
ole ollut helppoa. Aiemmin kiytdssi ollutta tekstitaidot-kisitettd ei jos-
tain syystd hyddynnetty, vaikka se on melko vakiintunut ja esilli edelleen
esimerkiksi didinkielen ja kirjallisuuden uudessa opetussuunnitelmassa.
Sen etuna olisi ollut monikollinen taidot-muotoilu, joka monilukutai-
toa luontevammin viittaisi sekd lukemiseen etti kirjoittamiseen (toisin
sanoen tekstien tulkitsemiseen ja tuottamiseen). Saattaa olla, etti aivan
uuden kisitteen muotoilulla haluttiin kiinnittii huomiota kisitteen
sisiltimiin laajaan merkitykseen.
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Kisitteen taustalla on englannin kisite multiliteracy. Sen juuret ovat
1990-luvulla, jolloin syntyi tarve sellaisen lukemisen pedagogiikan kehit-
timiselle, jossa otettaisiin huomioon erilaiset mediat ja tekstien moni-
modaalisuus. Tuolloin haluttiin korostaa my®és sitd, etti vaikka toisaalta
maailmanlaajuinen viestinti on entisti helpompaa ja moninaisempaa,
on nihtivissi myds vahvaa alakulttuurien eriytymistd niihin liittyvien
tekstikdytinteiden kannalta, esimerkiksi ammatillisissa tai harrastuk-
siin liittyvissd ryhmittymissi. Ennen kuin tarkastelen monilukutaidon
ulottuvuuksien suomia mahdollisuuksia kirjallisuuskasvatuksen kan-
nalta, kisittelen seuraavassa, millaista kirjallisuuspedagogiikkaa kou-
luissa ylipainsi voi olla.

KIR_]ALLISUUSKASVATUS MONIPUOLISTUU

Heikoimmillaan kirjallisuuden opetus on koemaista kirjan sisillon
yksityiskohtien kuulustelua. Mikili oppilas ei mydskiin koskaan piise
vaikuttamaan kirjavalintoihin, on vaikea tdyttdi opetussuunnitelman
tavoitetta tarjota oppilaalle mahdollisuuksia lukuelimysten hankkimi-
seen ja jakamiseen. Onneksi nykyiin yhi enemmin kaunokirjallisuutta
kisitelldin monin erilaisin keinoin. Koko luokan ei esimerkiksi tarvitse
aina lukea samaa kaunokirjallista teosta vaan luettavan kirjan valinta
voidaan tehdi mielekkiiksi »kirjamaistiaisilla», jossa opettajan tarjolle
laittamia kirjoja luetaan pari minuuttia alusta ja sen jilkeen valitaan
itselle mieluisimmat vaihtoehdot,

Lukeminen ei myoskiin ole vilttimitti vain yksin tapahtuvaa vaan
se voi olla myds yhteisdllistd parilukua, jossa kirjaa luetaan vuorotel-
len toisen kuunnellessa. Tilloin myos erilaisille keskustelutehtiville
on luonteva paikkansa. Tai jos kirjaa luetaankin yksin, luettua tekstid
voidaan kisitelld lukupiireissi erilaisten tehtivien avulla yhteis6llisesti.
Kaunokirjallisia teksteja voidaan kisitelld kirjallisesti, suullisesti tai
vaikkapa kuvataiteen ja draaman keinoin.

Esimerkkejﬁ toimivista ja oppilasta motivoivista tehtivistd on esimer-
kiksi ennustuksen laatiminen kirjan juonesta ensimmaiisen luvun jil-
keen, uuden loppuratkaisun kirjoittaminen tai vaikkapa mieleenjiineen
kohtauksen maalaaminen. Tehtivii tehdessi tapahtuu huomaamattakin
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tekstin analyysii ja opettaja voi myos ohjata keskustelussa perusteluiden
pohtimiseen. Oppilas voi esimerkiksi kertoa, mitki vihjeet tekstin alussa
johtivat hinen tekemiinsi ennustukseen tekstin lopusta. Jotakin oppi-
lasta saattaa innostaa itselle mieluisan kirjanmerkin askartelu — kirjan-
merkkiinhin voi jittdd myds tilaa muistiinpanoille.

Oli kiytetty menetelmi sitten keskustelua, kuvitusta, kirjoittamista
tai draamaa, keskeisti on, ettd oppilas saa mahdollisuuksia — opetus-
suunnitelman tavoitteiden mukaisesti — lukuelimyksen jakamiseen ja
pohdintaan. Esittelen seuraavassa vield ideoita siitd, miten koulun kir-
jallisuuden opetuksessa voidaan hyddyntii digitaalisen kehityksen suo-
mia mahdollisuuksia.

KIR_]ALLISUUSKASVATUS DIGITAALISTUU

Tekstiympiristossimme tapahtunut murros (ns. digital turn) on johta-
nut siihen, etti tekstikiytinteitd tiytyy tarkastella uudella tapaa myds
koulutuksessa. Vield vuoden 2008 selvityksessi didinkielen ja kirjalli-
suuden sekd vieraiden kielten opetuksessa verkkoa kiytettiin vain satun-
naisesti ja opetus oli pitkilti monomediaista ja luokassa tapahtuvaa. On
selvii, ettid tietotekninen kehitys on viime vuosina ollut nopeaa ja kuva
on muuttumassa nopeastikin, Opettajien suhtautuminen ylipiinsi tie-
totekniikan kiyttoon on Opetushallituksen selvityksen mukaan kuiten-
kin kahtalainen: yli puolet opettajista on halukas lisiimiin tietoteknii-
kan kiyttdd opetuksessaan, toisaalta monia rasittaa ajatus jatkuvasta
uudenlaisen tietotekniikan tuomisesta opetukseen.

Vaikka moni opettaja rakentaa edelleen opetuksensa pitkilti oppikir-
jojen varaan, tarjoaisi tieto- ja viestintitekniikka (tvt) kokonaisuudes-
saan kuitenkin luontevia tapoja tulkita ja tuottaa monenlaisia teksteji
monenlaisissa ympiristoissi. Ottamalla tvt-tekniikka osaksi opetusta
paistdin suoraan kisiksi moniin monilukutaidon eri osa-alueisiin.

Tvt-tekniikan hyddyntimisti kirjallisuuskasvatuksessa ei pitdisi kui-
tenkaan tarkastella pelkistiin kiytetyn vilineen tai sovelluksen kan-
nalta vaan myds niiden mahdollistamien vuorovaikutuskeinojen kan-
nalta. Digitaalisen ajan kulttuurille on nimittiin ominaista osallisuus
(participatory culture), mikid tarkoittaa ainakin jakamista, levittimisti,
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kierrittimistd ja yhteisollisyyttd. Timintapaista vapaa-ajan tekstikiy-
tanteille tyypillisti toimintaa on koulussa vield melko vihin.

Miten siis peruskoulussa voidaan antaa oppilaalle aiempaa monipuo-
lisempia mahdollisuuksia kehittdi yhi vaativampia tekstin tuottamisen
ja tulkitsemisen taitoja siten, ettd he myds kokevat elimyksellisyytti ja
osallisuutta?

AvyPUHELIMET KAYTTOON. Nykyisissi ilypuhelimissa on monia toi-
mintoja, joita voidaan hyddyntii sellaisenaan ja pienelld vaivalla. Luo-
kanopettajaopiskelijat Ville Mankki ja Topias Kareinen suunnittelivat ja
toteuttivat Pukstaavissa syksylld 2013 tydpajan, jossa tutustuttiin Kiljus-
ten herrasviki -kirjoihin dlypuhelimia kiyttimilld. Yksi tehtdvi oli valo-
kuvata Kiljusten poikien pako koulusta. Valokuvaustehtivissi hyddyn-
nettiin museoympiristdd — olihan Kiljusen poikien luokkahuoneeseen
rakennettu ddniefektillinen ikkuna, miki helpotti eliytymisti tilantee-
seen. Paot ikkunasta kuvattiin dlypuhelimilla ja jilkikiteen kuvatiedos-
tot siirrettiin Driveen muidenkin nihtiville. Monilukutaidon kannalta
tehtivissi kirjan lineaarinen kerronta yhdistyi draamalliseen toimin-
taan ja kuvalliseen ilmaisuun. Alypuhelimia kiytettiin hyodyksi myos
tiedonhaussa, kun tehtivini oli selvittii esimerkiksi, kuinka monta Kil-
jus-kirjaa on julkaistu ja kirjoittaa vastaukset kinnykin muistioon.

Vaikka kinnykit ovat viidesluokkalaisille arkipiivid, huomattiin,
ettd opetustilanteessa niitd ei heti osattukaan vilttimittd hyddyntid
tiedonhaussa, tai sitten museoympiristd ohjasi perinteisempiin tie-
donhakuun museon seinien info-tauluista. Ohjaajien vinkkauksella ily-
puhelimet tulivat kuitenkin nopeasti hyotykiyttoon. Uudessa opetus-
suunnitelmassa korostetaan siti, ettd oppilasta ohjataan monipuolisille
tiedonlihteille seki arvioimaan saamansa tiedon soveltuvuutta. Tehti-
viin liittyi siten kriittisen lukutaidon ulottuvuus.

Kinnykin kiyttd opetuksessa saattaa herittiid myds vastalauseita.
Vuoden 2012 selvityksessi kinnykoiden kiyttoon suhtauduttiin kriitti-
sesti, silld 56 % ei opettajista antanut oppilaiden kiyttidid kinnykditdin
osana koulutyéti. Toisaalta monet ovat huomanneet, etti kiinnykki on
luonteva apukeino, esimerkiksi jos laskinta ei ole saatavilla tai jos tarvi-
taan nopeaa tiedonhakua. Lisiksi nykyisill dlypuhelimilla tai tableteilla
valokuvaus ja videointi on helppo toteuttaa ilman mitdin erityisempdi
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teknistd osaamista. Samoin erilaisten pilvipalveluiden kiytto on jo arki-
pdiviistynyt. On selvii, etti omien mobiililaitteiden hyddyntimiseen
liittyy ongelmia, mutta toisaalta on kyse myds luokan toimintakulttuu-
rin luomisesta. Edelld esitetyn kaltaiset tehtdvit tuntuivat kuitenkin
innostavan oppilaita ja tuotokset olivat luovia. Tille ajalle tyypillinen
osallisuuden kulttuuri nikyi esimerkiksi halussa itse dokumentoida
tuotoksia.

Kirja-seLrie. Miksei siis kuvaamista voisi hyddyntidi enemminkin?
Tilli hetkelld kirjallisuuden harrastajien parissa on leviimissi kir-
ja-selfie -ilmi, jonka ideana on jollakin kekselidilld tavalla liitedd kir-
jan kansikuva itseen kuvaustilanteessa, esimerkiksi sijoittamalla kuvassa
kannen kasvot omien kasvojen paikalle. Toki kirja-selfien voisi olla ihan
tavallinenkin selfie itsesti kirjan kanssa. Tehtivi sopisi hyvin osaksi kir-
janlukuprosessia, esimerkiksi kirja-selfiet voitaisiin jakaa toisille aina
kirjan lukemisen pddtyttyi ikdin kuin palkintona lukemisesta.

KirjaTRAILERIT. Valokuvien lisiksi voidaan hyodyntid dlypuhelimien
tai tablettien videotoimintoja. Ajatellaanpa vaikka kirjatrailerin tekoa.
Kirjatrailerit ovat kustantamojen lyhyiti kirjanesittelyvideoita, joissa
hyodynnetdin elokuvakerrontaa. Traileri toimii ikdin kuin teoksen
mainoksena ja innostaa teoksen lukemiseen. Kouluopetuksessa kirjat-
railerin tuottaminen eri sovelluksilla on oiva keino tydstdd kaunokirjal-
lisen teoksen sisdltod. Kiytinndssd sisiltdd voitaisiin dramatisoida eri
keinoin vaikkapa niyttelemilld kohtauksia ja luomalla dinimaisemaa
traileria varten.

Pohdittaessa kuvallisia ratkaisuja traileria varten joudutaan kiymaiin
myds keskustelua kirjan sisilldstd ja sen tulkinnasta. Tillainen elokuval-
linen piiimiiri saattaisi innostaa lukemaan kaunokirjallisia teoksia, kun
tarkoituksena on kiyttdd siti oman elokuvallisen toteutuksen lihteeni.
Kiytinnossd kaunokirjallisen teoksen kisittely tilld tavoin tvt-tekniik-
kaa hyddyntien tuo opiskeluun uudenlaisen ympiriston, jossa myds
toimitaan nykyajalle erityisen tyypillisten kuvaa ja dintid hyddyntivien
tekstien parissa. Ja miki estdd jakamasta itse tehtyji trailereita vaikkapa
YouTubessa? Samalla tavoin voidaan jakaa esimerkiksi kirjavinkkausvi-
deoita.
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KirjavINKKAUKSET. Kirjavinkkausten idea on se, etti vinkkaaja esit-
telee kirjaa ja kertoo siiti hieman, ehkd myds lukee pienen niytteen.
Vinkkaaja ei kuitenkaan paljasta liikaa, silld tarkoitus on vain herittdi
lukijan kiinnostus. Vinkkauksia tehdiin paljon kirjastoissa ja kouluissa,
mutta enti jos vinkkaus videoitaisiin ja jaettaisiin muille? Vinkkaus toi-
mii erityisesti oman kirjavalinnan pohjana, mutta vinkkauksen laatimi-
nen muita varten vaatii kirjan lukemisen ja sen sisillon pohdintaa.

Broart. Kirja-arvosteluja ja vinkkauksia voidaan jakaa verkossa muille
luettavaksi, jolloin omalla tuotoksella olisi luokan ulkopuolinenkin vas-
taanottaja ja lukija. Oman kokemukseni perusteella oppilaat myds mie-
lelliin kommentoivat verkossa toisten tuotoksia. Voisiko luokalla olla
oma kirjablogi, jossa esitelldin, arvioidaan ja kommentoidaan luettuja
kirjoja? Blogien hyvi puoli on siini, ettd lukijaksi voidaan kutsua esi-
merkiksi vanhemmat tai jonkin toisen luokan oppilaat, jolloin oman
tekstin julkaisulla on selked paimiiri ja tarkoitus.

E-xirjat. Digitaalisen murroksen myoti myds lastenkirjojen muodot
ovat laajentumassa. Kun kuvakirjalla perinteisesti tarkoitetaan painettua
kirjaa, jossa tarina kerrotaan seki sanoin etti kuvin, on kehittynyt erilaisia
kuvakirjan genred muistuttavia e-kirjoja. Niistd osa myotiilee perinteisti
kuvakirjaa, mutta on myos erilaisia interaktiivisia ilmaisumuotoja hyodyn-
tivid e-kirjoja. Monilukutaidon kannalta kyse on monimediaisuudesta eli
kirjan julkaisuista erilaisissa ympiristdissi seki monimodaalisuudesta,
kun sanan ja kuvan rinnalle tuodaan esimerkiksi animaatiota ja d4nti.

Kirjojen lukemisen lisiksi voidaan kirjallisuuden ilmaisukeinoja
kisitelli myds itse kirjoittamalla. Tilld hetkelli on saatavilla helppo-
kiyttoisid sovelluksia tableteille, joiden avulla peruskouluikiinen pystyy
helposti laatimaan oman e-kirjan. Timintapaisten kirjasovellusten hyvi
puoli on se, ettd niiden avulla tuotoksesta tulee melko automaattisesti
visuaalisesti kirjamaisia sivunkiintoineen.

Tampereen yliopiston normaalikoulussa toteutettiin erdilli 3. luo-
kalla e-kuvakirja-projekti, jossa oppilaat laativat pareittain omia kirjoja
iPadeilli Book Creator -sovelluksen avulla. Prosessissa hyddynnettiin
oppilaiden omia leluja, joista kehiteltiin hahmoja tarinaan. Kerronnassa
hyddynnettiin seki lineaarista tekstid, kuvitusta eri muodoissa, dini-
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tyksii ja videoita, silld sovelluksen avulla e-kirjan sivuille pystyi upotta-
maan 4ini- ja videotiedostoja. Oppilaat toimivat siten hyvin multimo-
daalisessa tekstiympiristdssi.

3. luokkalaiset oppivat sovelluksen kiyton helposti pienelld ohjauk-
sella ja he olivat hyvin motivoituneita tietimiin erilaisista ilmaisu-
mahdollisuuksista. He olivat my&s hyvin luovia keksimiin esimerkiksi
lavasteita kuvituksiin tai hyddyntimiin olemassa olevia kuvapankkeja.

E-kuvakirja-projekti oli hyvin yhteiséllinen prosessi julkaisujuhli-
neen. Tarinan keksiminen ja kirjoittaminen ei kuitenkaan jiinyt kuvi-
tuksen jalkoihin kysyttiessi, mikd oppilaiden mielesti oli parasta, silld
molemmat saivat yhti paljon kannatusta.

KOULUN JA VAPAA-AJAN TEKSTIMAAILMA
LAHEMMAKSI TOISIAAN

Usein koulun tekstimaailma kisittdd oppi- ja tehtivikirjat, ja kotona
puolestaan korostuu yhteisdllinen ja hyvinkin kuvallinen vuorovai-
kutus verkossa ja mobiililaitteilla. Esimerkiksi tabletit ja dlypuhelimet
ovat oppilaiden lukemis- ja kirjoittamisviline oppilaiden arjessa, miksei
myds koulussa? Kiyttimilld monipuolista tvt-tekniikkaa myds kirjalli-
suuden kisittelyssi madallettaisiin titi kodin ja koulun vilistd teksti-
maailman kuilua. Viittiisin, etti tillaiset keinot myos osaltaan innosta-
vat kirjojen ja lukemisen pariin.

Nykyinen tieto- ja viestintitekniikka tarjoaa niin monia eri mahdol-
lisuuksia, etti opettaja voi hyvin kehittii itselleen sopivaa, monipuolista
kirjallisuuspedagogiikkaa. Eiki opettajan tarvitse hallita kaikkia sovel-
luksia vaan hin voi antaa oppilaiden kiyttid vapaa-ajalla omaksumiaan
taitoja — usein he voivat olla opettajaakin nippirimpii sovellusten kiy-
tossid. Kenties luokassa on joku taitava videoiden editoija, toinen dinen-
toistosta kiinnostunut, kolmas valokuvaamisesta, neljis niyttelemisesti,
viides on taitava juonenkiinteiden keksiji ja ehkd ryhmin kuudes hal-
litsee kirjoitetun kielen.

Yhdessi tehtiessi niitd taitoja opitaan toisilta, heikompi kirjoittaja
esimerkiksi nikee taitavamman tySskentelystrategioita. Kenties kirjojen
lukua karttava sittenkin tarttuu kirjaan, kun saa tehda siiti trailerin?
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On selvii, etti yksittdinen, esimerkiksi valokuvaamalla tehty tehtivi
ei vield kanna kovin pitkille, mutta yhdistettyni prosessimaiseen kau-
nokirjallisuuden parissa tydskentelyyn, tissd esitellyt erilaiset tvt-tek-
niikkaa hyédyntivit keinot voivat avata aivan uudenlaisia tilaisuuksia
kirjallisille elimyksille ja kaunokitjallisuuden tulkinnalle. Parhaimmil-
laan voidaan piisti oppimiseen iloon, jonka eridit oppilaat ilmaisivat
seuraavasti: »Kiva, kun sai tehdi yhdessid kavereiden kanssa ja oppi
kiyttimiin puhelinta hyddyksi. Tuntui mukavan erilaiselta, eiki kou-
lulta lainkaan!»
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Sanna Asikainen

DRAAMAN MERKILLINEN MAAILMA

raamassa tydstetiin elimin ilmiditi teatterin keinojen (jinnite,
fokus, ristiriita, rooli, symbolit, metaforat, aika, tila jne.) avulla.
Draamalle on ominaista, ettd kokemus syntyy fiktiivisessi ympiristdssi,
joka poikkeaa todellisuudesta, jossa olemme. Kirjallisuuden opetuk-
sessa fiktiivisen todellisuuden tutkiminen onkin luonteva lihtskohta.
Vuorovaikutuksessa on myds mukana todellinen ulottuvuus, johon kuu-
luvat toiminnan suunnittelu ja organisointi seki reflektointi.
Draamatyoskentely ei perustu kirjoitettuihin vuorosanoihin (niin
kuin teatterissa), vaikka erilaisia teksteji tuotetaan draamatydskentelyn
aikana. Tekstin luominen toiminnassa on erilainen prosessi kuin valmiin
tekstin kautta fiktioon meneminen. Draamalle ominaista onkin ennus-
tamattomuus, joka tuottaa spontaaneja reaktioita. Keho on draamassa
tirkei tutkimisen viline, uuden tiedon lihde ja ilmaisun instrumentti.
Kirjallisuuskasvatuksen yhteydessi timi voi tarkoittaa esimerkiksi
sitd, ettd oppilaat valitsevat lukemansa kirjan avainkohtauksen ja val-
mistelevat siitd pienryhmissi still-kuvan tai patsaan: kehon avulla hae-
taan vastaus tehtiviin. Samalla he kertaavat lukemaansa, kommentoi-
vat ja tulkitsevat kirjan tapahtumia, valitsevat ja perustelevat valintojaan,
neuvottelevat paitoksisti, viittelevit ja vitsailevat, kuvittelevat ja suun-
nittelevat yhdessi. Luodessaan still-kuvaa he visualisoivat, tiivistivit
olennaisen ja miettivit ilmaisun keinoja ja jinnitteen rakentumista non-
verbaalin viestinnin keinoin. Keholliset elementit kuten eleet, liikkeet,
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asennot, ddnet ja tilan kiyttd lisidvit monitulkintaisuutta ja avaavat
uusia nikokulmia kisiteltiviin tekstiin.

Olennaista on myds sitoutuminen draamaan — fiktion maailmaan
tiytyy suostua ja uskoa, muuten toiminta on teenniisti ja tarkoituk-
setonta. Omistajuutta tulee painottaa myds kirjallisuuden opetuksen
yhteydessi: kuinka syvillisesti oppilaat tulevat kuulluiksi. On puhuttu
pitkdidn esimerkiksi kirjavalinnoista ja lukuinnostuksen ylldpitimisesta.
Kenen pitiisi valita luettavat teokset? Kuka arvottaa tekstin tirkeyden?
Kuinka kisitelldin luettua niin, ettd omat kokemukset ja arvomaailma
antavat mahdollisuuden toisenlaisille tulkinnoille?

Draamatoiminnassa konkretisoituu jokin teema tai oppimisalue, jota
tarkastellaan vuorovaikutuksen avulla eri nikokulmista. Tekeminen, esit-
taminen ja vastaanottaminen ovat draamatydskentelyn perustoimintoja
merkityksen luomiseksi. Tekemisen prosesseja ovat esimerkiksi neuvot-
teleminen ja ongelmanratkaisu. Esittdminen draamassa tarkoittaa vuoro-
vaikutusta, jossa draaman yleiséni on ryhma itse. Toisaalta draamatyos-
kentelyn pohjalta voi myds syntyi esitys ryhmin ulkopuoliselle yleisélle.
Teatteri puolestaan on aina esitykseen tihtdivii. Vastaanottamiseen
sisdltyy merkitysten etsiminen sekd omien reaktioiden liittiminen draa-
maan. Vastaanottajan on ikdin kuin luotava draama uudelleen oman
merkitysjirjestelminsi avulla.

Draaman peruselementeiksi voidaan erotella vield tutkimiseen, osal-
listamiseen ja reflektointiin liittyvit prosessit. Draaman avulla tutkitaan
ilmiditd eri nikokulmista, etsitiin mahdollisia ratkaisuja ja kokeillaan
niiden toimivuutta. Draaman avulla oppiminen on luonteeltaan oppilas-
keskeistd ja osallistavaa. Draama tihtii moninikokulmaisuuteen: draa-
massa tutkitaan ongelmia, tilanteita, ihmissuhteita tai tarinan kiinteita.
Draama ei ole pelkistiin tekemilld oppimista, vaan siind opitaan myds
reflektoiden, tehtyji pidtdksid ja niiden vaikutuksia analysoiden.

KRIITTISTA DRAAMAPEDAGOGIIKKAA

Tissd artikkelissa rakennetaan kytkentdji draaman ja kriittisen peda-
gogiikan vilille isi Kiljusen koulureformille uskollisena. Koulujen kult-
tuuripolititkka suosii tietynlaista kisitysti menneestd, nykyisyydesti ja
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tulevaisuudesta. Kriittinen pedagogiikka tutkii niiti itsestiinselvyyksii.
Isi Kiljunenkin asetti traditionaalisen koululaitoksen toimintakult-
tuurin vaakalaudalle. Kriittisen pedagogiikan keskeinen ajatus on, ettd
ihmiset ovat samalla kulttuurin tuottajia ja kuluttajia. Opettajan tehti-
viksi koulussa voidaan tilléin nihdi kriittisen kulttuurityéliisen rooli,
jota museoissakin soisi korostettavan.

Kriittisen pedagogiikan nikékulmasta opetus ei ole neutraalia, vaan
kulttuuripolititkkaa. Draaman osallistava luonne murentaa oppilaiden
oman ja koulun kulttuurin rajoja: se heijastaa ja muokkaa yhteisod, jossa
sitd tehdddn. Osallistujat kantavat kavereiden, perheen, populaarikult-
tuurin, perinteiden ja kulttuuristen tapojen muokkaamia elettyji koke-
muksia, joiden avulla he rakentavat fiktiota.

Draama on kyselevi viline, se hiiritsee ja laajentaa ymmirrysti: etsi-
tiin paradokseja ja ambivalentteja elementteji ihmisen toiminnasta ja
rohkaistaan tutkimaan sitd, miti ei tiedeti. Draama johtaa kriittiseen
tutkimiseen ja konstruktiiviseen ajatteluun, vertailuun, tulkintaan,
arviointiin ja erotteluun. Yhti oikeaa vastausta ei yksinkertaisesti ole.
Draama seki tuottaa ettd reflektoi kulttuuria tuomalla esiin sdintojd,
statuksia, traditioita, tabuja ja muita yhteisossi jaettuja merkityksii.
Draamassa nimi merkitykset tehddin nikyviksi, keskusteltaviksi ja
muunneltaviksi.

Draama rikkoo kulttuurisia rajoja mahdollistamalla oman eletyn
tiedon ja kokemuksien tuomisen draamaprosesseihin. Draaman avulla
luodaan ja vastaanotetaan vaihtoehtoisia todellisuuksia, joita voidaan
purkaa ja liittdd yhteen leikillisen asenteen avulla. Draaman avulla voi-
daan tarkastella kulttuurin d4neen lausumattomia merkityksii: siintojd,
tapoja, uskomuksia, traditioita, statuksia, kollektiivisia identiteetteji ja
muita jaettuja merkityksii. Kirjallisuuden opetuksessa painotetaan til-
16in oppilaiden kokemusmaailman merkityksellisyytti ja tirkeyttd tul-
kintoja tehtiessi. Oppilaille syntyy tunne siiti, ettd heitid kuunnellaan
ja ettd he saavat vaikuttaa toimintaan ja heidin ehdotuksensa ja ideansa
hyviksytiin.
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MITA IHMETTA OIKEIN TAPAHTUI?

Kiljuset eivit aikaile ryhtyessiin toimimaan, eivitki he jii tuu-
mailemaan koettuja seikkailuja vaan ryntidvit eteenpiin tai tulevat
takaa-ajetuiksi. Heille hommailu on tirkeinti, kuten isi Kiljunen jak-
saa huomauttaa. Draaman prosessointi ei kuitenkaan katkea varsinaisen
draamatyoskentelyn loputtua. Oppimiseen tihtddvissi reflektioproses-
sissa palataan yhteiseen draamakokemukseen, jota muistellaan tunneko-
kemuksena ja tapahtumana. Kokemus uudelleen arvioidaan suhteessa
oppimistavoitteisiin, liittdimall4 opittu aiempaan tietoon ja kisitteisto6n.
Arvioinnin apuna voidaan kiyttdd monia vilineitd, kuten kyselemisti,
roolien ottamista, aivoriihid, kisitekarttoja jne. Ohjaajan tehtivi on
kannustaa, kuunnella, rohkaista seki tarjota tilaisuuksia, joissa syntyy
oivalluksia. Niin syntyy uusia nikdkulmia, kiyttiytymisen muutoksia,
valmiuksia opitun soveltamiseen ja sitoutumista toimintaan.

Kokemukseen liittyvit prosessit eivit aina ole helposti jiljitettivissi
ja niiden artikulointi voi olla hankalaa. Reflektoinnin muotoja voivat
olla esimerkiksi kirjoittaminen, piirtiminen, esittiminen, lukeminen,
kuunteleminen ja puhuminen roolissa tai omana itseni. Reflektio voi-
daan sijoittaa draamaprosessin mihin vaiheeseen tahansa.

Reflektio voi kohdistua esimerkiksi toiminnan aikana syntynei-
siin juonenkatkelmiin, teemaan, tunteisiin ja annettuihin merkityksiin.
Reflektointi antaa arvoa osallistujien nikemyksille, osoittaa tydskente-
lyn merkittivimmit tapahtumat ja helpottaa huomaamaan yhdessi luo-
dut merkitykset. Samalla oivalletaan miti draamalle ominaisia tapoja on
kiytetty merkityksen luomisessa.

Kirjallisuuskasvatuksen yhteydessi reflektoinnin kautta syntyvit
uudet merkitykset ja nikemykset avaavat kirjallisuuden monitulkintai-
suutta ja nostavat oppimisen omistajuuden tunnetta. Yhteinen tydsken-
tely kirvoittaa uusia nikokulmia tai vahvistaa kollektiivisia tulkintoja,
joita ei etukiteen osattu tunnistaa.
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PROSESSIDRAAMA

Prosessidraamalla tarkoitetaan yhti draaman genred, jossa osallistujat
luovat yhdessi itselleen merkityksellisen prosessin. Tyoskentelyi varten
rakennetaan pohjateksti (pre-text -virikemateriaali tydskentelylle), jonka
pddmiirind on jonkin asian tutkiminen yhdessi. Ohjaaja luonnostelee
paipiirteissdin rakenteen, etenemisvaiheet ja valitsee tyotavat. Osallis-
tujat vaikuttavat vahvasti fiktion luomiseen, silli draamallinen maailma
luodaan yhdessi.

Toiminta ei perustu valmiiseen kisikirjoitukseen, vaan osallistujat
kirjoittavat oman draamansa osallistumalla toimintaan. Toiminnan
kaari ja jinnitteet kehittyvit tydskentelyn aikana. Toimintaa luodaan
erilaisilla draamatyétavoilla. Mukana oleminen edellyttdid tarkkaavai-
suutta, emotionaalista sitoutumista sekd vilitdnti ja aktiivista reagoin-
tia. Yllittdvit tilanteet haastavat osallistujia draaman edetessd. Kes-
keinen prosessidraaman mdirittdji onkin osallistumisen spontaanius.
Asiat keksitdin tdssd ja nyt — ei muistella repliikkeji ulkoa eiki tuoteta
etukiteen harjoiteltua tekstid. Niin pohjateksti muuttuu prosessidraa-
man kisikirjoitukseksi draamatyoskentelyssi.

Prosessidraamalle on ominaista keskeneriisyys ja karheus. Timi tar-
koittaa siti, ettd osanottajien valitsemilla teoilla ja ideoilla on vaikutusta
draaman etenemiseen. Lopputuloksena ei ole valmis esitys, ellei niin eri-
tyisesti haluta. Osallistujia rohkaistaan erilaisten ratkaisujen ja uusien
kysymysten hakemiseen ja kyseenalaistamiseen. Osanottajien vaikutus
prosessin muotoutumiseen on olennainen. Ryhmiprosessi on ainut-
kertainen. Aloitus on tirked vaihe koko prosessin kannalta. Ilmapiirin
luominen, kiytinnén jirjestelyistd sopiminen ja draamasopimuksen
tekeminen mahdollistavat osallistumisen tdysipainoisesti. Osallistujat
kokevat, etti he voivat vaikuttaa asian kisittelyyn ja toimintatapoihin ja
heidin mielipiteensi ovat arvokkaita.

Prosessidraaman vaikutuksia ja oppimistuloksia ei voi mairitelli pil-
kuntarkasti etukiteen, silli ryhmi nostaa toiminnan aikana teemasta
haluamiaan asioita. Pohjatekstin avulla voi ehdottaa kisiteltivii tee-
maa ja mahdollisia oppimisalueita, mutta varsinaisesti ne miirittyvit
vasta itse draamatyoskentelytilanteessa. Alkuvaiheessa on aina mukana
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monia sisill6llisid aineksia, jotka karsiutuvat prosessidraaman aikana ja
vihitellen esiin nousee varsinainen aihe.

PROSESSIDRAAMATYOSKENTELYN SUUNNITTELUN VAIHEET

1. Teemat ja nikokulmat

Pohjatekstin suunnittelu alkaa teeman hahmottamisesta. Draamalla on
aina sisiltd, joka liittyy ihmisten elimiin, erilaisiin toiveisiin, huoliin,
ilonaiheisiin ja ongelmiin. Draamassa opitaan teatterin tekemistd, ryh-
mitoimintaa ja itseilmaisua. Draamatydskentely voidaan nivoa opetus-
suunnitelmaan, johonkin muuhun esilli olevaan kiinnostavaan ilmioon
tai teemaan.

Kiljusten perheen seikkailuista 1ytyy lukuisia teemoja tutkittavaksi.
Keskeisiid nikokulmia voisivat olla vaikkapa perhekisitys, roolit per-
heessi, maalaisuus ja kaupunkilaisuus, koulumaailma, selviytyminen
pinteestd, sdinnot ja tavat, yhteisollisyys, suomalainen kulttuuri, ryhmai-
kiyttiytyminen, yhteishenki, huolenpito toisista, naapuruus, huumori,
lasten ja aikuisten suhteet, erilaisuus ja hyviksytyksi tuleminen.

2. Kohderybhmdn huomioiminen

Draamatyoskentelyn lihtskohtana on kohderyhmin pohdinta: miti
osataan, miki tuottaa hankaluuksia, miki osallistujia kiinnostaa, miten
ryhmin dynamiikka toimii, millainen osallistujien kokemusmaailma
on jne. Niin l6ydetdin ryhmille sopivia haasteita ja virikkeitd, toimivat
tyotavat ja kyetdin takaamaan turvallinen tyoskentelyilmapiiri. Tirkedd
on huomioida myos osallistujien kokemus draamatydskentelysti. Osal-
listumisen kynnysti voi madaltaa valitsemalla alkuun kaikille tuttuja ja
turvallisia tyStapoja.

Kiljuskirjoista ensimmiiset soveltuvat kaikenikaiisille, niissi toiminta
nivoutuu arkisiin ympiristdihin ja tuttuihin toimintoihin. Kiljuset parti-
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olaisina (1918) toimii tissi vedenjakajana — siiti eteenpiin Finnen teksti
kipakoituu ottamaan kirjekkiisti kantaa sisi- ja ulkopoliittisiin oloihin
sellaisen satiirin keinoin, mihin ihan pienimpien lukijoiden kokemus- ja
ymmirrysmaailma ei ylli. Kiljusen herrasvien nelji viimeisti teosta tar-
joavatkin illisteltdvii ajankohtaisuudessaan aikuislukijalle asti.

3. Kontekstin rakentaminen

Konteksti luo kuvitteelliset puitteet, joissa teemaa tutkitaan: millaisissa
olosuhteissa ja rooleissa valittua teemaa kannattaa tutkia? Osallistujat
koululuokassa yleensi odottavat, etti sielli toimitaan ei-fiktiivisessd
maailmassa ja ettd oppiminen liittyy todellisen maailman tapahtumiin.
Ympirdivi miljod tukee titd kisitystd tauluineen, istumajirjestyksineen
jne.

Sama koskee myos museomiljosti: sielli on jokin niyttely tai tyd-
pajatila, jonne menniin kuulemaan opastusta tai kierrelliin omatoi-
misesti tai tehtdvien avustuksella — odotusarvo ei ensisijaisesti ole, ettd
tullaan osallistumaan draamatyéskentelyyn. Draaman dynamiikka on
siis ristiriidassa ympiristoon liittyvien odotusten kanssa. Draamassa
todellinen aika ja paikka ovat muunnettavissa fiktion todellisuutta vas-
taavaksi mielikuvituksen, draamasopimuksen, lavastuksen ja rekvisiitan
avulla. Kiljusten matkassa ympiristd voi muuttua teemasta riippuen esi-
merkiksi kaupunkimaisemaksi, maalaistalon pihamaaksi, junavaunuksi,
sotatantereeksi, soutuveneeksi, saunan lauteiksi, luokkahuoneeksi, kel-
lariksi, presidentinlinnaksi tai vaikkapa raitiovaunuksi.

Rooli draamassa on yksilon nikokulma tilanteeseen, joka suuntaa
toimintaa, luo merkityksii ja auttaa arvioimaan toiminnan vaikutuksia.
Roolit voivat olla my&s kollektiivisia, niin ettd koko ryhmi on samassa
roolissa. Lisiksi voidaan kiyttdd ryhmirooleja, joissa osallistujat edusta-
vat eri ryhmii.

Olennaista ei ole miten hyvin roolihenkilot niyttelevit, vaan se miti
he haluavat ja miti he tekevit. Kiljuskirjoihin liittyvid roolituksia ja
tyoskentelyi roolissa tarkastellaan syvillisemmin hieman myshemmin.
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4. Kebyksen luominen ja aloituskohdan mddrittaminen

Kehys tarkoittaa niiti elementteji, jotka saavat osallistujat toimimaan
ja ottamaan kantaa. Kehys synnyttii ja yllipitdi jinnitettd draamassa.
Jannite puolestaan synnyttii toimintaa, halun osallistua. Jinnite saa
tapahtumat ja roolien viliset suhteet elimiin. T4td ruokkii roolihenki-
16iden vilisten asenteiden, toiveiden, odotusten ja tavoitteiden ristiriitai-
suus. Samalla tapahtuu etdintymisti ja intensiteetin nousua. Draaman
aikana voidaan kiyttii monia eri kehyksii, nikékulman vaihdoksia.
Kiljusen perheen kanssa jinnitteitd ei tarvitse kaukaa hakea, perhe
on aina joltisessakin pulassa. Siini yksi perusjinnite: ristiriita suhteessa
ympirdividn todellisuuteen on aina ldsni. Perheen sisiiset jinnitteet
ovat oma lukunsa, mutta vihintiin yhti herkullisia ovat suhteet naapu-
reihin, kaupunkilaisiin, koululaisiin, teatterissakivijoihin, torivikeen, val-
taapitiviin, puolueisiin jne. Kiljuskirjojen lapset ja eldimet (jos eivit ehdi
kiljusmaista menoa siikihtii) ymmirtivit yleensi perheen elimii.

5. Tavoitteiden asettaminen

Prosessidraaman tavoitteita voidaan jaotella seuraavasti: teatteritaiteel-
liset tavoitteet, persoonallisen kasvun nikékulma, draama sosiaalisen
kehittymisen vilineeni ja oppiaineiden sisiltdjen opettaminen draaman
avulla. Tavoiteasettelun tuloksena nihdiin millaisia rooleja ja tyctapoja
tarvitaan ja miti ongelmia draamassa tarkastellaan, jotta tavoitteisiin
padstdan.

Suomalaisessa draamatutkimuksessa on havaittu, etti draaman avulla
voidaan vahvistaa ryhmityétaitoja, empaattisuutta, minikisitysti, kehol-
lista ilmaisua, tunteiden ilmaisua, kielellisti kehitysti ja ongelmaratkaisu-
taitoja. Lisiksi opitaan kdyttimiin ja lukemaan teatterin kielti ja keinoja.
Timin lisiksi voidaan syventdd ymmirrystd eri oppiaineisiin tai teemoi-
hin liittyvisti sisilloistd: kun lihestytdin kirjallisuuden opetuksen kysy-
myksii, tismennetiin draamatydskentelyn tavoitteet tistd nikokulmasta.

Tdmin julkaisun ideapankissa Kiljumpialaiset esitelliin teemoja ja
toimintoja, joita Kiljuskirjoja luettaessa voidaan kisitelld. Tarkempi
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tavoiteasettelu jii siis ohjaajan ja kulloisenkin ryhmin vastuulle, koska
tihin vaikuttaa ryhmin tuntemus, konteksti, jossa toiminta tapahtuu
jne.

6. Tydtapojen valinta

Strategiat eli tyotavat ovat erilaisia esittimisen muotoja, joiden avulla
osallistutaan draamaan. Tydtapa voi olla esimerkiksi koko ryhmin
kokous, pienryhmin neuvottelu, kartan piirtiminen, still-kuvan tai
ddnimaailman esittiminen jne. Strategioita tarvitaan draamakontekstin
tutkimiseen, tarinan ja toiminnan eteenpiin viemiseen, merkityksen ja
tunteiden syventiviin tutkimiseen seki reflektoinnin helpottamiseen.

Tyétavan valintaan vaikuttavat ryhmin kokemukset draamatydsken-
telysti. Oman draamaohjaajuuden alkutaipaleella kannattaa kiyttid
usein samoja strategioita, jotta huomaa miten ne toimivat, millaista toi-
mintaa ne ruokkivat jne.

7. Pobjatekstin laatiminen

Pre-text eli pobjateksti tarkoittaa sanakirjamerkitykseltdin tekosyyti tai
veruketta. Sen tulee herittii ja yllipitdd kiinnostusta, houkutella osal-
listujia tulemaan mukaan toimintaan seki rakentua tydtavoista, jotka
pitivit ylli turvallisuutta ryhmissd. Pohjatekstilli ei ole miirittyid
muotoa tai kirjallista ilmaisutapaa. Se toimii suunnitelmana, jonka vili-
tykselld ideoita, uskomuksia, arvoja, asenteita ja taitoja voidaan tutkia ja
esittdd ryhmissi.

Koulussa opettajan on otettava pohjatekstii suunnitellessaan huo-
mioon opetussuunnitelman mukaiset tavoitteet ja aihealueet. Museossa
lihtokohtana voi olla paitsi opetussuunnitelma, myds museon niytte-
lysisillot, kokoelmat jne. Opettaja pohtii oppimistavoitteet ja laatii vil-
jin suunnitelman, jossa sisiltd tuottaa jannitteitd, Draamaprosessissa,
yhdessi tehden, yhdistyvit ohjaajan kisitykset siitd, mikd on tirkedi
oppimisen kannalta seki osallistujien tekemisen ilo ja oma kiinnostus.
Pohjatekstiin kuvattujen episodien tai kohtauksien sisiltd luodaan toi-
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minnan aikana. Toiminnallaan ja ideoillaan osallistujat tdyttivit auk-
koja tekstissd. Varsinainen yhteinen teema syntyy tydskentelyn aikana
niisti sisilloistd, joita osallistujat tarjoavat.

Prosessidraamassa tuotetaan erilaisia, mahdollisia tarinoita draaman
sisilld, ei yhtd juonellisesti etenevii tarinaa. Pohjateksti synnyttdd eri-
laisia teemoja, kiihottaa tutkimaan asioita ja etsimiin uusia nikékulmia.
Onnistuneen pohjatekstin toimivuuden kriteereiksi voidaan asettaa
kiinnostavuus, osallistavuus ja turvallisen ilmapiirin luominen.
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RooLIN LUMOISSA

Museossa roolihahmojen kiytto yleisotyossi ei ole uusi ja outo
ilmié. Roolitydskentelyd kiytetdin esimerkiksi erilaisilla opas-
tuskierroksilla, jolloin rooliasuun pukeutunut opas esittelee museota tai
sen niyttelyd roolihahmon nikékulmasta. Joskus opas on vain pukeu-
tunut esimerkiksi tiettyyn ajanmukaiseen asuun, muttei kiyttiytymi-
seltiin muunnu roolihahmoksi. Usein nikee myds tyoniytoksissi tai
tydpajoissa rooliasuisia henkil6itd osallistamassa yleisod. Museoteatte-
riinkin voi térmiti: se kattaa kirjon erilaisia yleisoikin osallistavia esi-
tyksii. Koulussa taas niytelmien tekeminen on tuttua, mutta harvem-
min niissi opettajat astuvat lavalle roolihenkildind. Prosessidraaman
yksi keskeinen tydtapa sen sijaan on opettaja/ohjaaja roolissa -tekniikka.
Sen avulla ohjaaja osallistuu toimintaan roolihenkildni, ikdin kuin
draaman sisiltd kisin.

Opettaja roolissa -tekniikoissa ohjaaja osallistuu tyoskentelyyn
improvisoiden oman toimintansa jonkin roolihenkilén nikokulmasta.
Roolissa on hyvi kiyttii jotain symbolia, joka erottaa ohjaajan hinen
normaalista habituksestaan: hattu, sulkakyni, viitta, takki tms. Roolin
kautta voi antaa vinkkeji siitd, millaisesta lihestymistavasta on kysy-
mys (huumori, kielenkiytto jne.). Roolissa olemalla voi osoittaa, ettd
erityistd niyttelemisen taitoa ei tarvita. Nikdkulman valinta, asenne on
olennaista: katsotaan asioita jonkun toisen silmin.

Ohjaaja voi roolinsa kautta hienovaraisesti houkutella osallistujat
mukaan draamasopimukseen: nimi ovat olosuhteet — lihdettekd kans-
sani tutkimaan niitd? Ohjaaja voi kannustaa ja rohkaista, pitii kommu-
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nikaation kanavia auki, jotta kaikki voivat toimia yhteisymmarryksessi.
Osallistujien kannalta ohjaaja roolissa -tydtapa antaa mahdollisuuden
ottaa vastuuta, tehdi piitoksii, ilmaista asenteita ja nikdkulmia roolin
turvin, arvioida johtajuutta ryhmissi ja haastaa ohjaaja tai auttaa seki
tukea hinti roolin kautta.

Ohjaaja roolissa -tekniikka mahdollistaa miti tapabtuu nyt -poh-
dinnat: dialogiin sisiltyy epavarmuus tulevasta, mikid synnyttid pro-
duktiivista jinnitetti, odotuksia ja mahdollisuuksia moneen suuntaan.
Valtasuhteet voivat kiintyi esimerkiksi koulussa normaalista luokkati-
lanteesta piilaelleen, kun opettaja pyytii oppilaita antamaan ohjeita ja
neuvoja itselleen tai provosoi puolustamaan vastakkaisia mielipiteiti.

Olemalla roolissa ohjaaja antaa osallistujille vilittdmin mahdollisuu-
den tulla mukaan ja vinkkeji toimintaan draamassa. Prosessidraamalle
on ominaista, etti osallistujilla on vahva 4ini ja status: d4ni on autent-
tinen, silld osallistujien ehdotukset ja ideat hyviksytiin mahdollisina
vaihtoehtoina. Silti ohjaaja voi ohjata ja antaa vihjeiti muodosta ja
rakenteesta, varsinkin kiyttimilli ohjaaja roolissa -tekniikkaa.

Draaman ohjaajana toimijalta vaaditaan taitavuutta — toisaalta tai-
dot ovat samoja kuin yleensi hyvin opettajan ominaisuudet. Olennaista
on, etti ohjaaja on mukana oppimisprosessissa, ikdin kuin oppimis-
kumppani. Ohjaajan tehtivi on etsii keinot, joilla osallistujat kytketdin
draamakontekstiin. Hinen tulee luoda edellytyksii osallistumiselle ja
reflektoinnille. Hin tekee toiminnan suuntaan muutoksia kuunnellen
ryhmin tarjoamia vaihtoehtoja.

Keskeinen prosessidraaman mairittdji on osallistumisen impro-
visatorisuus, minki vuoksi ohjaajan on oltava erityisen joustava ja sie-
dettivi keskeneriisyytti. Asiat keksitdin tissd ja nyt — ei siis muistella
repliikkeji ulkoa eiki tuoteta etukiteen harjoiteltua tekstii. Koko ryh-
min draamaprosessi rakentuu piiasiassa spontaaniin reagointiin. Poh-
jateksti muuttuu prosessidraaman kisikirjoitukseksi draamatydskente-
lyssd: se luo rakenteen, mutta toiminta perustuu erilaisiin tydtapoihin,
joilla on improvisatorinen lihtdkohta. Osanottajien vaikutus prosessin
muotoutumiseen on siis aivan olennainen.

Ohjaaja roolissa -tekniikoilla ohjaaja toimii kontekstin sisilti, vies-
tien fiktiossa. Ohjaaja tukee osallistujia 16ytimiin erilaisia nikokulmia
tilanteeseen, luottamaan ratkaisuihinsa ja reflektoimaan niiti. Roolin



160 Sanna Asikainen

kautta ohjaajalla on itse asiassa kiytdssdin laajempi repertuaari toimin-
tatapoja kuin todellisessa kontekstissa: hin voi viestii nonverbaalisen
moniulotteisesti ja kiyttid esim. tilaa ja esineitd apunaan.

Niyttelijintaitoja draaman rooleja varten ei suoranaisesti treenata,
vaan keskitytdin erilaisten pyrkimysten ja toiminnallisten ratkaisujen
niyttimiseen roolihenkilon kautta. Roolihenkildiden esittimiselle ei
yleensi aseteta suuria taidollisia vaatimuksia: riittdd, kun toimii niin
kuin missi tahansa vastaavassa todellisessa tilanteessa. Draamassa olen-
naista on nikdkulman ja asenteen tutkiminen. Sitoutuminen, kietoutu-
minen ja draaman omistajuus voisivat olla eliytymisti vastaavia kisit-
teitd draamatydskentelyssi.

Ohjaajan toimiessa roolissa vahvistuu oppimisprosessin konstruk-
tiivisuus. Ohjaajan on tietoisesti piilotettava asiantuntijuuttaan ja tie-
timystiin, vaikka se tuottaisikin himmentyneiti taukoja ja katkoksia
ryhmin ponnistellessa itse eteenpiin. Siksi ohjaaja roolissa ei voi olla
liian hallitseva ja manipuloiva hahmo. Osallistujat ikdin kuin houku-
tetaan draamalliseen lisnioloon. Olennaista on, etti vuorovaikutus
tapahtuu tissi ja nyt, mikd nostaa jinnitetti. Draamassa tavoitteena on
aktivoida ryhmi osallistumaan ja ottamaan vastuu tyoskentelysti.

KILjUSMAISIA ROOLEJA OHJAAJALLE

Jobtaja — auktoriteettirooli on erityisen toimiva nikokulmavalinta silloin,
kun ryhmi on kokematon draamatydskentelyyn. Ohjaajalla on suora
ohjausvastuu draaman etenemisesti ja piitoksenteosta. Ryhmailld on
alussa vihin vastuuta, jinnite toteutuu usein vain todellisessa konteks-
tissa eikd fiktiossa. Vihitellen ohjaaja voi alentaa statustaan ja valtaansa
ja jakaa sitd osallistujille roolin kautta. Ohjaaja voi olla joku Kiljusen
perheen jisenisti, erityisesti diti tai is, poliisi, opettaja, Helsingin kau-
punginjohtaja, Kiljus-Sanomien péitoimittaja, Ruotsin suurlihettilis,
eduskunnan puhemies, kunnanvaltuuston puheenjohtaja jne.

Vastapuoli — auktoriteettirooli, jolloin ohjaajalla on auktoriteetti-
asema, mutta osallistujat asetetaan edustamaan vastakkaista nikemysti.
Ohjaaja haastaa ryhmin ja voi siidelld painetta tarvittaessa. Jinnite on
fiktiossa. Osallistujat ovat vastuussa omasta toiminnastaan ryhmini.
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Esimerkkinid ylld luetellut auktoriteettiroolit voimakkaasti kiljusvas-
taisina, epiluuloisen naapuriperheen vanhemmat, vihollisjoukkojen
komentaja tai ulkovaltojen edustaja.

Vilittdjin rooli, jolloin ohjaaja toimii linkkini ylemmin ja alemman
statuksen omaavien henkildiden vililli. Hin voi jakaa tietoa ja vastuuta,
jolloin ryhmin on kyettivi tekemiin piitoksid ja opittava ottamaan
vastuuta. Jinnite liikkuu kuviteltua kontekstia kohti. Ohjaajan roolina
voi olla esimerkiksi Kiljus-Sanomien toimittaja viestintuojana, koulun
siivooja, helsinkildinen hotellinomistaja, kammonistien edustaja tai
kylildinen, jolla on salaista tietoa Kiljusista.

Apua tarvitsevan/ubrin roolissa ohjaaja pyytid apua ryhmalti eli siir-
tdd vastuuta ja valtaa ryhmille. Ohjaaja on tavallaan ryhmin armoilla,
joten hinen on tunnettava ryhmi hyvin ja luotettava sen empaattisuu-
teen. Ohjaajalla on omat kriteerinsi, joiden perusteella hin voi kiel-
tdytyd tarjotuista neuvoista. Jinnite on suurimmaksi osaksi fiktiossa.
Ohjaaja voi olla esimerkiksi Kiljusen perheen jisen pulassa, naapurin
edustaja, kaupunkilainen, turvallisuuskomitean jisen tms. jossakin Kil-
juskirjoissa kuvatussa kiperissi tilanteessa.

Albaisimman  statuksen rooli, jolloin osallistujilla on miirdysvalta.
Ohjaajan rooli on statukseltaan heikoin, miki tuo oman viehityksensi
ja jinnitteensi asetelmaan. Valtasuhteet kidntyvit ylosalaisin ja vastuu
jakautuu kaikille ryhmissi, kun ohjaaja on esimerkiksi joku Kiljusen
perheen jisen saamassa rangaistusta toilailuistaan, lapsi tai apulainen.

Paholaisen asianajajana ohjaaja on ryhmin jisen, mutta kyseenalais-
taa ryhmin piitdkset lihinnd fyysiselld ilmaisulla. Ryhmilld on hyvi
tilaisuus puolustaa omia nikemyksidin ja sitoutua vahvasti tehtiviin.
Ryhmissi voi ilmetd tarvetta johtajuuden uudelleenmiirittimiseen.
Osallistujat eivit automaattisesti asetukaan ohjaajan puolelle, jos hin on
esimerkiksi vihollisjoukkojen edustaja, Kiljusista juoruava naapuri, Kil-
jusen poikia kiusaava tai ihannoiva oppilas tai pahansuopa kilpailevan
lehden toimittaja.

Poissaolija on henkils, joka on ollut kauan muualla ja tietimiton
tapahtumista. Osallistujat antavat hinelle tietoa ja samalla kertaavat jo
tapahtunutta, niin syntyy reflektoivaa keskustelua ja toimintaa. Draa-
maprosessin eteneminen hidastuu, katsotaan taaksepiin, pohditaan ja
selitetdin jo tapahtunutta, kerrataan luettua ja kuultua. Ohjaaja voi olla
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esimerkiksi Kiljusten etdinen, sukulainen, paluumuuttaja, siirtolainen
tai kuka tahansa Kiljusista maanpaon jilkeen.

OHJAAJAN ROOLISSA OPITTUA

Omat kokemukseni tydskentelystd ohjaajana roolissa ovat olleet pal-
kitsevia ja opettavaisia. Itsensi altistaminen tilanteeseen tissi ja nyt
ei ole helppoa, mutta sithen tottuu ja omaa osallistumista voi kehittii.
Kuvaan seuraavaksi kokemuksiani viitdstutkimukseni kautta, jossa
kehitin museoon soveltuvia prosessidraamoja. Draamasopimuksen
rakentaminen ja yhteisen fiktion luominen ohjaaja roolissa -tekniikan
kautta oli mieleenpainuva kokemus.

Spontaani reagointi roolin kautta antoi uusia mahdollisuuksia vai-
kuttaa tydskentelyyn. Kaikkea ei tarvitse selittdd ja ohjeistaa etuki-
teen, vaan toimimalla roolissa voi osoittaa mistd on kysymys ja mitd
osallistujilta odotetaan. Osallistujat tuntuivat ottavan helpommin vas-
taan esimerkiksi ryhmidynamiikkaan liittyvid ohjeita roolissa olevalta
ohjaajalta. Oma draamallinen ilmaisu kokemuksen my®6ti niukkeni ja
terdvoityi, yliméiiiriinen energia suuntautui ohjaamiseen roolin kautta,
ei enii niinkiin roolin esittimiseen.

Ohjaaja roolissa -tekniikat siistivit aikaa toiminnan selittelyltd,
miirittelylti ja organisoinnilta suoraan itse tekemiseen ja kokeilemiseen
ja ennen kaikkea lisnioloon. Osallistuja on koukutettu draamalliseen
lisnioloon, hinet on kutsuttu osallistumaan tissi ja nyt. Osallistuja voi
olla epivarma siitd, miten tulisi toimia: tilanteeseen ei olekaan valmista
toimintamallia. Tuossa epivarmuuden tilassa ihminen on herkempi ja
lisniolevampi, miki vahvistaa draamallista oppimispotentiaalia.

Se, millaisen roolin ohjaaja valitsee, riippuu ennen kaikkea osallistu-
jien eliminkokemuksista, tietotasosta ja draamakokemuksista ja tyds-
kentelyn tavoitteista. Osallistujien tuntemus auttaa tissi huomattavasti.
Jos ryhmi on vieras, toivottava osallistumisen taso voi aluksi olla nydk-
kiys, kuunteleminen, siirtyminen tilassa, kiden nostaminen tai katseen
kiinnittiminen. Téstd vihitellen nostetaan osallistujien aktivointia, jos
he eivit sitd jo tee automaattisestikin. Ohjaaja roolissa -tyotavan valin-
nan tavoitteena on siis aina osallistujien aktivoiminen toimintaan. Tar-
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koitus on saada heidit osallistumaan, lukemaan lisii tai ottamaan sel-
vii, tekemidin ehdotuksia, ratkomaan ongelmia, kyseenalaistamaan ja
kyselemiin.

Viitdstutkimuksessani testattiin ohjaaja roolissa -tekniikoita muse-
ossa, koekaniinina toimin itse, samoin opettajakollegani seki muse-
otydntekiji. Ristiriitaisia tuntemuksia osallistujissa heritti alemman
statuksen roolin kiyttd. Oppilaita vastassa ei ollutkaan odotusten
mukaisesti museon koululaisopastuksista vastaava henkild, vaan esi-
merkiksi apua tarvitseva piikatyttd, jonka itku kuului niyttelytilassa jo
ennen kuin hinen kohdattiin. Asetelma, jossa ohjaaja pyytii apua, oli
uutta oppilaille, lisiksi roolihahmon voimakas tunneilmaisu sai oppilaat
himmentyneiksi.

Obhjaajana ajattelin tietenkin aluksi tilanteen kokonaan epionnis-
tuneen, kun osallistujat eivit heti reagoineet omien odotusteni mukai-
sesti — unohdin siis antaa tilaa autenttiselle reagoinnille ja tihdensin
vain omia tavoitteitani. Oivalsin kuitenkin, ettd kun osallistujalle anne-
taan tillainen haaste, hin voi olla epivarma, miten tulisi toimia (ei tiedd
miten reagoida tai pohtii liikaa ohjaajan odotuksia). Epivarmuuden par-
taalla hin on herkki ja lisnioleva, mikd parhaimmillaan voi myos vah-
vistaa oppimispotentiaalia. Tdmi vaatii kuitenkin ohjaajan rohkeutta
antaa tilaa tuolle epivarmuudelle seki tilanteen yhteisti reflektointia ja
lapikdymistd. Palautteessaan aikuisopiskelijat kdinsivitkin kokemansa
himmennyksen oivallukseksi. Nuorempien osallistujien kohdalla tihin
tarvitaan yhteinen reflektoiva vaihe.

My®és tasapainoilu rooliin eliytymisen, esittimisen ja autenttisuuden
vaatimusten kanssa on ollut opettavaista. Kyseenlaistamista on tapah-
tunut, kun on mietitty vaikkapa miti menneisyyttd draamassa esitettiin
vai esitettiinkd ollenkaan. Menneen ajan autenttinen jiljittiminen on
mahdottomuus, mutta sen voimme tunnistaa, miti tunteita ja ajatuk-
sia liittyy vaikkapa ruumiillisen tyon tekemiseen, kavereiden hyviste-
lyyn tai poissaolevan ystivin muisteluun. Timi pitee Kiljustarinoihin,
joissa ajankuva on sadan vuoden takaa ja perheen toimintamallit lievisti
sanottuna omintakeisia.

Miten ohjaajana oppisi ottamaan tarjotut ideat sellaisinaan ja hyvik-
symiin ne tydskentelyn pohjaksi - siis miten suostua itsekin tekemiin
prosessidraamaa? Oppilaiden ehdotusten tulee nikyi ja kuulua draama-
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tydskentelyn aikana: se ei ole ohjaajan ennakkosuunnitelman toteutta-
mista. Téssi piileekin aloittelevan draamaohjaajan sudenkuoppa, josta
ohjauskokemuksen karttuessa piisee vihitellen irti.

Ei teatterityd, eiki draamatoimintakaan, voi olla tydskentelyi vain
ohjaajan pdimiirien saavuttamiseksi. Kenen onnistumisesta on kysy-
mys, kenen draamaa tehdiin ja kenen ehdoilla? Ohjaajan omiin ennalta
rakentamiin ratkaisuihin paittyvi tyoskentely ei ole prosessidraamaa —

siitd puuttuu prosessi.

OSALLISTUJIEN ROOLIT

Roolityoskentely prosessidraamassa ei tarkoita roolin varsinaista esit-
timistd, vaan tilanteeseen tuodaan roolihahmon nikékulma ja hinen
tavoitteensa. Osanottajat eivit pyri perinteisen teatteriesityksen kaltai-
seen esittiviin roolien tekemiseen. Tarinan henkilét ovat rooleja, joilla
on erilaisia pyrkimyksii, joita esitetiin. Roolihenkilén asenteen esille-
tuominen on tirkedi. Keskeisti on ideoiden ja toiminnallisten ratkaisu-
jen niyttiminen roolihenkildn kautta. Roolitydskentelyn avulla voidaan
nostaa osallistujien statusta, tuottaa ryhméikoheesiota ja nostaa esiin
erilaisia viestintitaitoja. On loydettivi hienovarainen tasapaino: sisil-
16n on oltava liheinen osallistujille ja rooleilla on oltava nikokulmaa
varten jotain pohjaa, jotta voi osallistua roolissa. Osallistujat asettuvat
toisen ihmisen asemaan kokeakseen, milti toisesta mahtaa tuntua, tai
tajutakseen tilanteen, jossa toinen on.

Kollektiiviset, koko ryhmin yhteiset roolit toimivat varsinkin tyds-
kentelyn alkuvaiheessa, silli yhteisen asenteen tai nikokulman l6ytimi-
nen ei yleensi ole vaikeaa. Kollektiivisella roolilla tarkoitetaan tydtapaa,
jossa koko osallistujaryhmi edustaa samaa ryhmaii: kyliliiset, koulu-
laiset, kaupunkilaiset jne. Osallistujien kollektiivisia rooleja valittaessa
tulee miettii, mikd elementti sitoo roolit yhteen, miki niitd yhdistdi ja
miki asenne tai nikdkulma on hedelmillisin.

Yhdistdvii tekijoiti voivat olla sukulaisuus, ammatti tai taito, jaetut
uskomukset tai ideologia, yhteinen tieto, tietyn ryhmittymin jisenyys,
ikd, asiantuntijuus, virka-asema, huono-osaisuus, yhteiset kokemuk-
set, harrastus jne. My®ds ajankuvaa voidaan tuoda esiin roolivalintojen
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kautta. Kollektiiviset roolit ovat draamajakson alussa toimivia ja hel-
posti mukaansatempaavia: yksittdisen roolin nikokulma syvenee vihi-
tellen tydskentelyn aikana.

Rooli voi tarjota myds tarvittavan etdisyyden kisiteltiviin aihee-
seen, koska roolit tuotetaan fiktiivisessi kontekstissa. Etdisyys auttaa
tutkimaan vaikeaa aihepiirii tai ristiriitaisia tilanteita ilman uhkaa.
Roolien valinta mahdollistaa fokusoinnin haluttuun teemaan. Aiti Kil-
junen katsoo maailmaa eri silmin kuin toimittaja tai pappi. Toisaalta
koskaan ei voi tarkoin miirittii etukiteen, miten osallistujat tulevat
toimimaan.

Yhti tirkedd kuin roolin kiyttd, toisesta nikokulmasta katsominen,
on roolista poistulo. Roolin ulkopuolelle siirtyminen tapahtuu reflek-
toinnin avulla. Roolista poistuminen reflektiokeskusteluun siirtymiseksi
on itsessdin reflektiivinen strategia. Draamatyétavoilla voidaan tuottaa
erilaista reflektoivaa toimintaa: piirtiminen, esittiminen, muistelu, kir-
joittaminen, keskustelu jne. Reflektointia voi tapahtua myds roolissa,
jolloin roolihenkil66n ja hinen toimintatapoihinsa ja suhtautumisiinsa
saadaan etdisyytti.

Draamatydskentely ruokkii ennalta arvaamattomien merkitysten
muodostumista, jotka eivit aina ole linjassa traditionaalisten kasva-
tuksellisten tavoitteiden kanssa. Osallistujien antamat merkitykset
painottuvat sen mukaan, millaiset ovat heidin omat arvonsa ja asen-
teensa todellisuudessa. Draamatydskentely on vastaanottavainen uusille
nikékulmille, midrittelemittomille merkityksille ja tunnistamattomille
oletuksille. Draaman avulla voidaan tutkia kriittisesti kulttuuria ja kiyt-
tiytymistd. Draamassa voi tulla toimeen omillaan, toimia yhteistyoha-
kuisesti, haastaa auktoriteetteja, yllipitdi tai kyseenalaistaa johtajuutta.

Osallistujat ovat vuorovaikutuksessa monella tasolla: muiden osal-
listujien, esitetyn materiaalin, omien mielikuviensa, taiteenmuotojen ja
kulttuuristen konventioiden kanssa. Vastavuoroisuus on draamaa olen-
naisesti luonnehtiva piirre: tieto luodaan vuorovaikutuksessa toisten
kanssa. Niami sosiaalisesti rakentuneet tiedonmuodot muuntuvat jat-
kuvasti draamallisten toimintojen kautta.

Draamassa tieto syntyy kollektiivisen tekemisen ja lisniolon kautta.
Kontekstuaalinen tieto on tirkei nikokulma, kun mietitiin draamal-
lista merkitystd. Osallistujat toimivat erilaissa konteksteissa samanai-
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kaisesti ja tuottavat merkityksii draaman elementtien avulla. Oppimi-
nen vie aikaa: ajatuksia on testattava, pohdittava ja niilld on leikiteltiva.
Aikaisemmat kokemukset, valittu ympiristd ja oppijan intressit vaikut-
tavat oppimiseen suuresti.

Viitostutkimuksessani  toteutin  viisi erilaista prosessidraamaa
museoympiristdssi eri kohderyhmien kanssa. Pohdin roolissa olemista
niiden kiytinndn kokemusten kautta seuraavasti: roolityoskentelyn
analysoiminen synnytti kysymyksii niyttelemisen ja osallistumisen
tasoista prosessidraamassa. Etdinnyttivien elementtien rakentaminen
on tirkeii, vaikka oppilaat korostivatkin eldytymisen tirkeyttd. Lisiksi
nousi esiin kysymys draamatydskentelyn vaatimuksista, tarvitaanko
draamatyoskentelyi varten tiettyji erityistaitoja?

Rohkenen viittii etti ei tarvita. Osallistujat eivit olleet tutustuneet
draamatydskentelyyn prosessidraaman keinoin aiemmin. Siksi heidin
kanssaan tehtiin draamasopimus, jossa kerrottiin tydskentelyn luon-
teesta juuri museoon tultua. Osallistujat eivit olleet valmistautuneet
etukiteen tuleviin teemoihin tai tyotapoihin. Erillistd draamataito-
jen preppausta ei tarvittu. Oikotieni draamaan toimivat matkatava-
rat, jotka virittivit osallistujien menneisyys- ja mielikuvat tehokkaasti.
Pohjatekstin laadinnassa sen sijaan huomioitiin tydtapavalinnoilla
ryhmien kokemus draamatydskentelysti. Draamakonventiot ja roo-
lien kiyttd rakennettiin kuljettamaan osallistujat vaiheittain mukaan
draamatoimintaan: alkuun istutaan turvallisesti omana itseni ja ker-
rotaan tarina esineestd, sen jilkeen kiytetiin jo tilaa ja esitetiin kol-
lektiivisessa roolissa still-kuva esineen kanssa, lopussa todistetaan roo-
lihahmona oikeudessa esineen avulla jne. Sama pitee Kiljusten kanssa:
suunnitteluvaiheessa tehty kohderyhmin osaamisen ja kiinnostuksien
kohteiden huomioiminen tydtapavalinnoissa mahdollistaa osallistumi-
sen matalan kynnyksen yli.

LAHTEET

Asikainen, S. 2003. Prosessidraaman kehittdminen museossa. Joensuun yliopiston kasva-
tustieteellisii julkaisuja 94. Joensuu: Joensuun yliopistopaino.

Bolton, G. 1992. New Perspectives on Classroom Drama. London: Simon & Schuster



ROOLIN LUMOISSA 167

Education.

Bowell, P. & Heap, B. 2001. Planning Process Drama. London: David Fulton Publishers
Led.

Edmiston, B. & Wilhelm, J. 1998. Repositioning Views/Reviewing Positions: Forming
Complex Understandings in Dialogue. Teoksessa B. J. Wagner (toim.) Educational
Drama and Language Arts. What Research Shows. Portsmouth, NH: Heinemann,
90-117.

Elam, K. 1980. The Semiotics of Theatre and Drama. London: Methuen & Co Ltd.

Fleming, M. 1994. Starting Drama Teaching. London: David Fulton Publishers Lted.

Heikkinen H. 2002. Draaman maailmat oppimisalueina. Draamakasvatuksen vakava lei-
killisyys. Jyviskyld Studies in Education, Psychology and Social Research 2o1. Jyvis-
kyla: Jyviskylin yliopisto.

Korhonen, P. 2001. Opettaja ja taiteilija — Allan Owens ja prosessidraama. Teoksessa P.
Korhonen & A.-L. Ostern (toim.) Katarsis. Draama, teatteri ja kasvatus. Jyviskyli:
Atena, 107—129.

Morgan, N. & Saxton, J. 1996. And a River Runs Through. Teoksessa J. O"Toole & K.
Donelan (toim.) Drama, Culture and Empowerment. The IDEA Dialogues. Bris-
bane: IDEA Publications, 233—240.

Neelands, J. 1984. Making Sense of Drama. A Guide to Classroom Practice. Oxford:
Heinemann Educational Books.

Neelands, J. 1998. Beginning Drama 11—14. London: David Fulton Publishers.

O’'Neill, C. 1995. Drama Worlds. Portsmouth, NH: Heinemann.

Simons, J. 1997. Drama Pedagogy and the Art of Double Meaning. Research in Drama
Education 2 (2), 193—201.

Toivanen, T. 2002. »Md en ois kylld ikind uskonu ittestini sellastar: peruskoulun viides- ja
kuudesluokkalaisten kokemuksia teatterityostd. Teatterikorkeakoulu. Acta Scenica 9.
Helsinki.

Toye, N. & Prendiville, F. 2000. Drama and Traditional Story for the Early Years. London:
Routledge.
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MuseoN MILJOONAT MAHDOLLISUUDET

T dhin artikkeliin on koottu Turun yliopiston ja Tampereen yliopis-
ton luokan- ja aineenopettajaopiskelijoiden ja lastentarhaopet-
tajan tdydennyskoulutusopiskelijoiden kisityksida museoyhteistyostd
(vhteensi 60 opiskelijaa). Opiskelijat vierailivat Pukstaavissa, tutus-
tuivat museopedagogiikkaan ja Kiljusniyttelyyn. Kuvaukset museoyh-
teistyostd on laadittu museokiynnin jilkeen. Kursivoidut kommentit
ovat suoria lainauksia palautteista. Pyysin palautelomakkeessa opiske-
lijoita miettimidin mm. koulun ja museon yhteistyén mahdollisuuksia
ja esteitd,

Vielikin monen opiskelijan ajatuksissa heijastuu hikellyttivin tradi-
tionaalinen kuva museosta: se on jiykki ja tylsi paikka, jonka sisillot
avautuvat piiasiassa aikuisille. »Museokiynti sai ainakin minut innos-
tumaan draamallisesta tyoskentelysti, ja museotoiminnasta yleensi.
Ennen titi museokiynti, oli minulla hyvin vanhanaikainen ja masen-
tunut kuva museoista — saitte aikaan tiyskdinnoksen ja nyt nien muse-
onkin mahdollisuutena.» Toinen opiskelija ihmetteli: »Pukstaavi kiinsi
oletukseni museosta piilaelleen: museo ei olekaan vain aikuisten paikka.
Pukstaavissa sai olla lapsi ja oppia innostavassa ympiristdssi ilman
ulkopuolista painetta siit, etti tarvitsisi olla tietynlainen tai kiyttdytyd
tietylld tavalla.»

»Oppilasryhmin kanssa museossa kuljetaan hiljaisuuden vallitessa
oppaan johdolla valmista reittii ja oppilaat vastaavat annettuihin niyt-
telyn sisiltod koskeviin oikein/viirin -viittimiin.» Kun ajatellaan vii-
meistiin 2000-luvun alusta museoissa alkanutta yleisdtyon ja muse-
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opedagogiikan kehittimisty6tid ja monipuolistumista, tuntuu kovin
vieraalta ja vanhanaikaiselta tuo opiskelijoiden asenne. Museovielli siis
riittdd toitd edelleen avatessaan museota oppimisympiristdni opettajille.

»Parasta oli vapaus kulkea ja tutustua Kiljusen herrasvikeen ihan
omaa tahtia ja itselle sopivalla tyylilli», kommentoi eris luokanopet-
tajaopiskelija Pukstaavi-vierailunsa jilkeen. Osallistavaa oppimista
museossa tarkastelevassa Vartiaisen viitéstutkimuksessa todetaan, etti
museoiden ainutlaatuisuus oppimisympiristdnd perustuu vapaaeh-
toisille ja omiin kiinnostuksiin perustuville valinnoille, jotka ohjaavat
museokdyntid, vaihtoehtoisiin tapoihin viestid ja jirjestii sosiaalista toi-
mintaa museossa ja museoesineiden kanssa. Tutkimuksessa perdinkuu-
lutettiin tarvetta kehittii museoiden mahdollisuuksia tukea kouluoppi-
mista. Myds koulun opetusmuodot kaipaavat péllytysti.

Oppilaiden erilaiset taustat, kiinnostuksen kohteet, ja erityisosaami-
nen jii koulussa helposti huomiotta. Heiti ei rohkaista tekemiin aloit-
teita, muotoilemaan ongelmia ja kysymyksii tai auteta ratkaisemaan
ongelmia kollektiivisesti. Kun koulut kehittivit oppilaiden yksilollisid
valmiuksia, suurin osa koulun ulkopuolisista toiminnoista tapahtuu eri-
laisissa ryhmissi ja yhteistydssi toisten kanssa. Koulussa harvoin huo-
mioidaan koulun ulkopuolinen kulttuurinen osaaminen: harrastunei-
suus ja kiinnostuksen kohteet tai tietimys miki on saavutettu kotona,
leikkipaikoissa, kerhoissa, kirjastoissa, museoissa jne.

Kotona, kaveripiirissi ja vapaa-ajalla tapahtuvaa informaalia oppi-
mista voidaan kuvata ei-strukturoiduksi, spontaaniksi, vapaaehtoiseksi
ja oppijajohtoiseksi toiminnaksi. Nonformaali oppiminen taas tarkoit-
taa formaalia kouluoppimista tukevaa, strukturoitua ja usein ennalta
jirjestettyd, vaikkapa museossa tapahtuvaa toimintaa. Tilloin oppimis-
motivaatio on enemmin oppijalihtdinen ja vapaaehtoinen kuin kouluo-
petuksessa.

Opettajat eivit useinkaan linkitid museokiyntii muuhun opetukseen
tai hyddynni museoympiristdn erityispiirteiti avoimena oppimisym-
piristdnd. Olisikin syytd panostaa opettajien ja museohenkildkunnan
viliseen yhteistyohon. Opettajat eivit vilttimittd tiedd miten tuoda
oppilaansa museoon, miti tarjottavaa museolla on tai millaista muse-
opedagogista yhteistyotd voidaan tehdi. Ennakkoon valmistautuminen
koulussa ja museossa seki jilkityoskentely koulussa korostuvat osana
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mielekistdi museokiyntii. Lisiksi on tirkedd loytdd jokin yhteinen
haaste, olipa se esine, tutkimuskysymys, teoria, jota testataan, tietoki-
sitys, niyttely, prototyyppi, tuote tms., jonka yhdessi ihmettely herittii
kiinnostuksen ja luo kontekstin museokiynnille.

Museo nihdiin kovin usein myds vain »yhden pysihdyksen»
paikkana: kun kerran on luokan kanssa kiyty niyttelyssi tai luok-
karetkelld, on pakollinen museokiynti suoritettu. »Kuten museossa
todettiin, on hyddyllisti kiyttii museon palveluita usein ja keskittyi
yhdelld kerralla vain pieneen palaseen. Tillainen asioihin syventymi-
nen saa varmasti museovierailut myds oppilaista tuntumaan mielek-
kiimmiltd, kun kyseessi ei aina ole pelkki perinteinen ‘'museo-pinta-
raapaisu’». On vihintdin yhti tirkeid, etti opettaja oivaltaa museon
mahdollisuudet oman opetuksensa tukena ja laajentajana kuin se, etti
oppilaille syntyy merkityksellinen museokiynti. Oletusten ja ennak-
kokisitysten purkaminen on pitkdaikainen prosessi, jossa museoviki
on avainasemassa.

Yhteistyon kiytinnon esteiksi koettiin erityisesti hankalat vilimat-
kat, kulkeminen ja sen kalleus seki koulutyon tiukkojen aikataulu-
jen sovittaminen museokiyntiin. »Mahdollisuuksia yhteistyéhén on
hyvinkin paljon. Sijainnit ja etdisyydet voivat olla esteeni. Museot ja
koulut voisivat tehdi enemminkin yhteistyoti, josta molemmat var-
masti hyStyisivit monella eri tavalla. Niin lapsia kasvatettaisiin samalla
myds monipuolisempaan kulttuurin tuntemukseen ja heisti voisi kas-
vaa aktiivisempia kulttuurinharrastajia.»

Myés tiukat tuntisuunnitelmat ja niiden tarjoamat kapeat integraa-
tiomahdollisuudet koettiin yhteistyoti vaikeuttaviksi seikoiksi. Suurin
henkinen este on kapea-alainen kisitys museosta oppimisympiris-
tond. Opettajilla ei ole tarpeeksi tietoa museon tarjonnasta ja pedago-
gisesta toiminta-ajatuksesta, sen sijaan ennakkoluuloja ja -kisityksid
on — ja niiden perusteella menniin tai jitetiin menemitti museoon.
»Monella opettajalla ja oppilailla on sellainen kisitys, ettd museokierros
tarkoittaa nimensi mukaisesti pelkkii parin tunnin kiertelyd museossa
ja oppaan puheen kuuntelua. Mikili museolla, kuten Pukstaavilla, on
toisenlainen toiminta-ajatus, pitii se tuoda tarpeeksi nikyvisti esille.»
Eriissi vastauksessa yhteistyon hidasteeksi mainittiin myds opettajien
mielikuvituksen puute. Lohdulliseksi lopuksi muuan opiskelija toteaa,
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ettd »esteet ovat ihmisten tekemii ja jos yhteistyShalukkuutta Ioytyy,
niin ei kai mikiin voi estdd.»

Tilanne ei kuitenkaan ole huolestuttava, silli yhteistyon mahdolli-
suuksia koettiin olevan rajattomasti — eriin opiskelijan mukaan ainakin
miljoonia. »Vilttimittd kovin intensiiviseen liikkumiseen museoym-
piristd ei ole kaikista paras, mutta en pysty nimeimiin yhtdin oppiai-
netta, johon integrointimahdollisuutta ei olisi.» Luokanopettajaopiske-
lijat arvostivat asioiden ja ilmididen konkreettista esitystapaa museossa:
»mielestini erityisen hienoa oli konkretia ja tekeminen, lapset saavat
koskea ja kokeilla seki tehdi itse asioita Kiljusniyttelyssi ja hyddyntii-
sinkin titi ehdottomasti opetuksessa.»

Itse tekeminen, tutkiva oppiminen ja toiminnallisuus korostuivat
museossa. »Niyttely oli ehdottomasti innostava ja kannusti heittiy-
tymdin, joten niyttelyn yhteydessi voisi harjoitella draaman taitoja ja
toteuttaa esimerkiksi sithen liittyvin projektin.» Myds fyysiset tapahtu-
mapaikat ja d4nimaailma auttavat ymmirtimiin lukemaansa: »Uskon,
ettid todellakin mielenkiinto herii lapsilla, kun he piisevit itse koke-
maan ympiriston ja kuvittelemaan, miten kaikki tarinat ovat edenneet.
Yleisesti draamaa tarvitaan lisid kirjallisuuden opettamiseen ja moni-
puolisempia menetelmii, ei vain lukemista.»

»Tarinallisen lihestymistavan etuna on nihdikseni paitsi sen tar-
joama elimyksellisyys myos se, ettd sen avulla ehditdidn varsin Iyhyes-
sikin ajassa tutustua laajempaankin niyttelyyn ilman, etti tiloja jou-
dutaan juoksemaan lipi ja niin tuomaan kiire mukaan vierailuun.
Itselleni jii kiteen valtava into piistid hyddyntimiin yhteistyotd vield
myShemminkin, silld koen erityisen arvokkaana esimerkiksi museoiden
tarjoamat mahdollisuudet erilaisesta oppimisympiristostd, joka tarjoaa
oppimiseen uudenlaisen lihestymistavan ja nikdkannan. Aiemmin en
ole tullut juuri ajatelleeksikaan, kuinka monipuolisia yhteistydmahdolli-
suuksia museot voivat kouluille tarjota.»

Museossa voi myds omaehtoisesti valita kiinnostuksen kohteita.
Museo tarjoaa monipuolisemmat fyysiset tilat, kuin koulu. Museo-
kiynnin nihtiin rikastavan ja monipuolistavan opetusta seki laajenta-
van kulttuurintuntemusta. Innostavien museokiyntien avulla lapsista
voi kasvaa aktiivisempia kulttuurinharrastajia. Museota ja sen tarjo-
amaa antia koulujen kiyntikohteena ei vain tunneta riittdvisti: eris
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opiskelija ehdottikin lisid markkinointia ja tiedotusta nimenomaan
sen suhteen, miti kaikkea museossa voi luokan kanssa tehdi, ja miten
ylipdinsi yhteistydti kehitetdin. Opettajallakin voi olla korkea kynnys
tulla museoon, jos hinelld ei ole riittdvisti kokemuksia ja tietoa siiti,
miten museota voi hyddyntidid opetuksessa: »tirkedd on pitkiaikainen
yhteistyd, keskustelu ja joustavuus», eris luokanopettajaopiskelija tote-
aakin.

Vierailu Pukstaaviin avarsi myds monen aineenopettajaopiskelijan
kisityksidi museossa. Museo nihtiin paikkana, jossa voi vapaasti seu-
rata omia kiinnostuksen kohteita ja rakentaa itse reittinsi. Opetuksen
havaittiin konkretisoituvan museossa. Oman opettajuuden nikokul-
masta oivallettiin, etti museo toimii tilana, jossa saa myds opetukseen
virikkeitd: kiytinnollisii vinkkeji toiminnallisten ja draamallisten
menetelmien kiyttoon. »Museossa oppilaat saisivat omaehtoisesti
ohjautua kohti itsedin kiinnostavia teemoja ja sisiltdjd. Ylipaatdan ndyt-
telyyn tutustumisessa voisi kiyttdd tutkivan oppimisen tapaa, jolla jos-
kus kuivaksikin koettu kirjallisuuteen tutustuminen saataisiin mielek-
kiimmiksi.»

Into ja vauhti, joka oppilaisiin tarttui, llistytti opettajaopiskelijoita:
»Oppilaat olivat Kiljusista todella innoissaan ja etsivit Lurun ja Mokén
piilottamia vihjeitd vauhdikkaasti — jopa niin, ettd koko luokka loikkasi
tarkasta valmistelusta ja pienryhmiin jakamisesta huolimatta yhti aikaa
pallomereen!» My®és oppilaiden tuotosten taso oli yllittivi: »Pukstaavin
tapahtumasalissa tekemimme kollaasit Kiljus-paivisti toimivat yllictd-
vinkin hyvin, ja niisti tuli todella hienojakin vield. Toivon mukaan ne
18ysivit paikkansa luokan seiniltd.» Pessimistisinkin opiskelija yllittyi
positiivisesti: »Lasten innostus ja ryhmissi toimimisen helppous 16ivit
tillaisen pahinta pelkiivin luokanopettajanalun aivan illikilld.»

Yhteistyé museoiden kanssa nihtiin myds yleiseni kulttuurikasva-
tuksena: moni oppilas ei vapaa-ajallaan kiy museossa. Museo toimin-
taympiristond nihtiin opetussuunnitelmaan linkittyvin oppimisen
mahdollistajana, ei vain museon omien sisiltdjen esittdjini. Ulkopuolis-
ten oppimiseen ja kiyttiytymiseen liittyvien suorituspaineiden poissa-
olo koettiin vapauttavaksi museossa. Pukstaavi erityisyydessiin suoma-
laisen kirjan kotina nihtiin lukuinnon tartutuspaikkana.
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POLLYTETAAN KIRJALLISUUDEN OPETUSTA

Kirjallisuuden opetuksen kehittimiseen liittyvid nikdkulmia olivat Kil-
jusniyttelyssi esille tulleet hulluttelu, vihemmin vakava asenne kirjal-
lisuuteen, elivyys, konkreettisuus, kehollisuus, moniaistisuus, toimin-
nallisuus, kirjan sisillon mieleenpainuvuus, elimyksellisyys, eldytyvyys,
vapaus valintoihin ja omien kokemusten huomioiminen. Erdin opis-
kelijan tiivistys: »Draamaa, draamaa, draamaa ja tekemisen meininkii.
Iloista asennetta ja positiivista hilindd. Konkretiaa ja asioiden kanssa
kosketuksissa olemista.»

Eris luokanopettajaopiskelija huudahtaa: »Kiljus-niyttely on ker-
rassaan upea! En ole koskaan kiynyt niin elivissi museoympiristdssi.
Ympiri pihaa ripotellut hahmot eldvoittivit pihaa ja kutsuivat mukaansa
Kiljusten herrasvien maailmaan. Talon sisilld olevat hahmot, pallomeri,
kummituskellari, sotkuhuone ja riehakas luokkahuone rikottavine
ikkunoineen olivat huiseja. Meille annetut tehtivit olivat innostavia
ja hauskoja. Sellaisessa ympiristossi tylsistyneempikin oppilas herii
eloon.» Muuan luokanopettajaopiskelija on vakuuttunut: »Oppimi-
nen toiminnan — jopa hulluttelun — kautta on mielestini niyttelyn idea.
Kiljusista opitaan kiljusmaisesti, joten Kiljuset varmasti jiivit mieleen.
Oppimista voisikin toteuttaa paljon juuri toiminnan kautta ja opitta-
van aiheen ehdoilla; aina ei tarvitse vain lukea, kuunnella ja kitjoittaa.»
Samaa miettii toinenkin opiskelija: »Toiminnallisuutta voisi ylikoulu-
laisten opetuksessa olla enemmin. Haluaisin myés tuoda opetuksessa
esiin sen, ettd kirjallisuutta ei aina tarvitse ottaa niin vakavasti, mieles-
tini tistd Kiljusniyttely oli hyvi esimerkki!»

Opiskelijat 18ytivit Kiljusniyttelystd aineksia myds luokkatyosken-
telyyn: »Mahdollisuuksia on monia ja vain mielikuvitus on rajana; jo
esim. hahmojen ja paikan fyysiseksi tekeminen ruokkii mielikuvitusta
(entis jos Kiljusten pojat tulisivat omaan luokkaamme, miti tapah-
tuisi?).» Toinen opiskelija jatkaa: »Perusajatuksena haluaisin vilittdi
oppilaille, ettd kirjallisuuden opetus ja kirjojen lukeminen yleensi ei
vilttimittd ole tylsdd, vaan kirjoja voidaan kisitelli tavallisten kirja-ar-
vostelulomakkeiden ja kitjaesitelmien sijasta hauskoilla ja mielekkailld
tehtivilli ja tehtiviradoilla, joissa tehtivit ovat muutakin kuin pelkkii
kirjoitustehtivid (pallomeri, sotkuseini, luokkahuone jne.). Melkein
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satavuotiset Kiljuskirjat voivat niyttiytyd oppilaiden silmissi ikivan-
hoilta, vaikeasti luettavilta ja tylsiltd, mutta Kiljusniyttelyn tehtivien
ideoita voi aivan hyvin hyodyntii myés koululuokissa. Kiljuskirjo-
jen maailmaan voi piistid paremmin sisdin jirjestimilld Kiljusmaisen
ympiriston.» Kolmas opiskelija korostaa, etti »museopedagogiikan ja
draaman menetelmien avulla mahdollisuudet innostaa oppilaita esimer-
kiksi lukemaan tai syventimiin jo luettua ovat oivalliset.»

Museoympiristd niyttiytyi opiskelijoille innostavana ja ideoita
synnyttivini: »Pukstaavin ympiristd oli hurjan inspiroiva ja omia
ideoita kirjallisuuden opetukseen syntyi sielli hyvin kivuttomasti. Eri-
tyisesti Kiljus-ndyttely tuntui itsessiin mielessini kyteneeseen kysy-
mykseen siitd, miten saisi lukuinnon tartutettua oppijoihin, miten
oppijat saisi imeytymiin sisdin kirjojen omiin maailmoihin.» Muse-
ossa esitetyt toiminnalliset tutustumiskierrokset johtivat jatkoideoin-
tiin: »Mielestini tehtivirasteilla olleet kysymykset, joissa piti pohtia
omia kokemuksia, olisivat antoisia muussakin kirjallisuuden opetuk-
sessa. My®s eri aistien mukaan ottaminen jollakin tavalla voisi luoda
uusia ulottuvuuksia kirjojen maailmaan ja lukuinnostuksen heritti-
miseen.»

Reetta Niemi toteaa viitdksessiin, etti aktiivinen oppimistilanne
on tirkeimpi kuin oppimisessa kiytetyt vilineet. Muuan opiskelija
ideoi jo varsin konkreettisia jatkotydskentelymuotoja: »Niyttely toi-
mii myds erinomaisesti tunnelmaan virittdjini, josta oli helppo jatkaa
tydpajoihin. Itse tarjoaisin nimenomaan kirjoihin keskittyvii tydpa-
jaa, jossa tutustuttaisiin paremmin keskeisiin hahmoihin ja heidin
tapaansa suhtautua maailmaan. Oppilaat voisivat esim. miettii miten
isd Kiljunen ja M6ké toimisivat jossain tilanteessa. Niitd toimintamal-
leja voitaisiin tydstid draaman keinoin ja luoda tilanteita, jossa oppilaat
saisivat hypiti Kiljusen herrasvien nahkoihin ja kirmata pihalla kiljus-
ten tyyliin. Lisdksi ryhmissi tai pareittain oppilaat voisivat kirjoittaa
oman Kiljusten herrasvien kommelluksen tai vaikka oman uutisen
Kiljus-Sanomiin.»

Museokiynnin voisi yhdistidi vaikkapa kotitaloustunteihin: »Naytte-
lyssi piisi itse konkreettisesti ja kehollisesti sisdin kirjojen maailmaan.
Sellaista eldytymistd ja elimyksellisyyttd on mielestini hyvin tirkeidi
liitedd kirjallisuuden kisittelyyn, jotta kirjallisuudesta voi tulla henkils-
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kohtaista ja nautinnollista. Koulussa ihan samanlaista maailmaa tuskin
saisi rakennettua, mutta koulussakin voisi kylld tehdi kirjan maailmaan
liittyvid asioita, esimerkiksi kotitalouden tunneilla voisi laittaa kitjassa
mainittuja ruokia jne.»

OPETTAJAKIN VOI OPPIA

Museoyhteistyoti pidetdin tirkeidni siksi, ettd se tarjoaa opettajallekin
oppimisen mahdollisuuksia ja oivalluksia oman tyon kehittimiseen:
»Nien museopedagogiikan tydvilineend, jota kannattaa ehdottomasti
hyddyntii opettajantydssi. Uskon, ettd minun on timin kurssin jilkeen
helppo ottaa yhteytti lihes mihin tahansa kulttuurilaitokseen mahdol-
lisen kouluyhteistyon puitteissa, ja motivaationi tehdi yhteistyotd ope-
tukseni kehittimiseksi myds koulun ulkopuolisten tahojen kanssa on
vahva. Museo voi olla hyddyllinen ja ennen kaikkea motivoiva oppimis-
ympiristd (oppijan ikdin katsomatta). Luokkahuone on vililld kuin laa-
tikko, jonka ulkopuolella minun pitii kiydd muistaakseni ja oppiakseni
uusia tapoja suhtautua tietoon ja tiedon opettamiseen.»

Museoyhteistydlld on myds vaikutusta opettajana kehittymiseen ja
sitd kautta opetuksen laatuun ja opetusmenetelmien monipuolistami-
seen: »museoympiristdji ja draaman menetelmii opetuksessaan hyd-
dyntivi opettaja voi oppia lisdd itsestdin, opettajuudestaan ja ryhmaistd,
jota hin opettaa. Niin opetuksen laatu voi parantua ja taas parantua,
ehki loputtomiin. Mielestini opettajan kannattaa tydssiin pyrkid siin-
nollisesti kyseenalaistamaan omia tydtapojaan ja tarvittaessa uudis-
tamaan niitd. Museovierailut, draamalliset menetelmit seki erilaiset
tarinat ja lukemisen tavat tarjoavat opettajalle runsaudensarven, josta
ammentaa aineksia uudistua ja kehittyi tydssiin jatkuvasti.»
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SUURI KILJUSISTA KERTOVA NAYTTELY PUKSTAAVIIN
KILJUSET PALAAVAT ENTINTA KOVAAANISEMPINA!

Marssijat kunnioittavat presidentti Kiljusta. Kuva: Kiljusten vallankumous, Otava. 2009.

Kertaamme Kiljusten edesottamuksia lehtemme lukijoille, silld kaikki eivit valttimaittd tunne titd mer-
killistd perhettd. Jalmari Finne on kynaillyt heistd useita kirjoja, silld niin kuuluisia he ovat. Perheen

vaiheista kertoo esimerkiksi vuonna 1914 ilmestynyt Kiljusen herrasviki.

Lukekaa lisaa lehtemme sisasivuilta!

MAINEIKAS KILJUNEN SUOMEN TASAVALLAN PRENIDENTIKSI

VALTA VAIHTUI URE

Yllityksen hetkid nahtiin urheilukilpai-
luissa Helsingissd kun maankuulut Kiljuset
saapuivat paikalle saattueenaan melkoinen miira
innokkaita urheilun harrastajia, innokkaimmat
jo Himeesti saakka. Joukon saapuessa Helsin-
kiin syntyi urheilukentilli tiydellinen sekasorto,
jonka vain herra Kiljunen kykeni saattamaan
hiljaiseksi. Lienee sanomattakin selvii, ettd "ko-
vadinisid” ei tarvittu.

Hurraahuudot kaikuivat kentilld kun Ur-
heiluliiton johtomiehet hyviksyivit uudet siin-
not oikopiditi. Niinpi kentilld nihtiin kerrassaan

merkillinen ilmestys: koko joukko kaikenmoisia
elaimia kisasi toisiaan vastaan.

Eriskummallinen kidinne tapahtumissa
nihtiin, kun kansamme tuntoja koskettavan
puheen pitinyt herra Kiljunen valittiin Suomen
tasavallan uudeksi presidentiksi. Tilaisuuden
lopuksi laulettiin ”Porsaita didin oomme kaikki”
suurella hartaudella. Lienisikd tiassi aineksia
uudelle kansallislaululle?

Tunnelmat titvistyivit toimituksen saamien
tietojen mukaan entisestdin kun hyvintuulinen
kansanjoukko marssi suoraa paiti presidentin

EILUKILVAN TIMELLYKSESSA

linnaan. Loppuillasta nihtiin Presidentti Kilju-
sen asettuneen taloksi ja vilkuttelevan parvek-
keelta periti kahdettakymmenetti kertaa villisti
hurraavalle yleisolle.

Tavoitimme Presidentti Kiljusen lyhyeen
haastatteluun aivan niiden omituisten tapah-
tumien jilkeen. Hinen mielestinsd Suomen
kansalta puuttuu kosolti huvituksia, ja niitd hin
lupasi meille kansalaisillensa jirjestid. Niin ikdin
koululaitoksemme opetukseen on odotettavis-
sa suuria muutoksia. Kansankynttilidemme
hermoja koetellaan, silld kouluissa vallan saavat
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koululaiset. Jatkossa my6s kerran vuodessa kou-
lupojat saavat koetella opettajien kirsivillisyytta
miten tahtovat 18. lokakuuta.

Maamme piaikaupungissa on nihty Kiljus-
ten aiheuttama kalabaliikki my6s kahdesti aiem-
min. Muistissamme on esimerkiksi vield sekin
kerta, jolloin Kiljuset vapauttivat Korkeasaaren
eldintarhan eldimet hikeistdan ja helsinkildiset
joutuivat niitd puihin pakenemaan.




Paivan sananlasku “Korea dini kuin Kiljusen kukolla” (Hime)

SAARI PALOL POROKSI
KILJUSTEN
KALASTUSREISSULLA

Taannoin kesilld Kiljusen herrasvien
kalastusmatka sai kohtalokkaan kiinteen kun
perheen pojat paittivit irrottaa veneesta tapin.
Perhe pelastautui uimalla liheiseen saareen.
Oman kertomuksensa mukaan Kiljuset sytytti-
vit nuotion kuivatellakseen likomirit vaatteensa
nuotion diressd. Tuli kuitenkin levisi nopeasti
rutikuvaan maastoon ja pian koko saari oli ilmi-
liekeissa. Kylan viki souti poimimaan turvaan
ilkialastoman veteen pelastautuneen perheen.

KILJUSEN SIRKUS
MARKKINOIDEN
VETONAULA

Alun perin Kiljusen herrasviki lihti mark-
kinoille myymiin muutamia huonekaluja, mut-
ta niin paityivit he taas aitheuttamaan kummal-
lisia kiddnteitd. Eriskummallinen seurue intoutui
nimittiin jarjestimiin sirkusnaytintdja, joista
tulikin hyvin suosittu. Nahtiin muun muassa
vallattomia hevos- ja koiratemppuja, klovneja,
musiikkiesityksid seka eksoottisia tanssiesityksii.
Kiljuset saivat tiettivisti hyvin runsaat paasylip-
putulot tempauksestaan.
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Uusi teatteriesitys Kiljusilta!

LOYDETTY LAPSI ELI SYDAMIA
KUKKAISNURMELLA

KIERTUEEN esityspaikkakunnat
ensi kevddnd!

Jyviskylda-Vaasa-Kokkola-
Raahe-Oulu-Tampere-Turku-
Himeenlinna-Lahti-Mikkeli-
Kuopio-Savonlinna-Sortavala-
Joensuu-Viipuri.
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Kuvassa Kiljusen herrasviki. Kuva: Kiljusten vallankumous, Otava 2009.

ERINKUMMALLISEN
PERHEEN TAUSTAT

Kiljusen perhe on kotoisin Hiameest, ja
heidin oikea sukunimensi on Kiljander. Kil-
jusen herrasvikeen kuuluvat Isi Kiljunen, Aiti
Kiljunen, Plittd Kiljunen seki pojat Mikael eli
MOk ja Lennart eli Luru. Kiljusen herrasvike-
ni heidit on kuitenkin tunnettu jo pidemman
aikaa, silli he ovat sangen kovaiininen joukkio.

Luru Kiljunen 16ysi vaimonsa Tarapaapan
Kiljusen herrasvielle jo entuudestaan tuttujen
Hithitaldisten joukosta. Myos Moko Kiljunen
yhdistettiin Hithitildisten Tarapaappaan, mutta
kyseessa olikin kalanruodon aiheuttama viarin-
kisitys. Lurulle ja Tarapaapalle syntyi vield tytir,
eivitki ristidiset eivit sujuneet odotusten mu-
kaan. Nimenanto suoritettiin perheen uudelle

koiralle, jonka Plittd Kiljunen oli pukenut vau-
van ristidispukuun. Lopulta lapsikin sai nimen,
Homppi Kiljunen.

Kiljusten perhe on tunnettu kaikenlaisis-
ta selkkauksista, joita he suorastaan kylvavit
ympirilleen. Kirjailija Jalmari Finne kirjoitti
heidin seikkailunsa kirjoiksi vuosien 1914 ja
1925 vililld. Lehtemme arkistosta 16ytyi lukuisia
mainitsemisen arvoisia tapauksia.

Muun muassa perheen lukuisat matkat
paikaupunkiimme Helsinkiin ovat herittineet
ithmetystd. Erdskin retki padttyi siten, ettd ensin
eriniisten syiden vuoksi poliisin putkassa yon
nukuttuaan piityivit Kiljuset ssmmuttamaan
neuvokkaasti tulipaloa. Sellaisia ovat Kiljuset!
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Etteko saa mitddn aitkaan
elamdssinne?

Tulkaa Kiljusen herrasvden
valtakuntaan alamaiseksi.

KOHTUULLINEN KORVAUS
maksetaan.

B I T R ]

RAITTIUSSEUR A kokoontuu
tiistaisin SEUR AINTALOLLA.

Erityisesti marjaviinid maistaneita
alaikdisii kehoitetaan saapumaan

paikalle.
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RIEHAANTUNEET KISSAT
RIESANA HELSINGISSA

Suuri kissalauma on atheuttanut vahinkoa
Helsingin ja Himeen viliselle tieliikenteelle.
Syyksi suuren lauman muodostumiseen paljastui
Kiljusen herrasvien rikkonainen valeriaanapul-
lo, jonka hajua kissat olivat seuranneet Himee-
seen saakka. Kissat palautettiin Helsinkiin samaa
reittid ja samalla konstilla kuin olivat tulleetkin.

ANSIOMERKEIN
PALKITTUJA
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Mannerheimin

Vapaudenristi myonnetty

PLATTA KILJUSELLE
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KINSA JA KOIRA
MILTEL JOULUPATAAN

Suuria helpotuksen huokauksia kuul-
tiin kissojen, koirien ja thmisten suusta viime
jouluaattona, kun Kiljusen perheen lemmikki-
eliimet olivat joutua jouluruokien aineksiksi.
Sekasotku alkoi siitd kun Kiljusen pojat antoivat
ididilleen joululahjaksi kissan ja koiran. Eliimet
riitaantuivat pahoin keskeniin ja siitd seurasi
aitkamoinen sekamelska. Kissa hyppisi karkuun
paistinpannuun ja Pulla-koira pakeni hidissdin
kakkutaikinaan. Niin ne melkein sy6tiin jou-
luherkkuina, mutta kaikeksi onneksi selvittiin

pelkalld saikahdyksella.

KILJUSTEN AAKKOSIA
KOKEILLAAN
KOULUISSA

Kiljusen herrasvien oma merkkikieli on
levinnyt laajalle ympari Suomenniemen. Nami
kuntoa kohottavat aakkoset tehddin muotoillen
eri ruumiinosista kirjaimia. Muiden muassa
kansanedustaja ja opettaja Alli Nissinen kuuluu
aakkosten kayttdjiin. Tiedemiehet ovat to-
denneet aakkosten kiyton edistivin terveytti,
koska aakkostellessa kiytetiin ruumiin eri osia.

Lehtemme kuitenkin huomauttaa, etti
Kiljusaakkosten oikeintulkinta voi joskus olla
vaikeaa ja aiheuttaa vakavia viidrinkdsityksii.
Herra Kiljunen viestitti aakkosillaan kyliliisille
maanmittarin vierailusta ja sanoma tulkittiin
virheellisesti miinaksi. Kehoitamme aakkosia
kiyttivid suureen huolellisuuteen.

SUURI MALMILOYTO
KILJUSTEN
PIHAPIIRISSA

Uskomaton malmildyto paljastui sattu-

malta, kun Kiljusen herrasviki oli aloittanut
aarteenetsinnin kotinsa lihelld. Vililld luultiin
Kiljusten pojan Lurun hukkuneen kaivantoon,
mutta se ei onneksi pitanyt paikkaansa. Mukaan
kaivaukselle liittyikin etsintdjen johdosta koko
kylin viki. Silminnikijit kertovat, ettd jopa
dynamiittia kiytettiin, ja pauke kuului lihiky-
liin asti. Paikalle saapui muuan insinori, joka
huomasi arvokkaan malmiesiintymin. Tietta-
visti maasta pulitettiin sievoinen summa, eli
Kiljusten aarrejahti olikin oikea menestys.

KILJUSET
TYHJENSIVAT
JARVEN RAVUISTA

Himeen seudulla on jo pitkiin puhut-
tu Herrasviki Kiljusen onnistuneesta ravus-
tusretkestd. Pyydystystapaa Kiljuset eivit ole
suostuneet paljastamaan, mutta heidin nihtiin
soutelevan jarvelld valtava kasa pannuja ja patoja
veneessd. Syitd suureen saaliiseen vois siis vain
arvailla, mutta lehtemme saamien tietojen
mukaan Rouva Kiljusen varpaat olivat monta
paivii ravustuksen jilkeen kirkkaanpunaiset.
Lehtemme toimitus ei suosittele kokeilemaan
Kiljusten ravustusmenetelmii — mitd ne sitten
ovatkaan.

SUOMEN KOULULAITOS
HALYTYSTILASSA

Suomen koululaitos on kriisissi, koska
Kiljusen pojat aloittivat koulutien. Opettajat
kuuluvat ihmettelevin heidin kielitajuaan ja
litkunnallista lahjakkuuttaan. Kommelluksilta-
kaan ei ole viltytty, ja koko Suomen koululaitos
on ollut varpaillaan. Erdin koulun nimettoma-
ni pysyttelevi rehtori lukittiin karsserikoppiin
koko viitkonlopuksi ilman ruokaa ja juomaa.
Viipurin lyseossa pojat saivat aikaan skandaa-
lin keksimailld, ettd Viipurin linnan lihelld
on vedenalainen vene. Lopulta Kiljusen pojat
loydettiin Tampereelta ja heidit palautettiin
huonomaineiseen helsinkilidiseen oppilaitokseen,
jossa pojat eivit muusta sakista erottuneet.

HURJA PAVIAANI
VAPAANA HELSINGIN
KADUILLA

Sangen eksoottinen lemmikkieldin rie-
hui viime viikolla ympiri Helsinkii. Kiljusen
herrasvien Amerikan matkan tuliainen paviaani
Pupu oli karannut ja sitd jahdattiin ympari Hel-
sinkid. Villieliimen kiinnisaamiseksi perustet-
tiin jopa komitea, joka yritti vangita pedon.
Lopulta palokunta karkotti paloruiskulla thmiset
koteihinsa. Silminnikijit kertovat, ettd lopulta
pitkillisen seikkailun jilkeen saatiin paviaani
kiinni.

PORSAAN
KIINNIOTTAJILLE
MAKSETTIIN PALKKIO

Aivan vastikiin kylilld nihtiin taas
kummallinen tapaus. Kiljusen herrasvielti oli
karannut porsas, jota kaikki kynnellekykene-
vit kylildiset olivat jahtaamassa. Erdin jahtiin
osallistuneen mukaan koko touhu oli alkanut
kadoksissa olleesta Platti-vauvan tutista, jota oli
niin voimallisesti etsitty, ettd porsas oli paissyt
karkuun. Ajojahti oli lopulta niin uuvuttava,
ettd nimeltimainitsemattoman kyliliisen mu-
kaan alettiin Kiljusilta vaatia palkkiota tehdysta
tyostd. Kiljunen sen reiluna mieheni maksoikin.
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SEKALAISIA ILMOITUKSIA

— b . V.

Hoida yskaisi kuten
Kiljusen pojat!

Myytavana

TERVAA JA HOYHENIA

HAMEEN APTEEKISSA

— P e

Myytavana
KEHTOLAITTEITA
Esittelyt Kiljusen rithessi.
Ottakaa mukaan oma
hevoinen!

Plittd Kiljunen
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Seikkailijat huomio!
Viimeiset vapaat kansipaikat
jaljelldi — MS Mathilda suuntaa

Amerikkaan tiistaina.

Aloita uusi elama valtameren
takana Kiljusten tapaan!
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saatavana jilleen Osuuskaupasta

Rautaisia
KILJUSEN KARAMELLEJA

$==—  Tanddn torilla —++

kiertavi POSETIIVIN
soittaja ja ilmieldva
MARAKATTI
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LS

Liity PARTIOON
Lippukuntaan otetaan uusia
reippaita partioaatteen

kannattajia
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TANSSIN
opetusta

Mies, joka opetti Kiljusia
tanssimaan!

Tanssimestari Kononen
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FILMIHANKE VASTATUULESNA
KANKKUSEN ELOKUVAYHTIO PERUU
"KILJUSEN HERRASVAEN"

Kiivasta keskustelua herittinyt hanke Kil-
jusen herrasvien erikoisten elintapojen filmaa-
misesta ei ole ottanut tuulta alleen. Lehtemme
saamien tietojen mukaan nayttad silti, ettd
filmaus joudutaan perumaan kokonaan. Elo-
kuvayhtion edustaja herra Kankkusen mukaan
kustannukset olisivat lopulta nousseet liian
suuriksi. Elokuva olisi niet kuvattu Helsingissi,
ja valtuusto paitti yksituumaisesti, ettd koko
kaupunki on varmuuden vuoksi tyhjennettivi
kokonaan muista asukkaista.

“Elokuvaus on modernia, ja siksi halu-

simme tehdi filmin tillaisesta nimenomaisesti
modernista perheestid. Kuvauksen jirjestiminen
osoittautui kuitenkin hankalaksi. Esimerkiksi
Kiljusten poikien syntymipiivien kuvaaminen
ei milldan onnistunut. Ensin emme meinan-
neet saada kissoja, mutta lopulta niiden ansiosta
elokuvauskojeemme rikkoutui. Timi kaikki ei
milldan ehtinyt filmille, koska kaikki tapahtui
liian nopeasti. Nayttii siltd, ettd elokuvan ot-
taminen on edelld mainituista seikoista johtuen
sangen hankalaa”, herra Kankkunen toteaa.

NAAPURIMAAN KUNINGAS VIERAILULLA

Naapurimaamme kuningas teki arvovaltai-
sen vierailun maahamme. Suomen kenties tun-
netuimmat henkilot eli Kiljuset eivit kuitenkaan
olleet paikalla vastaanottamassa naapurimaan
kuningasta. Kiljuset nihtiin innokkaina har-
joittelevan hovietiketin mukaisia kiytostapoja
kuuluisan tanssimestarin johdolla ja erikoisen

“notkistuskoneen” avulla. Maamme hallituksen
edustajan mukaan herrasvien tuloon oli varus-
tauduttu jo monin kansalaisten turvallisuutta
lisaavin keinoin. Isd Kiljusen mukaan kyse olisi
ollut silkasta erehdyksesti, silld herrasviki ereh-
tyi vitkonpiivista.

KILJUSET VIERAILIVAT SATUMAASSA

Satumaassa vieraillut Kiljusen herrasviki
kertoo uusimmat kiinteet Satumaan kuulumi-
sista. Satumaassa voivat seki eliimet ettd ihmiset
lentdd. Satumaahan piisevit lehtemme saamien
tietojen mukaan unissaan eldimet, jotka pal-
velevat uskollisesti isantiddn — ilmeisesti sama
mahdollisuus on my6s hyvilld ihmisilldkin.

Tyylilleen uskollisena herra Kiljunen oli
miltei paitya lorumaan kuninkaaksi. Paikka
sindnsa olisi sopinut tille herrasmiehelle, koska
Kiljusten kertoman mukaan lorumaassa arvos-
tetaan puhumista, huhuja seki liioittelua. Pesti

Tervetuloa juhlimaan isimme
60-VUOTISSYNTYMAPAIVAA
Kiljusen herrasviki

YLEISONOSASTO

LAPSET HEITTEILLA

Nykyaikana lastenhoito on aikaa vievii,
vastuullista ja vaativaa tyoti. Kiireisten per-
heiden tulee tarkkaan harkita lapsenhoitoon
kaytettivissd olevat voimansa, jota viltytian nyt
kuvatuilta tapauksilta. Ottakaamme esimerkiksi
kaikkien tuntema Kiljusen perhe ja heidin eri-
koiset elintapansa. Satuin todistamaan tapausta,
ettd mainitussa taloudessa erds L.K. on jittinyt
lapsensa alaikiisen pikkusiskonsa hoteisiin. Tama
kuriton tyttdlapsi oli koyttinyt vahtinsa kiinni
hevoseen. Onko tuo nyt laitaal

Holtittomuus lastenhoidossa on Kiljusten

KILJUSTEN PUOLESTA

Monien lehtien palstoilla on herinnyt kii-
vasta keskustelua siitd, onko kuuluisaa Kiljusen
herrasviked olemassa vai onko kyseessi vain
joukkohysterian lietsoma ilmié. Pahat kielet lau-
lavat, ettd kyseessd olisi vallankumousliikkeen
luoma illuusio. Nyt on alettu tutkia viattomia
kovaiinisia thmisid heidin mahdollisista yhte-
yksistddn herrasvikeen. Huhutaan, ettd Kiljuset
olisivat lihteneet maanpakoon.

Tillaiset valheet on viipymitti oiottaval
Kiljuset eivit ole karanneet, vaan elelevit kai-
kessa rauhassa kotonaan.

Kammonistinen puolue

olisi kuitenkin ollut liian pitki, silli maahan
olisi pitinyt jadda ikuisiksi ajoiksi hallitsemaan.
Moinen ei kidynyt herra Kiljusen laatuun, joten
perhe poistui lorumaasta vilittomasti. Kiljusis-
sa on tapahtunut huomattavaa muutosta, nima
ovat vaisumpia ja hiljaisempia kuin ennen, miki

perheen palautumista ennalleen.

HYOKKAYS
KILJUSTEN MAILLE

Suomea riivannut sotatila ylsi taannoin
myos Kiljusen tiluksille. Vihollinen piirit-
ti Kiljusten maatilan, mutta herrasviki piti
urhoollisesti pintansa vihollista vastaan sangen
omintakeisin keinoin; mukana puolustusteh-
tavissd olivat myos perheen koira ja lehmai.
Nykyaikaisessa sodankidynnissi yleisesti kiytetty
ase konekiviiri hiviii tehokkuudessa Kiljusten
kehittamaille versiolle. Plittd Kiljunen perheen
pienimpini kunnostautui Suomea ja Kiljusia
koetelleen sodan aikana ja osoittautui urheaksi ja
pelkdimattomiksi tyttéithmiseksi.

piirissd jo perinne. Muistamme ehki tapauksen,
jolloin rouva Kiljunen jitti poikansa lapsen-
vahdeiksi. Pojat vaihtoivat vaipat, ruokkivat ja
nukuttivat siskoaan omintakeisin keinoin, joista
lastensuojeluviranomaiset saisivat huomautet-
tavaa. Lopulta muurahaiset rakensivat pesii
Plitti-siskon padhin. Lapsi oli aivan heitteilla.
On siis tarpeen vahvistaa perheidemme asemaa
ja lasten kurinpitoa, jotta tillaisilta tapauksilta
vialtyttdisiin.

Nimimerkki Asiaa sivusta seurannut

PLATAN NAYTANNOT
SAILYTETTAVA

On mielestini tiysin kohtuullista, ettd
Kiljusen Plitin niytinnot saavat jatkua. Kuiten-
kin on pantava merkille erds seikka. On sangen
eriskummallista, jos tyoviestd joutuu jadmiin
paitsi Kiljusen Plitin kuulusta “retkuamisesta”
pitkien tyopiiviensi vuoksi. Suurlakon uhka on-
neksi niyttiisi viistyvan kun kahdeksantuntinen
tyopaiva saddetiin. Tamai on oikeus ja kohtuus.

Nimimerkki Vaadimme oikeutta

OVATKO LAPSENNE HAMPAAT PUHKEAMASSA?
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HAMMASLAAKARI auttaa.
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Uusinta hoitoa Haaksirikkoisten patsaalla Helsingissi
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KILJUSET PALAAVAT KOTIMAAHANDA.
JANNITTAVIA TAPAUKSIA
ODOTETTAVINSA.
VALTAVIIN VALMINTUKMIIN
HEIDAN TULONSA
JOHDOSTA ON JO RYHDYTTY.

Niyttely Kiljusten vaiheista Suomalaisen kirjan museo Pukstaavissa toukokuusta 2013 helmikuuhun 2014.






